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YAMAHA DD-35 DIGITAL PERCUSSION

Hasznalati utmutato

Ovintézkedések

Kérjuk a hasznalatba vétel el6tt figyelmesen elolvasni!

X FIGYELMEZTETES!

Az alabbi évintézkedéseket feltétlenil tartsa be, hogy megelézze a sulyos
sérulés, esetleg halalos baleset, aramutés, rovidzarlat miatt keletkez6
karosodas vagy tliz veszélyét!

» Soha ne prébaljuk meg a hangszert felnyitni, a belsejében valamit szétszerelni vagy
megvaltoztatni! A hangszernek nincsenek olyan részei, amelyeket a hasznalénak
kellene karbantartani. Bizzuk ezt a Yamaha ugyfélszolgalat szakképzett
munkatarsaira!

« Ugyeljink ra, hogy a hangszerre ne essen ra az esd, ne hasznaljuk viz kézelében
vagy nedves kornyezetben, és ne helyezzlnk ra folyadékot tartalmazo edényt,
amely kiborulhat, és a folyadék befolyhat a nyilasokon!

» Ha az adapter kabelja megséril, ha hasznalat kézben hirtelen elmegy a hang vagy
ha szokatlan szagot, fustot észlelink, azonnal kapcsoljuk ki a berendezést, huzzuk
ki az adaptert a konnektorbdl, és ellenériztessuk a berendezést szakemberrel!

» Csak az el6irt (PA-3B ) vagy azonos értékl, a Yamaha altal ajanlott) adapter
hasznalhaté. Nem megfelel6 adapter alkalmazasa karosodashoz vagy
tulmelegedéshez vezethet.

» Tisztitas el6tt huzzuk ki a csatlakozét a konnektorbdl! A csatlakozét soha ne fogjuk
meg nedves kézzel!

* Rendszeresen ellendrizzik a villasdugot, és tavolitsuk el rola a szennyezédést!

¢ VIGYAZAT!
Feltétleniil tartsa be az alabbi alapvet6 6vintézkedéseket, hogy elkeriilje a
séruléseket, a hangszer vagy mas targyak karosodasat!

» Az adapter kabelét soha ne helyezziik meleg helyre, pl. flitétest kdzelébe, ne
hajlitsuk meg tulsagosan, ne tegylnk ra nehéz targyakat, és ne fektessuk le ott,
ahol raléphetnek, belebotolhatnak vagy athajthatnak rajta!

» Kihuzaskor mindig a villasdugoét, soha ne a kabelt fogjuk meg!

* Ne csatlakoztassuk a készuléket a halozatra elosztoval (T-dugoval)! Ez rontja a
hangmin&seéget, a konnektor pedig tulmelegedhet.

» Ha a készuléket el6relathatdan hosszabb ideig nem hasznaljuk, huzzuk ki a dugét a
konnektorbol!

* Az elemeket ugy helyezzik be, hogy a polaritasuk a jelzésnek megfelel6 legyen!
Ellenkez6 esetben az elemek tulmelegedhetnek, kigyulladhatnak vagy kifolyhat
bel6luk a sav.

* Az Osszes elemet egyszerre kell kicserélni. Nem szabad tobbféle elemtipust
vegyesen hasznalni, mert az elemek tuimelegedhetnek, kigyulladhatnak vagy
kifolyhat bel6luk a sav.

* Ne dobjuk az elemeket tiizbe!

* Ne prébaljunk feltolteni olyan elemeket, amelyeket nem ezzel a céllal gyartottak!



Ha az elemek kimerlltek, vagy a készuléket elérelathatéan hosszabb ideig nem
hasznaljuk, vegyuk ki az elemeket, nehogy kifolyjon belélik a sav!

Ne tartsuk az elemeket olyan helyen, ahol gyerekek hozzaférhetnek!

Ha egy elem folyik, kerilljink minden érintkezést a folyadékkal! Ha az mégis a
szembe, szdajba vagy a bérre kerll, mossuk le bd vizzel, és forduljunk orvoshoz! Az
elemben lévé folyadék savas, lataskarosodast és égéshez hasonlé sériléseket
okozhat.

Miel6tt a hangszert mas elektronikus berendezésekkel kotjuk 6ssze, kapcsoljuk ki
valamennyit! Bekapcsolas el6tt pedig allitsuk valamennyinek a hangerejét a
minimumra!

Soha ne tegyuk ki a hangszert tulzott rezgésnek, pornak, széls6séges
héhatasoknak (pl. ne tartsuk fit6test kdzelében vagy napon allé, lezart jarmiben),
mert a kezel6felllet megolvadhat vagy karosodhatnak a belsé részek.

Ne hasznaljuk a hangszert elektromos berendezések, pl. tévé, radio vagy
hangszoro kozelében, mert ez zavarokat okozhat az utébbiak mikodéseében.

Ne tegyuk a hangszert olyan helyre, ahonnan lebillenhet!

Miel6tt megmozditanank a hangszert, huzzuk ki az 6sszes kabelcsatlakozast!

Tisztitasra csak puha, szaraz rongyot hasznaljunk, de semmiképpen sem higitot,
olddszert, tisztitdszert vagy ezzel atitatott tisztitokendét! Ne tegytnk tovabba gumi,
vinil vagy mianyag targyakat a hangszerre, mert elszinez6dhet a kezel&felulet vagy
a billenty(izet!

Ne tdmaszkodjunk a hangszerre, ne uljunk ra, ne tegylnk ra sulyos targyakat, és
ne nyomjuk tul nagy erével a gombokat, billentylket és csatlakozokat!

Ne jatsszunk hosszu ideig tul nagy hangerével, mert ez hallaskarosodast okozhat!
Ha hallascsdkkenést vagy fulcsengést észlellink, orvoshoz kell fordulni!

A Yamaha nem vallal felelosséget az olyan karokért, amelyek a
hangszer helytelen kezelésébol vagy atalakitasabdl fakadnak, sem
az adatok elvesztéséért!

Ha a hangszert nem hasznaljuk, kapcsoljuk ki!
Ugyeljunk arra, hogy a kimertilt elemeket a helyi eldirasoknak megfelelden
semmisitsuk meg!

Az eredeti utmutato abrai csak illusztracioként szolgalnak,
esetenkeént a kijelzdn lathatd abrak és kiirasok eltérhetnek taluk!

Gratulalunk hozza, hogy megvasarolt eqgy Yamaha
DD-35 Digital Percussion-t!



On most egy YAMAHA DD-35 biiszke tulajdonosa. A hangszer
ugyanugy hasznalhat6, mint egy hagyomanyos dobfelszerelés,
csak egyszeriibben kezelhet6 és modern funkcidk tarsulnak
hozza. Az elsoé jaték el6tt olvassa el figyelmesen az utmutatét,

hogy a hangszerben rejlo lehetéségeket minél teljesebben ki
tudja hasznalni!

Tartozékok:
« 2db dobverd
+ Hasznalati utmutato

FELEPITES
Ebben a részben arrdl lesz sz6, hogyan helyezhetjuk a hangszert

jatékkeszultségbe. Hasznalat el6tt ezt a részt olvassuk el
figyelmesen!

Aramellatas

Habar az DD-35 aramellatasa biztosithatd halozati adapterrel vagy elemmel, a
Yamaha a kornyezetkimél6 halézati megoldast javasolja, amikor csak lehetséges. Az
adapter nemcsak kérnyezetbarat, hanem soha ki nem mertlé eréforras is egyben.

B Halozatrol torténo lizemeltetés

@ Bizonyosodjunk meg arrdl, hogy a berendezés [STANDBY/ON] kapcsoldja
STANDBY allasban van!

@ El6szor kossuk ra a kulon megvasarolhaté Yamaha PA-3B halozati adapter
egyenaramu kabelét a DD-35 DC IN 10-12V aljzatara!

@ Majd utana dugjuk be az adaptert a konnektorba!

D Soha ne szakitsuk meg a készilék aramellatasat - ne huzzukki az adaptert a

fali csatlakozobdl és ne vegylk ki az elemeket -, mikozben a DD-35-tel
felvételt készitliink! Az ilyen tevékenységilink eredménye adatvesztés lesz.

- Csak Yamaha PA-3B(vagy mas, de csak a Yamaha altal kifejezetten ajaniott
tipusu) adaptert hasznaljunk, kiilonben ugy az adapter, mint a hangszer
olyan karosodast szenvedhet, amelyet meg sem lehet javitani!

Hazzuk ki a dugét a konnektorbél, amikor a hangszert nem hasznaljuk, vagy
vihar esetén!

B Miikodtetés elemmel

Az elemmel valé Uzemeltetéshez 6 darab 1,5 voltos R14P (LR14) vagy azzal
azonos értéka (alkali) elem hasznalatat ajanlja a YAMAHA.



Amikor az elemek cseréjét el kell végezni, a kdvetkezd jelek utalnak ra: a
hangerd csdkken, a hangzas torzza valik és egyéb problémak is eléfordulnak.
Miutan kikapcsoltuk a hangszert, a kovetkezot kell tenni az elemcsere soran:

@ Forditsuk meg a hangszert, és vegylk le az aljan talalhaté elemrekesz fedelét!
@ Helyezzunk be a rajznak megfeleléen hat 1,5 voltos elemet a polaritasra ugyelve!

@ Miutan meggy6zddtiunk arrdl, hogy az elemek a helylkdn vannak, tegylk vissza a
fedelet!

|:| = Az elemek behelyezésekor ligyeljlink a polaritasra! Ha a behelyezés

utan a poélusok nincsenek 6sszhangban a rajzzal, az elemek
felmelegedhetnek és folyni kezdhetnek.
- Nem szabad kuilonbo6zé tipusu (pl. alkali és mangan), sem uj és
hasznalt elemeket egyszerre hasznalni
- Ha a hangszert elérelathatéan hosszabb ideig nem hasznaljuk,
tanacsos kihuzni az adaptert a konnektorbél vagy kivenni az elemet.
- Ha a hangszert sokaig nem hasznaljuk, vegyuk ki az elemeket, mert
folyhatnak!
- Az adapter kihuzasa illetve bedugasa a fali csatlakozéba akdzben,
mikozben a berendezést elemrdl iizemeltetjiik, meghibasodashoz
vezethet.

KEZELOELEMEK ES CSATLAKOZO ALIZATOK

Elélap

DISPLAY - kijelzd
[DIAL]-tarcsa
[PAD]-gomb

[KIT]-gomb
[SONG]-gomb
[TEMPO/TAP]-gomb
[DRUM GAME]-gomb
[LIGHT ON/OFF]-gomb
[HAND PERC]-gomb

10. [START/STOP]-gomb
11.[DEMO]-gomb
12.VOLUME [Vv][A] - gombok
13.[STANDBY/ON]-kapcsol6

—_—
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14.Drum Padok (x4)

A készulék jobb oldala:
15.PHONES/OUTPUT - ide lehet csatlakoztatni egy sztered fejhallgatot vagy erdsitot

ill. hangszoérot.
16.DC IN 10-12V - kapcsoléhuvely adapter (Yamaha PA-3B) csatlakoztatasahoz

Fejhallgaté hasznalata:

A zavartalan gyakorlashoz vagy éjszakai jatékhoz sztereo fejhallgatét hasznalhatunk,
amelyet a jobb oldali PHONES/OUTPUT-aljzatra csatlakoztatunk. A hangszéro
automatikusan kikapcsol, miutan csatlakoztattuk a fejhallgatot.

Ne hasznaljuk a fejhallgatét hosszu ideig nagy hangerdn, mert hallaskarosodast
okoz!

(0 A DD-35-6s berendezés barmely kiils6 berendezéshez val6 csatlakoztatasa
csak ugy lehetséges, ha elé6tte kikapcsoljuk és a hanger6é szabalyzot
minimumra allitjuk. igy elkeriilhetjiik az aramiités veszélyét és a berendezés

A DD-35 rendelkezik egy specialis bemutaté songgal, amely illusztralja a
hangszer lehetéségeit és tulajdonsagait.

1 Kapcsoljuk be a berendezést!
Ezt a [ STANDBY/ON]-gombbal tehetjik meg.

D Amikor a késziilék kikapcsolt allapotban van, akkor is folyik at rajta

minimalis aram. Amikor tudjuk, hogy hosszabb ideig nem hasznaljuk a
berendezést, huzzuk ki a dugét a fali csatlakozébdl vagy vegyiik ki az
elemeket!

2 A demo song inditasa
Nyomjuk meg a [DEMO]-gombot, és a demo song lejatszasa

elkezdddik!
o AZ OSSZHANGERO SZABALYOZASA

Ez a DD-35-6n két nyomégombbal: a VOLUME [ v] [ A]- gombokkal torténik

10 fokozatban : LO-L9
Nyomjuk meg a VOLUME [ A]-gombot, és a hangerd egy fokozattal emelkedik!
Nyomjuk meg a VOLUME [ ]-gombot, és a hangerd egy fokozattal csdokken!
Barmelyik gombot lenyomva tartjuk, a szint gyorsan emelkedik illetve csokken.

| Lo* <L53 L9
| Kicsi &Hangerda Nagy

*L0 beéllitasnal a hangszer nem szol.

3 A demo song leallitasa

A leallitashoz lenyomjuk a [DEMO]-gombot még egyszer- vagy ehelyett a
[START/STOP]-gombot.
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JATEK R PADOKKAL

Ussiik meg a padot a tartozék dobverdkkel vagy a keziinkkel a
dobhangszinnel valé jatékhoz! Amikor csak a kezinkkel jatszunk, be kell
kapcsolni a Hand Percussion Uluzemmédot a [HAND PERC]-gomb
lenyomasaval (a kijelz6 vilagit).

A pad hangereje alkalmazkodik a jatékunkhoz: amikor lagyan és halkan
jatszunk, a hangero kicsi, ha er6sen jatszunk, a hangeré is nagyobb lesz.

Az aktualis hangerd attél is fiugg, melyik részét litjilk meg a padnak.

A PADOK ELNEVEZESE

Pad 4
129:Drum Fill 2

Pad 3
1:Bass Drum

Pad 1
0:Bass drum +
Crash Cynbal

Pad 2

5 Snare Drum

HAND PERCUSSION (JATEK KEZZEL) BE / KI- KAPCSOLASA |

A berendezésen jatszhatunk a tartozékként adott dobverdkkel vagy a kezunkkel is.

Megnyomjuk a [HAND PERC]-gombot.

Mikor lenyomjuk a [HAND PERC]-gombot, a kijelzdn megjelenik
az ,on” és a pad érzékenysége automatikusan igazodik a kézzel valo
jatéekhoz.

D Amikor bekapcsoljuk a HAND PERCUSSION-t, a DD-35 automatikusan

kivalasztja az jatékhoz ill6 hangszint
Amig az ,,on”vagy ,,off” kijelzés lathaté a kijelzon, a [DIAL]-szabalyzéval is be
ill. ki tudjuk kapcsolni ezt az izemmadot.

I:I Amikor a Hand Percussion funkcié él, semmi massal ne lissiik a padot, csak a

keziinkkel!

A dobszettek hozzarendelése a padokhoz




A DD-35 lehetévé teszi, hogy kivalasszunk egyet a rendelkezésunkre allé 100
dobszettbél (00 - 99) Az eredeti utmutatd 20. oldalan talaljuk a dobszettek listajat.
Valasszunk ki minél tébb Kitet és prébaljuk ki éket!

A Custom Drum Kit funkcioban sajat dobfelszerelést programozhatunk be ugy,
hogy hangszineket rendelink hozza a padokhoz

1 Nyomjuk meg a [KIT]-gombot!

Amikor megnyomtuk a [KIT]-gombot, az aktualisan kijeldlt szett szama
megjelenik a kijelzdn

2 Valasszuk ki a dobszett szamat!

Forditsuk el a DIAL tarcsat, hogy kivalasszuk a dobszettet!

A dobszett sorszama novekszik, ha a DIAL tarcsat jobbra, az éramutatoval
egyezd iranyba forditjuk, és csdkken, ha balra, az 6ramutatoval ellenkezé
iranyba forditjuk.

|:| A "02" szamu szett az alapbeallitas, amikor bekapcsoljuk a berendezést.

A ,,CU" kijelzésnél lehet az egyéni dobszetteket elmenteni.

Amikor egy songot valasztunk ki a berendezés automatikusan hézzarendeli a
hozza ill6 szettet.

A 90-99 szamu szetteknél a hangzas mindannyiszor valtozik, ahanyszor a padra
ttlink.

Egyéni hangszinek hozzarendelése a padokhoz ("CU" Custom Kit)

A DD-35 Osszesen 148 kivalé minéségl dobhangzast tartalmaz ( lasd az eredeti
utmutaté 17. oldalan a "Drum Voice List.), ezeket hozzarendelhetjik a négy padhoz.
Allitsunk be kiildnbdzé hangszineket és krealjunk sajat j ,,CU" Custom Drum Kit
dobszetteket!

D A gyarilag beallitott dobszett a megvaltoztatasa utan a "CU" Custom Drum Kit =be

keriilnek mentésre.

A hangszer kikapcsolasakor az egyéni hozzarendelések elvesznek, helyettiik visszaall a
gyari beallitas (02).
A "CU" Custom Drum Kit és a "02" szett az elsé valtoztatasig megegyezik

1 Megnyomjuk a [PAD]-gombot

Amikor megnyomtuk a [PAD]-gombot, a Pad 1-hez aktualisan kijelolt
hangszin szamat mutatja a kijelz6.

A hangszin szama Kijelzé Leiras
24 24 -
124 Y24 A 99 folotti értékeket a szam elétti pont jelzi.

2 Kivalasztjuk a padot, amelyhez hozza akarunk rendelni egy hangszint.

Ussiik meg a padot, mikdzben lenyomva tartjuk a {PAD}-gombot! A
kijelz6n megjelenik az aktualisan hozzarendelt hangszin.

3 Kivalasztjuk a hangszin szamat.

A hangszineket kivalaszthatjuk a pad Utdgetésével (ezalatt a hangszineket
halljuk), vagy a DIAL tarcsa elforditasaval




e A hangszin-valasztashoz ussiik meg a padot!
Valahanyszor megutjuk a padot, a hangszin sorszama eggyel ndvekszik.

» Hasznaljuk a DIAL tarcsat a hangszin kivalasztasahoz!

A hangszin sorszama névekszik, ha a {PAD}-gombot lenyomva a DIAL tarcsat
jobbra, az 6ramutatoval egyezé iranyba forditjuk, és csokkenni fog, ha a DIAL
tarcsat balra, az éramutatoval ellenkezé iranyba forditjuk.

A2és3 lépések ismétlésével kivalaszthatjuk a tobbi padot és elvégezhetjuk
a beallitasokat.

Jatszunk a sajat dobszetten.

Miutan beallitottuk a padok hangszineit és felengedtik a [PAD]-gombot, le
lehet jatszani a beallitott hangszineket a padokon.
A beallitott hangszineket a DD-35 automatikusan elmenti a Custom Kit-be

SONG LEJATSZASA

A berendezés egyik szolgaltatasa a 100 kiilonb6zé song, amelyet
kiséretként hasznalhatunk. (Lasd a songok listajat az eredeti utmutaté
19.oldalan.) Valasszunk egy songot a listarél és hallgassuk meg!

Az 5 - 59. és a 65 - 94. zeneszamok gyakorlésongok, amelyeket mint egy
tanar altal kiszabott gyakorlatot hasznalhatunk. Mikézben megprébaljuk
lejatszani ezeket a szamokat, begyakorolhatunk egyes ritmusmintakat.
Ezeket a songokat a Game-funkcioban is hasznalhatjuk, I. kés6bb.

A 60 - 64. szam egy-egy teljes song, mig a 95 - 99. szamuakat
kifejezetten a Game-funkciohoz programoztak.

|:| A DD-35 egyszerre 16 hangot tud

megszélaltatni.

Egy song kivalasztasa és lejatszasa |

Nyomjuk meg a [SONG]-gombot!
Amikor megnyomjuk a [SONG]-gombot, az aktualis song szama megjelenik a
kijelzén.

Valasszuk ki a song szamat!

Forditsuk el a DIAL tarcsat, hogy kivalasszuk a song szamat!

A song sorszama novekszik, ha a DIAL tarcsat jobbra, az éramutatéval egyezé
iranyba forditjuk, és csdkken, ha a DIAL tarcsat balra, az 6ramutatoval
ellenkez6 iranyba forditjuk. (A songok listajat I. az eredeti utmutatd 35. oldalan)
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|:| - A"00" sorszamu songot valasztja ki a berendezés automatikusan, amikor

bekapcsoljuk
- A késziilék automatikusan a songhoz legjobban illé dobszettet valasztja ki.
- A songok nehézségi foka a listan lathatoé (19.0.)

3 Nyomjuk meg a [START/STOP]-gombot!

Amikor megnyomjuk a [START/STOP]-gombot, felhangzik a song.
A lejatszast a [START/STOP]-gomb ujbdli megnyomasaval allithatjuk le.

|:| A TAP START funkciéval is el lehet inditani a songok lejatszasat.

TAP START |

A Tap Start funkci6 teszi lehetévé, hogy beallitsuk a song tempojat és
elinditsuk a kiséretet ugy, hogy lekopogjuk a tempét.
A kiséret abban a tempdban fog megszadlalni, ahogyan lekopogtuk a padon.

1 Nyomjuk meg a [TEMPO/TAP]- gombot!

Amig a songlejatszas all, nyomjuk meg [TEMPO/TAP]-gombot! A Tap Start
funkcio készultségi allapotba kerdl.
A Tap Start funkcié torlése a [TEMPO/TAP]-gomb ismételt megnyomasaval

torténik.

2 Jatszunk a Tap Starttal.
4/4-es song esetén Ussuk meg az egyik padot négyszer, és a kiséret a kivant
tempaoban fog indulni.

I:I A kiilonb6z6 tempokhoz kiilonb6zé modon kell a padokat itni, 5/4-hez 6tszor, 3/4-

hez haromszor és 6/8-hoz kétszer

3 A song lejatszasanak leallitasa

Nyomjuk le a gombot, és a songkiséret le fog
allni.

A TEMPO BEALLITASA |

A songok tempdjat be lehet allitani 40 - 240 bpm (Utés/perc) k6zott. Minél magasabb a
beallitott érték, annal gyorsabb a tempd.

1 Nyomjuk meg a [TEMPO]-gombot!
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Amikor megnyomjuk a [TEMPO]- gombot, az aktualis tempo értéke
megjelenik a kijelzén.

Tempd Kijelzé Leiras
90 90 -
140 Y40 A 99 folotti értékeket egy pont mutatja a
o kijelzon.
240 Y4¥0 A 199 folotti értékeket két pont jelzi.

Allitsuk be a tempét!

A tempo bedllitdsahoz a DIAL tarcsat hasznaljuk. Az értéek ndveléséhez
jobbra,

a csOkkentéséhez balra forditjuk a gombot. ( A tempé értékei 32 —240 bpm)
A [SONG]-gomb megnyomasaval lehet kilépni a tempadbeallitas Gzemmaodbal.

I:I Amikor egyszerre nyomjuk meg a [SONG] és [TEMPO/TAP]-
gombokat, a kivalasztott song sajat beprogramozott tempéjaban szél.

* A taktusutés-kijelzékrél (BEAT-kijelzd)

Songok lejatszasakor a kijelzén a két pont az Gtemnek megfeleléen
villog, hogy segitse az Utemtartast.

4/4-es utemi, 80 bpm tempdju songnal ez lathato a kijelzén:

Kijelzd Leiras
‘80 Az utem elsé utése
80 Masodik, harmadik és negyedik Utés

Pad Light be/ki

Amikor ez a funkcio él, a songlejatszas kdzben megszélald pad felvillan.
Ugyanez torténik, amikor rautunk egy padra.
A Pad Light a Game-funkcidban is szerephez jut. Egy Game Song

lejatszasakor a padok a ritmusnak megfelel6en villognak mutatva, melyiket
kell megutni.

Megnyomjuk a [LIGHT ON/OFF]-gombot.

llyenkor a kijelzén megjelenik az aktualis beallitas: on vagy off. A gombot addig
nyomkodjuk, ameddig a kivant beallitds meg nem jelenik.

|:| - Amig az ,,on”vagy ,,off” kijelzés lathaté a kijelzén, a [ DIAL]-szabalyzéval is el

lehet végezni ezt a beallitast.
- Game-funkcioban a Pad Light mindig él.

Megiitjiik a padokat.

A megutétt pad felvillan.

D Ha sokaig jatszunk a Pad Light funkcioval, az tulterhelheti a

szemet, ezért célszerii 6ranként tizperces szunetet tartani.



12

A DD-35 rendelkezik egy sor kulonlegesen beprogramozott
zeneszammal, amelyet a Game  funkcidban gyakorlasra
hasznalhatunk. Valasszunk ki egyet kozulik (05 - 99), melléjuk pedig
egy Game-tipust - ezutan kiprébalhatjuk, milyen jél tudjuk tartani a

ritmust!

Game 0 Ennél a tipusnal nem fontos, hogy a megfelelé padot Ussuk le, a
lényeg csak az, hogy a padot a villogo fényeknek megfeleléen, a
ritmust tartva Ussuk meg.

Game g Ennél a tipusnal, amely egy fokkal magasabb szint(i, mint az

el6z6, a ritmust tartva a megfelel6 padot kell megttni. Ha az

id6zités nem megfelel6 vagy ha nem a felvillané padot Gt6ttik
meg, a hangszer nem ad hangot.

Game 8 Ennél a tipusnal, amely megint csak egy fokkal magasabb szint(,

mint az el6z8, a song teljes dobszdlama elnémul, és ezt mi
jatsszuk be. A hangszer annal magasabbra fogja
ertékelni teljesitményunket, minél jobban megkozelitjuk
az eredeti ritmust. A songhoz jatszhatunk sajat elképzelésunk
szerint is - a hangszer minden Utést megszolaltat.

* A DD-35 rendelkezik egy sor songgal (5 - 59. és 65 - 94.),
amelyet kifejezetten gyakorlasi céllal programoztak. A song
elinditasa utan - ezt a DD-35 a "Ready" széval jelenti be -
el6szor a feladatot halljuk. Amint a DD-35 kiadja a "Go!"
utasitast, bejatszhatjuk a ritmusmintat. Ezen a mddon
szOrakozva tanulhatunk.

A 60 - 64. szdmuak komplett songot. Arra alkalmasak, hogy
megtanuljuk a tokéletes id6zitést és a ritmustartast egy
telies song alatt. A padok, amelyeket meg kell Gtni, fel-
felvillannak - igyekezzink ezeket a megfeleld ritmusban
leGtni!

A 95 - 99. szamuak specialis Game songok, amelyeknél ra
kell Gtnink a felvilané padra, de nincsen el6zetesen
megadott ritmusminta, amelyet kdvetnunk kellene. Prébaljuk
ki ezt, és megallapithatjuk, milyen j6 a reakcionk!

A DD-35 rendelkezik értékeld funkcioval is, amely értékeli a jatékunkat, és mint
egy igazi tanar, kozli is a véleményét.

Egy Game song kivalasztasa és megszoélaltatasa |

1 Megnyomjuk a [ SONG|-gombot, és a DIAL-tarcsaval kivalasztjuk a demo
songot.
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|A 05 - 99. szamu songok koziil valasszunk!

2 Megnyomjuk a [DRUM GAME]-gombot, hogy kivalasszuk a Game tipusat,
és jatszani kezdlink.

A jatéktipus kivalasztasahoz annyiszor nyomjuk meg a {DRUM GAME}-
gombot, amig a kijelz6n meg nem jelenik a megfeleld tipus: 1, 2, 3 vagy off. Ez
utdbbinal a song normal modon kertl lejatszasra. A [DRUM GAME]-gomb
megnyomasaval automatikusan indul a Game.

3 A [START/STOP]-gombbal fejezziik be a gyakorlast.

A DD-35 értékeli a jatékunkat, és a végén kozli velunk, milyen eredményt
értink el: ,OK”, ,Good” (j6), ,Very Good” (nagyon j6), ,Excellent” (kit(in®)

FUGGELEK

Hibaelharitas
A hasznalat soran felmeriilé problémak gyakran igen egyszeriien
megoldhatok.
Miel6tt arra gondolnank, hogy a berendezés elromlott, fussuk at az itt leirt
eseteket! Amennyiben a hibat ezutan sem tudnank elharitani, forduljunk
egy Yamaha-szervizhez! ne prébaljuk meg magunk megjavitani a
hangszert, mert esetleg helyrehozhatatlan karosodast szenvedhet!

Probléma Ok és megoldas
A hangszer be- és kikapcsolaskor rovid Normalis jelenség. Bekapcsolaskor a
zummaogb vagy kattané hangot ad. feszlltség megugrasa okozza.

A LED-kijelz6 elsotétul. Ha leutlink egy Az elemek lemerilében vannak. Cseréljik

padot, akkor sem vilagit, "000" lathato ki 6ket vagy hasznaljunk adaptert!

rajta.

Eltinnek a sajat hangszin-kiosztasok vagy

visszaallnak a gyari beallitasok.

A hangszer nem szal. » Tul alacsonyra allitottuk be a hangerét.
Csavarjuk fel az értéket!

A PHONES/OUTPUT-kimenetre valami

ra van kotve. Huzzuk ki!

A kivalasztott hangszin nem szdl, amikor  Nem rendeltuk hozza a hangszint a

rautunk a padra. padhoz. Hasznaljuk a PAD ASSIGN-
funkciot!
A padok hirtelen felvillannak. Ez akkor torténik meg, amikor a

hangszerhez egy ideig nem nyultunk.



