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Kildnleges informacio

A késziilék elemekkel vagy egy kiills aramforrasrol
(adapter) m kodik. Ne lizemeltesse azt mas
aramforrasrél mint amit a kezelési atmutaté el ir, vagy
ami a készilék hatuljan fel van tintetve, illetve amit a
Yamaha ajanl.

A terméket csak a sajat felszereléseivel haszndlja,
illetve a Yamaha altal ajanlott allvanyokkal és rack-el.
Ha allvanyt, rack-et stb. hasznal gy z djon meg arrdl,
hogy minden a tartozékokhoz tartozé biztonsagi

el frasnak és ajanlasnak eleget tegyen a készilék
épségének érdekében.

Az Utmutatoban talalhat6 informéciok a kiadas
pillanataban helytalléak. Ennek ellenére a Yamaha cég
fenn tartja maganak a jogot a specifikaciok
figyelmeztetés és kotelezettségek nélkili valtoztatasara
a mar meglév egységek frissitésének érdekében.

A termék 6nmagaban, vagy el er sit vel és
fejhallgatoval illetve hangfalakkal kombinalva képes
lehet olyan hangszintek (hangnyomasok)
produkélasara amik maradandé hallaskarosodast
okozhatnak. NE m kodtesse azt hosszu ideig magas
hanger n illetve olyan hangszinten amely banto lehet.
Ha zavarokat vagy csengést észlel a hallasaban
azonnal konzultaljon egy audiol6gussal.

FONTOS: Minél nagyobb a hanger annal révidebb id
utan torténhet karosodas.

Figyelem:

Azokat a szerviz dijakat amik az esetleges funkciok és
effektek m kddésével kapcsolatos hozza nem értésb |
szarmaznak (mik6zben az egység rendeltetésszer en
m kodik) a gyartd garanciaja nem fedezi, igy azok az
Uzemeltet (tulajdonos) felel sségi korébe tartoznak.
Kérjuk tanulmanyozza gondosan a kezelési itmutatot
és konzultéljon keresked jével, miel tta
szervizszolgaltatasokat igénybe veszi.

KORNYEZETI HATASOK:

A Yamaha azon faradozik, hogy olyan termékeket
allitson el amik egyszerre felhasznal6 és
kornyezetbaratok. szintén hisszik, hogy termékeink

és a mddszer ahogyan el allitjuk azokat megfelelnek
ezeknek a célkit zéseknek. A vonatkozé jogszabalyok
el irdsaival és szellemiségével egyetértésben a
kovetkez kre hivjuk fel a figyelmet:

Szarezelem:

A termék TARTALMAZHAT olyan szarazelemet ami
nem tolthet és gyarilag be van épitve. Ezeknek az
elemeknek az atlag életkora korilbelll 6t év. Ha
cseréjik sziikségessé valik, kérjuk vegye fel a
kapcsolatot egy képesitett szerviz szakemberrel.
Ezen kivil a termék tartalmazhat hagyomanyos
szarazelemeket, amik kozt lehetnek tdlthet k is. Toltés
el ttgy z djon meg arrél, hogy az elemek valéban
télthet ek-e és atdlt megfelel-e a toltend elemek
el irasainak.

Ne hasznaljon kilénbdz tipusu elemeket egymassal
vagy hasznalt elemeket Gjakkal.

Az elemeket MEGFELEL EN KELL telepiteni. A
helytelendl telepitett vagy rosszul illeszked elemek
tulmelegedhetnek, burkolatuk elrepedhet.

Vigyazat:

Ne probdlja szétszedni vagy elégetni az elemeket.
Tartsa azokat gyerekekt | elzarva. Elemet csak
hatésagilag kijelolt helyen dobjon ki.

NEVTABLA:

A névtabla a termék aljan talalhat6. A modell szam,
gyartasi szam, halézati specifikaciok, sth. a névtablan
vannak feltiintetve. A modell szamot, gyartasi szamot
és a vasarlas id pontjat célszer feljegyezni és az
Utmutatét meg rizni:

Model:

Gyartasi szam:

Véasarlas id pontja:

Kérjik rizze meg az Utmutatot!




FIGYELEM

Kérjik gondosan olvassa el miel tt tovabb menne!

& Figyelmezteteés!

Kérjik mindig tartsa szem el tt a biztonsagi el irasokat és megfelel

el vigyazatossaggal jarjon el, hogy

az aramités, rovidzarlat, t z vagy egyéb balesetek okozta esetleges komolyabb vagy akar halalos

sériléseket elkerilje!

Aramellatas/AC adapter

Csak pontosan az el irt nagysagu fesziltséggel
szabad taplalni a hangszert. A szilkséges
fesziiltség nagysag a hangszer névtablajan van
feltlintetve.

Csak az el irt tipust adaptert hasznalja a
hangszerhez (PA-300 vagy ezzel egyenérték
adapter a Yamaha ajanlaséaval). Mas adapterek
hasznalata tilmelegedéshez, a hangszer
karosodasahoz vezethet.

Ellen rizze és tisztitsa meg rendszeresen az
elektromos csatlakoz6t.

Ne helyezze el Ggy az egyenaramu adaptert,
hogy a vezetéke valamilyen h forrashoz kézel
essen (radiator, stb). Ne hajlitsa meg a
vezetéket széls ségesen, ne helyezzen ra
sulyos targyakat és ne helyezze azt olyan helyre
ahol raléphetnek.

Ne probalkozzon a hangszer szétszedésével a
bels alkatrészek kiszerelésével vagy barmiféle
modositasaval. A hangszer nem tartalmaz
felhasznalo altal javithat6 alkatrészeket. Ha

m kodési hibat vagy zavart észlel, azonnal
kapcsolja ki a hangszert és minél el bb
vizsgaltassa meg egy képesitett Yamaha
szerviz szakemberrel.

Ovja a hangszert es t . Ne hasznélja viz
kozelében vagy paras, nedves korilmeények
kozt. Ne helyezzen ra olyan edényt vagy tarolo
eszkdzt, amib | folyadék juthat a hangszer
nyilasaiba.

Sose nyuljon az elektromos vezetékhez vizes,
nedves kézzel.

T zveszély

Sose helyezzen nyilt langgal izemel eszkézt a
hangszerre, mert az kénnyen tiizet okozhat (pl.

gyertya).

Ha rendellenességet észlel

Ha a valtéaramu adapter csatlakozéja, vezetéke
elkopik vagy megseéril, ha hirtelen hangvesztés
all el a hangszer hasznalata kozben, vagy ha
barmilyen rendellenes szagot, flistot észlel
azonnal kapcsolja ki a hangszert, hizza ki az
adaptert a konnektorbdél és minél el bb
vizsgaltassa meg a terméket egy képesitett
Yamaha szerviz szakemberrel.



_A Vigyazat!

Kérjuk mindig tartsa szem el tt a biztonsagi el irasokat és megfelel el vigyazatossaggal jarjon el,
hogy az aramutés, révidzarlat,t z vagy egyéb balesetek okozta esetleges komolyabb vagy akar halalos
sérlléseket elkerilje!

Aramellatas/AC adapter

Az adaptert csatlakoztataskor vagy kihtzaskor
mindig a dugénal fogja meg, sose hlizza a
vezetéknél fogva.

Ne hasznaljon elosztot az er saram
csatlakoztatashoz, mert az csokkentheti a
hangmin séget, és tilmelegedést okozhat az
elosztoban.

Ha nem hasznalja a hangszert vagy ha
elektromos vihar fenyeget hiizza ki az adaptert
az er sdramu hal6zatbal.

Elhelyezés

Ne tegye ki a hangszert tllzott porosodasnak,
vibracionak, széls séges hidegnek vagy
melegnek (napsités, radiator, stb) mert az
esetleg a kuls fedél vetemedéséhez vagy a
bels egységek karosodasahoz vezethet.

Ne hasznalja a hangszert mas elektromos
berendezések kdzvetlen kdzelében, mint
példaul televizio, radié, hangfalak, mobiltelefon
stb. mert interferenciak keletkezhetnek, amik
zavarokat okoznak a berendezések

m kddésében.

Ne helyezze a hangszert labilis pozicidba
ahonnan véletlenszer en leeshet, feld Ihet.

A hangszer mozgatasa el tt hizza ki az
adaptert és az 6sszes kabelt.

Csak az el irt allvanyokat hasznalja a hangszer
tartdsara. Az allvanyokat csak a sajat
alkatrészeivel szerelje, ellenkez esetben a
bels alkotéelemek rongalédhatnak, ami az
allvany 6sszecsuklasahoz vezethet.

Csatlakoztatas

Miel tt a hangszert mas elektromos
berendezéssel 6sszekotné, aramtalanitsa
azokat. Az aram be- és kikapcsolasa el tt
mindig vegye vissza a hanger t minimumra az
0sszes berendezésen. A hanger
visszaadllitasakor Gvatosan jarjon el. A hangszer

megszolaltatasa k6zben fokozatosan, lassan
emelje a hanger t a megfelel szintig.

Karbantartas

A hangszer tisztitasahoz puha, szaraz rongyot
hasznaljon. A tisztitashoz ne hasznaljon higitot,
oldoszert vagy vegyi anyaggal atitatott

torl rongyot. Ne tartson a hangszeren vinil,

m anyag vagy gumi targyakat, mert azok
elszinezhetik a burkolatot és a billenty ket.

Kezelés

Ne nyuljon kézzel a hangszer nyilasaiba.

Sose helyezzen vagy ejtsen papir, fém vagy
egyeéb targyakat a nyilasokba vagy a billenty k
kozé. Ha ez mégis megtorténik azonnal
kapcsolja ki a hangszert, aramtalanitsa azt és
minél el bb vizsgaltassa meg egy képesitett
Yamaha szakemberrel.

Ne tamaszkodjon a hangszerre és ne helyezzen
nehéz targyakat arra, illetve a billenty ket,
kapcsolokat és csatlakozokat ne terhelje nagy
er vel.

Ne m kddtesse a hangszert maximalis, vagy
zavardan nagy hanger n hosszu ideig, mert az
maradandoé hallaskarosodéast okozhat. Ha
zavarokat vagy csengést észlel a hallasaban
azonnal konzultaljon egy audiolégussal.

Adat mentés

Adat mentés és biztonsagi masolat készités
Az alul felsorolt adat tipusok a hangszer
kikapcsolasaval elvesznek. Ezeket az adatokat
el tudja menteni a hangszer memoériajaba a
kijelz USER pontjan keresztul, floppy lemezre,
SmartMedia kartyara vagy megfelel kiils
adathordozoéra.

Felvett/Szerkesztett dalok

Létrehozott/Szerkesztett stilusok

Szerkesztett hangok

~Egyérint s” bedllitasok

Szerkesztett MIDI beallitasok



Hibas m kodés illetve rendszer zavar esetén a

USER pontban elmentett adatok elveszhetnek. Ha a kijelz egyik oldalan beallitasokat
A fontosabb adatokat mindig mentse floppy valtoztatunk majd kilépiink az oldalrél a
lemezre, SmartMedia kartyara vagy kils Rendszer Bedllitas adatai (System Setup Data)
adathordozéra. automatikusan ment dnek. Ugyanakkor ezek a

szerkesztett adatok elveszhetnek ha
kikapcsoljuk a hangszert még miel tt kilépnénk
az oldalrol.

A Yamaha cég nem vonhat6 felel sségre olyan karok miatt amik helytelen hasznalatbél, a hangszeren tértént
valtoztatdsokbdl illetve adat vesztésb | vagy megsemmisilésb | szarmaznak.

Mindig kapcsolja ki a hangszert ha az éppen nincs hasznalatban!

Egy minimalis elektromos aram akkor is atfolyik a hangszeren, ha az ,STANDBY” (készenléti) allapotban van. Ha hossz(
ideig nem hasznalja hangszert hizza ki az AC adaptert a fali csatlakozébdl!




Gratulalunk Onnek a Yamaha PSR-3000/1500 megvasarlasahoz!
Tanulméanyozza gondosan ezt az utmutatét mikézben az Uj PSR-3000/1500 -t hasznalja, annak

erdekében, hogy a hangszer nyujtotta lehet ségeket maximalisan kihasznalhassa.
rizze meg gondosan ezt az itmutatét, hogy a kés bbiekben is segitségére lehessen!

Egy par sz6 az utmutatérol és az adat listarol

Ez az Gtmutat6é a kovetkez részekb |all:

Kezelési Utmutat6

BEVEZEES. ..ot Kérjik olvassa el gondosan.

Gyorstalpall........ccoo i Ez a rész foglalkozik az alapfunkciok hasznalataval.

Alapm veletek. ..o, Ez a rész elmagyarazza, hogy hogyan hasznaljuk az
alapm veleteket, a kijelz vezérlését is beleértve.

Kezelési tAJEKoztatd..........oove v e e, Ez a rész teszi vilagossa a kiilénbdz funkciok részletes beallitasi
lehet ségeit.

FUQQEIEK ... v Ebben a részben talalhatok a jarulékos informaciok példaul a

hibakeresésre és a specifikaciokra vonatkozéan.

Adat lista
Hang lista, MIDI adat formatum, stb.

- Az illusztraciok illetve az LCD kijelz k masolatai amik az Gtmutatéban talalhatok csak instrukcids célokat szolgalnak,
és némileg eltérhetnek a val6sagtol.

- Az Utmutatéban példaként bemutatott m velet kijelz k a PSR-3000 kijelz jének a masolatai és rajtuk a széveges
részek angolul jelennek meg.

- A kereskedelmi forgalomban beszerezhet szoftverek masolasa szigordan tilos, kivétel ha az sajat felhasznalasra
torténik.

Ez a termék magaba foglal, illetve jarulékosan tartalmaz olyan szamitégép programokat és egyéb anyagokat amiket a
Yamaha illetve méas cégek szerz ijogdija véd. llyenek a szamitdégép szoftverek, a stilus file-ok, a MIDI file-ok, a WAVE
adatok valamint a hangfelvételek. Ezen anyagok jogosulatlan, sajat célokon kivili hasznalata tilos és torvény altal
buntetend . A szerz ijogdijak megsértése jogi kovetkezményekkel jar. NE CSINALJON, TERJESSZEN VAGY
HASZNALJON ILLEGALIS MASOLATOKAT!

- A citera, csembaldrél, bandoneonrél, zenedobozrol és a cimbalomroél készilt képek, amik a PSR-3000 kijelz jén
megjelennek a Gakkigaku Shiryokan (Organology gy jtemény), Kunitachi College of Music jévoltabdl kertlhetnek
bemutatasra.

- A kovetkez hangszerek, amik a PSR-3000 kijelz jén megjelennek, a Hamamatsu Mizeum hangszer kiallitasan
talalhaték meg:citera, balafon, kalimba, szantur, gamelan gong, héarfa, kézi harang, duda, bendzsé, harangjaték,
mandolin, pansip, rebab, szitar, olajos hordo, tambra.

Ennek a terméknek a gyartasa a kdvetkez szabadalmi szamok engedélyével tortént: U.S. Patent No.5231671,
N0.5301259, N0.5428708, N0.5567901(IVL Technologies Ltd.).

- A hangszer kijelz jén megjelen grafikus (bitmap) karakterkészletet a Ricoh Co., Ltd. szolgaltatta, és az a Ricoh

Co., Ltd. tulajdona.



- Atermék tartalmazza az NF internet bongész programot, ami az ACCESS Co., Ltd. fejlesztése. Az NF hasznélja a
szabvanyos LZW-t, az Unisys Co., Ltd. engedélyével. Az NF-t tilos elklloniteni a termékt |, arusitani, kdlcsénbe
adni vagy barmi médon kézvetiteni. Ez a szoftver magéaba foglal egy modult, amit az Independent JPEG Group
fejlesztett ki.

Védjegyek:

A Windows a Microsoft® Corporation bejegyzett védjegye.
A SmartMedia a Toshiba Corporation védjegye.
A tébbi védjegy a bejegyz cégek tulajdona.

Kiegészit k:
Utmutat6é a Yamaha Online Memeber Product User (Felhasznal6i) regisztraciohoz
Kiegészité CD-ROM Windows-hoz
Kezelési Utmutat6

Adat Lista

A kovetkez tételek opciondlisak, a helyi terjeszt t | fiigg, hogy megtalalhaték-e a csomagban:
Floppy lemezmeghajté
SmartMedia kartya

PA-300 AC adapter
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Bevezet

Mit is lehet csinalni a PSR-3000/1500-al?

DEMO
Fedezze fel ademé dalokat

A demok a hangszer nagysze-

r hangjait és stilusait, valamint
a kuloénbdz  funkciok kezelését
mutatjak be - mindezt gy, hogy
egyszersmind lehet séget
nyljtanak a kezd felhaszna-
l6nak a PSR-3000/1500
felfedezésére.

Fr o r

VOKAL HARMONIA

(csak PSR 3000)

Adjon automatikus vokal kiséretet a
dalokhoz

Ez a fantasztikus fejlesztés automatikusan vo-
kal harménidkat gyart a vezet énekhez, amit
6n a mikrofon segitségével felvesz. A vokal ki-
séret bedllitdsaiban meg a kiséret hangjanak
tipusait,’nemét” (férfi v. n i hang) is ki lehet
vélasztani. Igy nagyon egyszer en gyérthat
szépen harmoénizald hattér vokalokat sajat
hangjéhoz.

b

-
DALOK

Jatssza vissza a ko-
rdbban rogzitett
dalokat

Elvezze az el re progra-
mozott, vagy akar a keres-
kedelmi forgalomban le-
mezen megtalalhat6 dalok
széles valasztékat.

e | F r
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STILUS MULTI PAD LCD
RoOgzitse el adasat automa- Dobja fel a jatékat specialis )
ta kisérettel dinamikusan kivalaszthat6 zenei A nagyméret LCD kijelz (a
részekkel, effektekkel kUIpnbéz__ gqmbqkkal egyUtt.)’
Ha a balkézen jatszik egy akkordot, az széles kor  és konnyen elsaja-
automatikusan elinditja a zene kiséretek Barmelyik multi pad lenyoméséaval révid tithatd kezelést biztosit a
eg{yikét. Vélasszon ki egy kiséret stilust ritmikai vagy dallam formulakat szdlaltat- PSR-3000/1500 funkcicihoz.
(pl.: pop, jazz, Latin, stb.) és hagyja, hat meg. A multi padokra 6n is régzithet
hogy a PSR-3000/1500 legyen a kisér hanganyagot akér kézvetlenul a hangszer b
bandgja. billenty zetér I.
e F e r



Ha tudja melyik dalt akarja jatszani, de
nem tudja, hogy melyik stilus vagy hang
lenne hozza a legmegfelel bb hagyija,
hogy a ZENE KERES  segitsen 6nnek!
Csak ki kell vélasztania a dalt és a

P SR-3000/1500 automatikusan el hivja
az ahhoz legmegfelel bb stilust és han-
got.

( A 11 ( )
ZENE KERES HANG ORGONA SIP
Hivja el atokéletes kiséreti Elvezze aval6sadgh han- Alkossa meg sajat hangjait
stilust gok széles véalasztékat

Ez a kulonleges funkcié azon felll,

A PSR-3000/1500 memorigja hogy szamos gazdag és leny goz

b velkedik kulonlegesen hang- hangzasu orgona hangot tartalmaz

h és dinamikus hangokban. lehet séget nyUjt a sajat hangzasunk

Ezek kozé tartoznak tobbek megteremtésére, méghozza ugy

kozott a zongora, huros és fa- ahogy az a valésagban is m kodik:

favés hangok. az egyes orgona sipok hangjainak
véltoztatasaval.

DIGITALIS FELVETEL KESZITES
Rogzitse el adasat digitalis formaban

A konnyen kezelhet és gyors felvételi funkciéval
régzitheti sajat zongorajatékat és megalkothat

|' hozzé& egy teljes zenei kompoziciét és végil az
egészet elmentheti a USER memériaba vagy

- egy SmartMedia kartyara.
i i

F w F N
USB csatolasi lehet ség USB csatlakozas HOST terminalhoz
Csatlakoztassa a hangszert kozvetlentl az Inter- Zenéljen a szamitogéppel gyorsan es
netre vagy egy kils meghajtéhoz konnyen
USB csatlakozoval ellatott halozati adapterével csatlakozzon Mertiljon el a szamitogépes zenei szofverek vilagaban,
az Internetre, és toltson le hasznos adatokat, hangokat. és hasznaljg ki azok el nyeit. A csatolas és a rendszer
USB térol6 egység csatlakoztatasaval (mereviemez, floppy feléllitasa kivételesen konny  és ha ez megtortént mar
meghajtd) a hangszeren létrehozott kilonbdz tipusu jétszhatja is a szamitégépen rogzitett anyagokat a
adatokat mentheti el nagy mennyiségben. PSR-3000/1500 hangjaival.

b i
o =008 =220 OOEB00 &
nily EENGIEE E . el bl U Y = =i e ¢ I
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Gombok és vezérl k

| 1:| '.'
= @431—@

)

0 |
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€ [STANDBY/ON] Halozati kapcsold @ [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] Mikrofon és
vokal harmoniak beallitasai

KEREKEK METRONOM

e [PITCH BAND] Hangmagasséag valtoztato 9 [METRONOME] Metroném ki/bekapcsold

@ [MODULATION] Moduléciés kerék. TRANSPOSE (TARNSZPONALAS)

PHONES (FEJHALLGATO) 9 [-] [+] Transzponalé gombok

@ [PHONES] Fejhallgato csatlakozo TEMPO

e [DEMO] Demo gomb @ [TAP] Erint gomb

MIC. (MIKROFON) @ [ [+] Tempo valtoztato gombok

VOLUME (HANGER )
@ [MIC/LINE IN] Mikrofon/vonal bemenet

-12 -



®

[MASTER VOLUME] Hanger szabalyz6

STYLE (STILUS)

®

[STYLE] Stilus valaszté gombok

SONG (DAL)

® O0BOOHBHOHG 666

[SONG SELECT] Dal valasztd gomb
[REPEAT] Ismétl gomb

[EXTRA TRACKS] Kulénleges felvételi sav
gombja

[TRACK 2] 2. (bal) felvételi sav gombja
[TRACK 1] 1. (jobb) felvételi sav gombja
[SCORE] Partitdra (kotta) gomb
[KARAOKE] gomb

[REC] Felvétel gomb

[STOP] gomb

[PLAY/PAUSE] gomb

[REW]/[FFW] gomb

[PERFORMANCE ASSISTANT] Jaték-segéd

gomb

[GUIDE] Vezet -segéd gomb

MULTI PAD VEZERLES

)

@
2
50

[MULTI PAD SELECT] Multi Pad kivalaszt6 gomb

[1]-[4] Numerikus valaszté gombok
[STOP] gomb

[FADE IN/OUT] Ki-, Beuszas gomb

STILUS VEZERLES

@
@

[ACMP ON/OFF] Kiséret Be-,Kikapcsolas
gomb

[OTS LINK] Egyérintéses bedllitas gombja

0600 6066

-13 -

[AUTO FILL IN] Automatikus kitoltés gomb
INTRO [I)/[lI}/[11] Bevezetés gombok

MAIN VARIATION [A)/[BJ/[C)/[D] F variacié
gombok

[BREAK] gomb
ENDING/rit. [IF/[I1)/[I1] Lezaras gombok
[SYNC STOP] Szinkronjaték megallité gomb

[SYNC START] Szinkronjaték elindité gomb



e rhan

N\N-=V7

lllll'hl-l'—'h--’\-i\hl-ﬂ-ﬂ.ﬁ}fl-b‘ﬁﬁ:‘f‘.ui
-

[START/STOP] Stilus lejatszas indité/leallito gomb

[A]-[J] Kijelz valaszté gombok

[BALANCE] gomb

[CHANNEL ON/OFF] Csatrorna ki-, bekapcsolas gomb

[DIRECT ACCESS] Kdzvetlen elérés gomb

[1 1-[8 ] Kijelz paraméter allit6 gombok

TAB[ ][ ]Kijelz valaszté gombok

[MIXING CONSOLE] A kijelz kever feliiletének el hivé gombja
[EXIT] Kilépés gomb

[DATA ENTRY] Adat beviteli gérg kerék

0600606 AAOH6B

[ENTER] gomb

-14 -



VOICE (HANG)

@ [VOICE] Hang valaszté gombok

@ [VOICE EFFECT] Hang effekt gomb

MUSIC FINDER (ZENE KERES )

@ [MUSIC FINDER] Zene keres gomb

MENU

@ [HELP] gomb

@ [FUNCTION] M velet valaszté gomb

@ [SOUND CREATOR] Hang szerkeszt kivalaszté gombja

@ [DIGITAL RECORDING] Digitalis rogzités gombja

UPPER OCTAVE (FELS OKTAV)

@ [UPPER OCTAVE] [-] [+] A billenty zet oktav-valté gombja

PART (RESZLET)

@ [PART SELECT], [PART ON/OFF] Részlet valasztd, ki/lbekapcsolé gomb
REGISTRATION MEMORY (REGISZTRACIOS MEMORIA)

@ [REGIST. BANK] A hangszer panel beallitasainak mentésére szolgalé gomb
@ [FREEZ] Az egyes beallitasok valtoztatasat letiltd funkciéo gombja

@ [1]-[8] Memdriahelyek numerikus kivalasztd gombjai

@ [MEMORY] A kijelz meméria oldalanak el hivé gombja

ONE TOUCH SETTING (EGYERINTESES BEALLITAS)

@ [1]-[4] Az OTS el re programozott numerikus valaszté gombjai

HATSO PANEL (HATULNEZET)

@ [LCD CONTRAST] Az LCD kijelz kontrasztjanak éllitasara szolgalé potméter

@ [DC IN] Az er saramu adapter csatlakozé aljzata

@@ [CARD SLOT] B vit kartya helye

A hangszer hatuljan talalhato csatlakozo aljzatok funkcidinak meghatarozasa a .......

talalhato.

oldalon

-15 -




Jaték a billenty zettel

M VIGYAZAT

Csak az el irt
tipusu adaptert
hasznélja a
hangszerhez (PA-
300 vagy ezzel
egyenérték

adapter a Yamaha
ajanlasaval). Mas
tipusu adapterek
hasznélata
tulmelegedéshez, a
hangszer
kérosodasahoz
vezethet.

MINDIG HUZZA K1 AZ
AC ADAPTERT A
KONNEKTORBOL, HA
NEM HASZNALJA A
HANGSZERT!

A\ FIGYELEM
Sose szakitsa meg
az aramellatast (pl.:
a kabelek
kihtzasaval) mialatt
a hangszer felvételi
izemmodban van,
mert ebben az
esetben
adatvesztés léphet
fell

A\ FIGYELEM
Egy minimalis
elektromos &ram
akkor is atfolyik a
hangszeren, ha az
~STANDBY”
(készenléti)
allapotban van. Ha
hosszu ideig nem
hasznalja hangszert
hizza ki az AC
adaptert a fali
csatlakozébal!

Energia ellatas

1. Gy z djon meg réla, hogy a PSR-3000/1500 héalézati kapcsol6ja STANDBY
(kikapcsolt) allapotban van.

2. Csatlakoztassaazer sarami AC kabel megfelel végét a PA-300 adapterhez.

M

3. Csatlakoztassa a PA-300 er sarami DC kabelét a PSR-3000/1500 hatuljan

talalhatdé DC IN csatlakozo6 aljzataba.

=

4. Csatlakoztassa az er sarami AC kabel szabvanyos dugoval ellatott végét a

legkdzelebbi konnektorba.

-16 -




Bekapcsolas

Miel tt be vagy kikapcsolna a PSR-3000/1500-at vegye vissza a hanger t minimumra a
hangszeren és minden egyéb ahhoz csatlakoztatott audio berendezésen!

1. Nyomja meg a [STANDBY/ON] kapcsolot.
A f képerny megjelenik a kijelz n.

AL

m STAMDIT V= 0K

Ha ki akarja kapcsolni a hangszert, nyomja meg a [STANDBY/ON] kapcsol6t
Ujra.
A kijelz és az aramellatast jelz led (balra alul) kialszik.

2. A hanger beallitasa
Hasznalja a [MASTER VOLUME] hanger szabalyzé gorg kereket a megfelel

hanger beallitasara.
MASTER WOLLUME
|

-

-17 -

M

FIGYELEM

A hangfalak és az
egyéb hangszerhez
kapcsolt audio
berendezések
rongalédaséanak
elkeriilése végett
mindig a PSR-
3000/1500-at
kapcsolja be

el szor, majd utana
a tobbi
berendezést. A
kikapcsolast
ugynigy, forditott
sorrendben végezze
(el szdra
hangfalakat és
egyéb
berendezéseket,
majd végul a
hangszert).



A PSR-3000/1500 6sszeallitasa

Kottatartd

A PSR-3000/1500-hoz jar egy kottatartd, amit a vezérl felllet fél6tt talalhaté hornyokba
lehet feler siteni.

Fejhallgatd hasznalata

/N FIGYELEM Sztered fejhallgatot a bal oldalon alul taldlhatd [PHONES] felirati jack aljzatba lehet
Ne hasznélja a csatlakoztatni. Fejhallgaté csatlakoztatasakor a beépitett sztered hangfalak automatikusan

fejhallgat6t hosszu elnémulnak.
ideig, nagy

hanger n, mert az
hallaskarosodast —
okozhat.

Flonmanl:

-18 -



A kijelz nyelvének valtoztatasa

A kivalasztott nyelv a kijelz n megjelen {zenetekre, file nevekre és beiraskor a karakter
tipusra vonatkozik.

1. Hivjael akijelz m veleti oldalat (operation display).
[FUNCTION] [IJUTILITY TAB[ ]| ]OWNER

2. Nyomja meg a [4 ] vagy a[5 ] gombok valamelyikét a nyelv
kivalasztasahoz.

UTILITY
COMF1G1 | CONFIG2 ) WEDID [[Lual SVETER IEGET
[oMnER mANE: |
= |LARGUAGE: ERGLISH | &
LA o
w )

i

A kijelz bedllitasai

A kontraszt bedllitasa a kijelz n

A kijelz kontrasztjanak beallitAsat a hatsé fedélen talalhaté forgathaté szabalyozéval lehet
elvégezni.

- TAL -
S MAIN 17
pice. 0 pemwiE l]| TENFo J = 100 | kR DO1- 1
a1 J=1z8 SONE [|Luel ___— RIGHTI |
|73 NewSons [ JGrandi —r
B a7 J=109 STALE FIGHTE
|iZH Cool@Baat ﬁ &
CAGRE | (0 =an Flutes. LEFT
| d JazzDvaw! ﬂ M
SFLITPOLNT |
@z Arz =
E_kgjﬁmmﬂ REGIET
wBank E J
EALARCE
100 [ 100 | 1eq 85 | 100|100 100
|

—————————————————————— . |

UPRER

MULTI Pl

EW HipHop|

STYLE = HW.PRD HIG LEFT RIGHT1 RIGHTZ
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A fényer beallitasa akijelz n

1. Hiviael am veleti oldalt a kijelz n.
[FUNCTION]  [IJUTILITY TAB[ ][ ]CONFIG 2

2. Nyomja meg a [2 ] gombot a fényer véltoztatasahoz.

UTILITY

COHFIGY EribIa(5d HERIN  OMHER | SYETEWRESET

LCF BRIGHTHESS 20
FISPLAY VOICE HUHBER:OFF o

-
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A tulajdonos nevének megjelenitése a kijelz nyit6 oldalan

Kivansag szerint megjelenithet a tulajdonos neve a kijelz nyit6 oldalan (az az oldal ami a
hangszer bekapcsolasakor el szér megjelenik a kijelz n).

1. Hivjael am veleti oldalt akijelz n.
[FUNCTION] [IJUTILITY TAB[ ][ ]OWNER

2. Nyomja meg a [I] (OWNER NAME) gombot és hivjael az Owner Name felirat(
ablakot.

UTILITY
COMFIG1 | CONFI62 | WERIN (ETITTN SWETEWNESET

OHHER HARE:
LAHGUYAGE: EHGLLSH

-
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A floppy lemezmeghajto és a floppy lemezek kezelése

(A floppy lemezmeghajto opcionalis kiegészit , a
helyi terjeszt t | fligg, hogy megtalalhatok-e a
csomagban.)

A floppy lemezmeghajtd segitségével a hangszeren
megalkotott hangokat és bedllitdsokat (adatokat) tudjuk
elmenteni floppy lemezre, vagy éppen adatokat tudunk
visszatolteni floppy lemezr |.

A floppy lemezeket és a meghajtét kezelje gondosan!
Tartsa szem el tt a kdvetkez kezelési el irdasokat:

Floppy lemez kompatibilitas

- 3.5” 2DD és 2HD tipusu floppy lemezek

Floppy lemez formazéasa

- Ha azt veszi észre, hogy az (j vagy a mar hasznalt
floppy lemezére nem tud adatokat menteni vagy arrél
adatokat betélteni, akkor el fordulhat, hogy a floppy
lemezt formazni kell. Ne felejtse el, hogy
formazaskor a lemezen talalhat6 6sszes adat el fog
veszni. Mindig ellen rizze, hogy nincsen-e fontos
adat a lemezeken, még akkor is ha biztosra veszi,
hogy azok uresek.

BI0i3 Megjegyzés
Elképzelhet , hogy a hangszeren formazott floppy lemezek
nem hasznéalhatok méas berendezésekkel.

Floppy lemezek kezelése

A lemez behelyezése a meghajtéba:

- Tartsa a lemezt cimkével felfelé és Gvatosan
helyezze be a meghajto nyilasaba majd nyomja be
addig amig az egy hatarozott kattanassal a helyére
nem all. A kattanassal egyszerre a kiad6
nyomégomb kiugrik.

BILTid Megjegyzés
Ne probaljon més targyakat behelyezni a meghajtéba floppy
lemezeken kiviil, mert azok kart tehetnek a meghajtéban és
ez altal a lemezekben is.

A lemez eltavolitasa a meghajtébdél:

- Miutan meggy z détt arrél, hogy a hangszer nem
hasznalja a floppy lemezt* semmilyen formaban (az
Uzemallapot-jelz lampa a meghajtén nem vilagit),

hatarozottan nyomja meg a kiadé gombot a meghajté
elején.

Ha a lemez beragad a meghajtéba prébalja meg Ujra
megnyomni a kiadé gombot, vagy nyomja vissza a
lemezt 6vatosan és prébalja meg Ujra kivenni. Sose
er ltesse be vagy hluzza ki er vel a lemezt a
meghajtobdl ha az beszorul.

*A lemez hasznalata egy aktiv folyamat, mint példaul az adat
régzités vagy beolvasas futasat jelenti. Ha egy lemez a
meghajtéban van bekapcsolaskor, a hangszer automatikusan
beolvassa az azon Iév adatokat.

AFIGYELEM

Sose vegye ki a lemezt a meghajtébdl, vagy kapcsolja ki
a hangszert mik6zben a lemez még hasznalatban van,
mert az nemcsak a lemezen |év adatok sériiléséhez,
de a meghajté rongalédasahoz is vezethet.

- Mindig tavolitsa el a lemezt a meghajtébol miel tt
kikapcsolna a hangszert.
Ha egy lemezt hosszu id re a meghajtdban hagyunk
anélkil az kdbnnyen 6sszegy |jti az apré por és egyéb
kosz szemcséket. Ez adat olvasasi illetve irasi
hibakat okozhat.

A meghaijté ir6/olvasé fejének tisztitasa

- A meghajt6 egy preciziés magneses ir6/olvasé fejet
hasznal ami egy id utan annyi magneses
szennyez dést vonz magahoz, hogy a szennyez
szemcsék egy réteget alkotva a fej felliletén olvasasi
illetve irasi hibakat okoznak.

- Tisztitsa rendszeresen az iré/olvaso fejet! A Yamaha
azt ajanlja, hogy a tisztitast havonta egyszer szaraz
tipusu tisztité lemezzel végezze. A megfelel
tisztitolemez fel | érdekl djon a helyi Yamaha
keresked knél.

A floppy lemezekr |
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Kezelje a floppy lemezeket 6vatosan és mindig

tartsa be a kovetkez 6vintézkedéseket:

- Ne helyezzen nehéz targyakat a lemezre. Ne hajlitsa
vagy tegye ki nyomé er nek azt. Hasznaljon
biztonsagos véd dobozt a tarolasra.

- Ne érje a lemezt kdzvetlen napsiités, széls ségesen
alacsony vagy magas h hatas, magas paratartalom
illetve kosz vagy folyadék.




- Ne nyissa ki a csUszoreteszt, és ne érintse meg az
exponalt lemezfellletet.

- Ne tegye ki a lemezt magneses terek er hatasanak
(pl.: televizio, hangfalak, elektromos berendezések),
mert az az adtok rongaldédasahoz, elvesztéséhez
vezethet.

- Ne hasznaljon olyan lemezt aminek a cslszoretesze
vagy a burkolata deformalddott.

- A megfelel cimkéken kivil mast ne ragasszon a
lemezre. A cimkét mindig a megfelel fellletre
helyezze.

Az adatok védelme (az irasvédés)

- A fontos adatok elvesztésének elkeriilésére
hasznalja az irdsvéd csuUszkat. Ha a csliszka nem
takarja el a lyukat a lemez irasvédett allapotban van.

Ha a cslUszka zarva van (eltakarja a lyukat) a lemez

Jfeliliré” allapotban van.

A SmartMedia™* memaoriakartya hasznalata

*A SmartMedia a Toshiba Corporation védjegye.

A hangszer eliils burkolatan talalhaté egy SmartMedia
kartya-nyilas. Az ide behelyezhet SmartMedia
kartyara a hangszeren létrehozott adatokat lehet
elmenteni illetve a mentett adatokat arrél beolvasni a
PSR-3000/1500 memoarijaba.

A SmartMedia kartyat kezelje gondosan! Tartsa szem
el tt a kovetkez kezelési el irasokat:

Kompatibilis SmartMedia tipusok

- A 3.3V (3V) tipusl SmartMedia kartya kompatibilis a
hangszerrel. Az 5V tipus nem kompatibilis.

- Hét killénbdz kapacitasu kartya hasznalhaté a
hangszerrel: 2MB, 4MB, 8MB, 16MB, 32MB, 64MB
és 128MB. A 32MB-ndl nagyobb kapacitasu
SmartMedia kartyak csak akkor hasznalhatok, ha
azok eleget tesznek az SSFDC Forum szabvanynak.

Az SSFDC a Solid State Floppy Disk Card roviditése (ez a
SmartMedia kartyak egy masik elnevezése). Az SSFDC
Forum egy onkéntes szervezet, ami a SmartMedia
promotalasara jott létre.

A SmartMedia kartyak formazasa

- Ha azt veszi észre, hogy az (j vagy a mar hasznalt
SmartMedia kartyajara nem tud adatokat menteni
vagy arrél adatokat betdlteni, akkor el fordulhat,
hogy a SmartMedia kartyat formazni kell.
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Ne felejtse el, hogy formazéaskor a lemezen talalhato
0sszes adat el fog veszni. Mindig ellen rizze, hogy
nincsen-e fontos adat a lemezeken, még akkor is ha
biztosra veszi, hogy azok Uresek.

BILTid Megjegyzés
Elképzelhet , hogy a hangszeren formazott SmartMedia
kartyak nem hasznalhatok mas berendezésekkel.

A SmartMedia kartya kezelése

A kartya behelyezése
- A Kkéartyat a terminal (aranyszin) oldalaval lefelé tolja
be a kartya-nyilasba, amig az hatarozottan be nem
ugrik a helyére.
- Ne prébaljon meg SmartMedia kartyan kivil mast
behelyezni a kartya-nyilasba.

A kartya eltavolitasa

- Miel tt kivenné a kartyat a nyilasb6l gy z djon meg
arrol, hogy a hangszer nem hasznalja azt (adat
rogzités, torlés, formazas, kdnyvtar létrehozas), a
kartya nincs elérhet (aktiv) allapotban a memoria
szamara. Ezutan évatosan hizza ki a kartyat a
nyilasbal.

Ha a kartya a eltavolitaskor még aktiv allapotban van
akkor a kihtzas pillanataban egy tizenet jelenik meg
a képerny n a kartya allapotaral.



*Ha bekapcsolt allapotban behelyeziink egy SmartMedia - Ne helyezzen nehéz targyakat a kartyara. Ne hajlitsa

kartyat a nyilasba, a hangszer automatikusan ellen rzi vagy tegye ki nyomé er nek azt.
&annak tipusat. - Ne érjen hozza a kartya aranyozott érintkez ihez
FIGYELEM L ) o kézzel és vigyazzon nehogy az érintkez ket egy fém
Sose vegye ki a SmartMedia kartyat a kartya-nyilasbol, darabbal 6sszeérintse.
vagy k,apcsolja ki a hangszert mikozben a ké,‘rty"i‘ még - Ne tegye ki a kartyat magneses terek er hatasanak
hasznalatban van, mert az nemcsak a kartyan lév (pl.: televizio, hangfalak, elektromos berendezések),
adatok sériiléséhez, de a kértya rongaldédasahoz is mert az az adtok rongalédasahoz, elvesztéséhez
vezethet. vezethet.
dia Kartvakrél - A megfelel cimkéken kivil mast ne ragasszon a
A SmartMedia kartyakro kartyara. A cimkét mindig a megfelel fellletre
; . . - helyezze.

Kezelje a floppy lemezeket évatosan és mindig

tartsa be a kdvetkez Ovintézkedéseket: Az adatok védelme (az irasvédés)

- El fprdulhat, hogy a sztat|.kus'elelr<tromc_)ssag i - A figyelmetlenségb | szarmazé adatvesztés, torlés
hatassal van a SmartMedia kartyara. Miel tt kézzel elkerillése végett er sitse fel a kartya megfelel
hozzaéme a kartyahoz ajanlott egy fém targy, mint helyére (a koron beltlre) az frasvéd tapaszt.
peldgul egy kilincs megerlntesevel levezetni a Ugyanezen az elven, ha menteni akar a kartyara,
sz_tatl_kus, ele,ktromossf'ilgot’. o gy z djén meg arrdl, hogy az irdsvéd nincsen

- Mindig tavolitsa el a kartyat a nyilasbadl, ha azt felragasztva a kartyara.
hos§;u 'de'9 ne,m h.asznalja. o 3 3 - Az irasvéd csak egyszer hasznalhat6. Ha azt

- Ne érje a kartyat kdzvetlen napsiités, sz€ls ségesen leszedi, a kdvetkez alkalommal Gjat kell hasznalni.

alacsony vagy magas h hatas, magas paratartalom
illetve kosz vagy folyadék.
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Gyorstalpald

Jaték a demoval

A demé dalok nem csak szdrakoztaté céllal, zenehallgatasra szillettek — segitségikkel kénnyen betekintést
nyerhetiink a hangszer m kddésébe és megérthetjik a killonbdz funkcidk részletes m kddését. Bizonyos
szempontbdél a demé funkcié egy interaktiv mini-Utmutatd, ami ki van egészitve hang demonstraciéval és a
beallitasi lehet ségeket felkinalé szoveges tUizenetekkel.

O
-D:Ittbbbb £ == === = ==
D=gttbon 5 = D oooo
o=lrirrthh) 3 = ==
Gt s a -z
e b uomobrranaamy| @R[ res e

1. valasszaki a megfelel nyelvet

3ounD il e 8
WELP  PURCTISH  CINANOR RLDORba

d}:‘j O O L.

1 Nyomja meg a [Help] gombot a nyelv
valasztdé menu el hivasahoz.

Pl sging the vars Demos
Flaning path tha Bonas
Hong Plash ok,
Cinpl sgping busic Scors
Cne-Hard Fracic=
. Parformancs ez tant bachnio sy
2 Nyomjamegal6 J[7 ] R o Prfomsncs
o, cer dng i Parform ance
gombok valamelyikét a nyelv Rutn ccomeaniment Fraiwe
Sk Bocomeanimant Faaiee

kivalasztasahoz. g e SR ke
Connesting 3 Mcrophone
Fnsing wath the Lyrkos Cispler

E__..
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2. Nyomja meg a [DEMO] gombot a kivalasztott dal lejatszasahoz

A dal a megallitasig folyamatos

lejatszasban van.

3. Nyomja meg a [EXIT] gombot a lejatszas megallitasahoz

A dem6 megallitasakor a képerny
automatikusan a kezd oldalra ugrik

vissza. o

0

A sajatos demo fejezetek megjelenitése a kijelz n

1. Nyomja meg a [7 1/[8 ] gombok valamelyikét a demé oldalon a sajatos demo
fejezetek megjelenitésére

EEIF QUERLIEW
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2. Nyomja meg a [A]-[J] gombok valamelyikét az egyik sajatos demo el hivasahoz

Az el z képerny hoz vald
visszatéréshez a [J] gombot kell
megnyomnia.

» [ES01 | YAMAHA Keyboerd . MUDIO SYSTEM 1 ey,
& [0 (] MEGA VOICE Technology —— '}::rzm_wnp ==

i

c (== 'I.I'OIFE Tnd'-ru:-ln:-w ..--‘ 4% | Cannsetivity ==~
5o
] E ST‘I‘LE Technology & FunctionFeanmrss ﬂ 1
et
¥ 5 SOMNG Technalogy Return 1o DWERAVIEW ﬂ 5

Ha a demodnak tébb, mint egy oldala
van:

Nyomja meg a képerny n megjelen
szamokhoz tartozo [ ] gombokat az
oldal valtashoz.

3. Nyomja meg az [EXIT] gombot a demd funkciobdl valé kilépéshez.

EX

G

-27 -




M veletek a kezd képerny kon

El szor is nem art, ha szolunk par szét a Gyorstalpalo kezd képerny ir I. Harom alapvet kezd képerny
létezik:

F képerny
File Valaszté képerny

M veleti képerny

AF képerny m kddése

AF képerny azalapvet bedllitasokat és a hangszerre vonatkozé fontos informéacidkat tartalmazza (ez az a
képerny , ami a hangszer bekapcsolasakor megjelenik). AF képerny r | olyan oldalakat lehet elérni, amik a
képerny n olvashaté funkcidk beallitdsara szolgalnak.

A F képerny n megjelen informaciékrél a 68. oldalon olvashat b vebben.

@ (~1-J] gombok
Az [A]-[J] gombok a mellettiik feltiintetett funkcidk WATH
valtoztatasara szolgalnak. HRE 0| BETRRe 0 TEwno J= 100 | sn 001- 1
Példaul, ha megnyomja az [F] gombot, az el hivja [ T |
a jobb kézre vonatkozo hang beallitasok
képerny jét (Voice, Rightl).

® 1 108 ]gombok
Al 1-[8 ] gombok a felettiik feltiintetett
paraméterek valtoztatasara szolgalnak.
Példaul, a[1 ]gomb megnyomasaval a dalok

hangerejét lehet novelni. E‘"t[‘g')r] , : | E%lﬂ
© [DIRECT ACCESS] és [EXIT] gombok RS

koénnyen vissza lehet lépnia F  képerny re
barmelyik oldalrél: egyszer en nyomja meg a & 1+ 2 3 4 5 & 7T 8
[DIRECT ACCESS] majd az [EXIT] gombokat. ) ’

Ezeknek a gomboknak a kombinéacidjaval o
3

A File Valaszto keperny m koddése

A File Véalaszto képerny n lehet kivalasztani a Hang, B

Dal és Stilus tipusokat. '
A kovetkez példaban a Dal Valaszto képerny t fogjuk |
el hivni és hasznalni.
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| 1 Nyomja meg [SONG SELECT] gombot a Dal Valaszté képerny el hivaséhoz

2 NyomjamegaTAB[ ]/ ]gombokat hogy kivalassza a meghajtét amir | a dalt be akarja tolteni:

PRESET/USER/CARD

PRESET.......ccoceienines Bels memoria ahova az adatok (dalok) el re (gyarilag) be vannak programozva.
USER......coviiiiiiinnn, Bels memoria ami beolvasésra és kiirasra is hasznéalhato.
CARD......ccveeviieeean, SmartMedia kéartya olvaséasra és irasra.

| 3 Valasszon egy konyvtarat (ha sziikséges)

Szamos dalt lehet 6sszegy jteni egy mappaba. A T
mappa(ak) neve(i) megjelennek a képerny n. Az i

[A]-[J] gombok segitségével valassza ki a [[E.""“""ﬁ“““
megfelel mappat.

| 4 valasszon egy oldalt (ha a képerny nek tébb oldala is van)

Ha a meghajt6 tébb mint 10 dalt tartalmaz, akkor a képerny tdbb oldalbdl allé rendszerben jeleniti meg a cimeket.
Az oldalszamok mindig a képerny aljan olvashatok. Az oldalvalasztashoz nyomja meg a [1 1-[6 ] gombok
valamelyikét.

| 5 Nyomja meg a [A]-[J] gombok valamelyikét, hogy kivalassza a dalt

A [DATA ENTRY] kerékkel is lehet tall6zni a dalok kdz6tt, az [ENTER] gombbal pedig végre lehet hajtani a
kivalasztast.

| 6 Az [EXIT] gomb megnyomasaval mindig az el z képerny hdoz lehet visszatérni

A M veleti képerny m kddése

A M veleti képerny n lehet végrehajtani a legrészletesebb beallitasokat.
A kovetkez példaban a billenty k tapintas-érzékenységének beallitasait fogjuk el hivni és hasznalni a megfelel
ablakban.

| 1 Nyomja meg a [FUNCTION] gombot

A részletes bedllitasi lehet ségek kategorizalva
jelennek meg a képerny n.
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MENU

1T
HELE  FUNCTION CREATOR RLAOHbING
- pe W
=t EI'I'LE
) MWLILT| FAT

TR e 2 HARMOIY /ECHO
JJ S0ONG SETTING E WIDEQOUT
P BTYLESETTINES

| ——

-2 CONTROLLER

MmuD) MTDT
& UTILOTY

VIDEO OUT funkci6 csak PSR-3000

2 Nyomja meg a [D] gombot a kategéria kezel kivalasztasahoz

Ha a kivalasztott kategoria tovabb van bontva al-
kategdriakra akkor a tovabbi valasztasi
lehet ségek is megjelennek a képerny n.

=

o

001

=}

CONTROLLER

PilBkrry ote

3 Nyomjameg a TAB [ ] gombot, hogy atlépje a KEYBOARD/PANEL fiilre

Ha a beallitasok tovabbi bedllitasi lehet ségekre
vannak lebontva akkor egy, az opcidkat tartalmazé
lista jelenik meg a képerny aljan.

=

KEYEDRARD FAHEL

AL 1 [wrrzaL TaucH: moeneL
| Z [HOMBLRAIION MHEEL
| 2 [ImANSPISE RSS1GHINASTER

it
e

4 Nyomja meg a [A] gombot a billenty zet érzékenység bedllitasanak kivalasztasara (,1 INITIAL TOUCH")
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4 REVEDLAADMAHEL

E ﬂ 1 (TWETIAL ToMRCH:HdEHAL
|A—| | Z [HOPULATION MHEEL
s[E=0 |2 [TeSPeSE ASSIGH MASTER

=L,
= Lam

-BRARAERE

| 5 Nyomjameg a1 1-[2 ] gombok valamelyikét és dllitsa be a kivant billenty zet érzékenységet

Az Utmutatéban a kés bbiekben el fordulnak majd olyan esetek amikor a nyilak hasznalata egy m velet réviditett
leirasara szolgal. A fenti m veletet példaul a kovetkez képen lehet leirni réviditve: [FUNCTION]  [D] CONTROLLER

TAB[ ]KEYBOARD/PANEL [A] 1 INITIAL TOUCH.

Jaték a hangokkal

A PSR-3000/1500 a kivételesen valosagh hangok széles valasztékat tarja a felhasznal6 elé, ide értve a
zongora, gitar, egyéb harosok és a fafivds hangszerek hangjait.

\VOICE (Hang) gombok \ ! VOICE
fr-uu'. Tr.rqm TR E‘.ﬁﬂ:"” SEOEIFNE :'."-.}'b-;nah': DR AR m
METRONOM e ) | | | | | |
[ON/OFF] gomb 06 FFLI\-‘F:I srash (Ao D o o o B LEER  VOKCE EFFEC
' .———. I—. e
| e ]
_Elljtttlzl:tl ™ | I ————
jol== == = = =.J-] k=~ = 0 oooo
o—trtrrmb | 3 = @ = EhE
% oo |7 [~ o) =
I a 1
@ buomaharnnteamn| @B [ T rrreen o

El re programozott hangok
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Az el re programozott hangok mappakba vannak gy jtve kategoridk szerint. A Hang gombok az egyes hang tipusok
(kategériak) el hivasara szolgalnak. Példaul, ha megnyomjuk a [PIANO] gombot akkor a képerny n a kiilénbdz
zongorahangok jelennek meg.

o k1
'I' VOICE

Mk E, Pl =R ks m:{“" .’wl:'i*-:'ﬂ?ulf ¥ H'I? J Rk {Em

o
THUWEET BRALE :"..:i..j'i'r-,' 'ﬁf'l'-.l."-w'F £

i T ~EHG

_m_-i]%:u? UBER  VIKE EFFECT

e
[

BLELd A kulonféle hangokkal kapcsolatban
Nézzen utana a kiilénallé adat listaban (Data List)

1 Nyomja meg a PART ON/OFF [Right 1] gombot a jobbkezes jaték bekapcsolasahoz

Itt a RIGHT 1 hangot kell kivalasztani az egykezes jatékhoz (a RIGHT 2-r | a kés bbiekben szolunk).

(ARERIRININ] p-aiF'T EFL FGT EpEREREREENDN
Cerr Cyaantt 8IGHT2

—
LEWWER | |
L LEFT

[ ]
CaHCLD ) LEFT (D) RIGHT1 {3 RIGHT2

[ERRNINT] lli-""'r‘II L‘i‘:}“'quF EEEEEREERERD

o4

LFPER

2 Nyomja meg az egyik VOICE gombot, hogy kivalassza a hang tipusat és egyben el hivja a hang valaszté
képerny t

VOICE

GUITAR & FLUTE & ORGAN
3 PlaNO O EPlAND (D) STRINGS 3 BASS (7)) soPHONE (O WOODWIND ) ORGAN (D)

PERC,&
CIORUM KIT 3 USER  WOIGE EFFECT

MCCORDIONE . CHMOIRA . SYMTHA
O TRUMPET {2 BRASS () HaaMoNEs 3 PAD ) Fx

3 Nyomja meg a TAB[ ] gombot a PRESET (gyari programok) képerny t

BIT:5d  A hang tipusa és maghatarozé jellemz i a hang gyéri neve fol6tt olvashato.
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VOICE(RIGHT1}

TAE = 3

B

4% |Orch.Horns

-

| % | Orch.Flute

]

I

4% Orchestra J=+ Orch.Oboe

| 4.4 Symphon.Str  Tutt
Sweet!
| 44 Strings

IR

[ 5

| 4 Nyomja meg az [A]-[J] gombok valamelyikét, hogy kivalassza a megfelel hangot

Barmikor visszaugorhat a f képerny re, ha duplan kattint az [A]-[J] gombok valamelyikére.

| 5 mar jatszhat is a billenty zeten a kivalasztott hanggal

Kénnyedén el hivhatja kedvenc hangjat
A PSR-3000/1500 6riasi mennyiség és kivalé min ség hangokkal rendelkezik. Ezek a hang tipusok feldlelik a

valésagban is megtalalhaté hangszerek széles korét. Ebb [ kifolydlag a hangszer szinte minden zenei kérnyezetben
tokéletesen alkalmazhat6. Azonban a nagy mennyiség hangmintak kozti eligazodas néha nyomaszté feladatnak
t nhet. A kedvenc hangok el hivasara két médszer all rendelkezésre:

* Mentse el kedvenc hangjat a USER memériaba a hang valaszté képerny n és hivjael azt gyorsan a
VOICE [USER] gombbal

1 Masolja a hangot a PRESET memoriabdl a USER memoridba.
2 Hivja el a hang valaszt6 képerny t a VOICE [USER] gomb megnyomasaval és a [A]-[J] gombok segitségével
véalassza ki a hangot.
Regisztralja a hangot a regisztraciés memériaba (Registration Memory) és hivja el azt gyorsan a
REGISTRATION MEMORY [1]-[8] gombokkal.

Jaték a hang-demoékkal
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A kllénbdz hangokat meghallgathatjuk egyenként demdé dalokba agyazva, ami segit az egyes hangokat elképzelni
zenei kontextusban.

1 Nyomjameg a[8 ] (DEMO) gombot a hang valaszté képerny n, hogy a kivalasztott hanghoz tartozé demé
dalt elinditsa

| 2 A demo dal megallitasdhoz Gjra nyomja meg a [8 ] (DEMO) gombot

Ut s hangok kivalasztasa

Kilonboz Ut s hangokat szoélaltathatunk meg a billenty zeten, ha a Dob Hangok k&zil egyet a [PERCUSSION &
DRUM KIT] csoportban kivalasztunk. Az it s hangokra vonatkozo részletek a kiilonallo Adat Listaban talalhatok. Az
altalanos dobhangok (Standard Kit 1) egyenként ki vannak osztva a billenty kre. A hangok kiosztasat a billenty k alatt
talalhaté képek mutatjak.

Hangeffektusok valasztasa
A billenty zeten olyan 6nallé hangeffektusokat is lejatszhatunk, mint példaul a madar csiripelés vagy az 6cean hangjai.
A hangeffektusok két kategdriaba vannak sorolva: ,GM&XG” illetve ,GM2".

1 Nyomja meg a PART SELECT [RIGHT 1] gombot, hogy megjelenjen a hang valaszté képerny .
2 Nyomja meg a [8 ] gombot a kategériak megjelenitéséhez.

3 Nyomja meg a[2 ] gombot a masodik oldal megtekintéséhez.

4 Nyomja meg a [E])/[F] gombok valamelyikét, hogy kivalassza a kategoriat.

5 Nyomja meg a[2 ] gombot a masodik oldal megtekintéséhez.

6 Nyomja meg a [F] gombot, hogy kivalassza a hangeffektus (SoundEffect) funkciét.

'/ Nyomja meg a [A]/[J] gombot valamelyikét a kivant hangeffektus kivalasztasara.

8 szolaltassa meg a hangeffektust a billenty zeten.

A GM/XG/GM2 hangok kivalasztasa
A GM/XG/GM2 hangokat kdzvetlenll par gomb lenyomasaval is elérhetjik. Hajtsa végre a fent leirt m veletsor 1. és 4.
Iépését, majd valassza ki a szilkséges kategériat €s a hangot.

Kulénb6z hangok egyidej jatéka
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A PSR-3000/1500-on lehet tobb killénbdz hanggal egyszerre jatszani a billenty zeten.

Két kiilonb6z hang egymasra helyezése
Ezzel a modszerrel gazdag, telt hangzast lehet elérni.

Kilénallé hangok kiosztasa a jobb illetve a bal kézre

A hangok kiilon kézre val6 kiosztasaval jatszhatunk példaul egyszerre egy basszus és egy zongora témat.

A lelitési érzékenység allitas a billenty kon

A hangszeren be lehet allitani a billenty kre mért lelitések erejének hatasat a hangzasra (hogyan reagal a hang a
jatékstilusra). A lettési érzékenységet minden hangra k6zdsen, egyszerre lehet bedllitani.

1 Jelenitse meg a m veleti képerny t:
[FUNCTION] [D] CONTROLLER TAB[ ]
KEYBOARD/PANEL [A] 1 INITIAL TOUCH

2 Nyomjamegal[l J[2 ]gombok
valamelyikét az érzékenység bedllitasara.

HARD 2 - Er s lelitésre produkal nagy hanger t.
A kemény jatékstilustaknak ajanlott.
HARD 1 - Kdzepesen er s lelitésre produkal
nagy hanger t.
NORMAL — Normal érzékenység az atlagos
Jatékstilushoz.
SOFT 1 — Mérsékelt lelitésre is nagy hanger t
produkal.
SOFT 2 - Gyenge leltésre is relativ nagy
hanger t produkal. A visszafogott
stilustaknak ajanlott.

BITLd . Ezabealliths nem valtoztat a hangszer stlyan.

A lelitési érzékenységet ki is lehet kapcsolni a két
kézhez tartozo billenty kén. Ehhez az [5 7 ]
gombokat kell megnyomni. Ha az érzékenység a
billenty zet valamelyik részén OFF-ra van éllitva,
akkor ott a lelitésekre keletkez rogzitett hanger ta
[4 ] gombbal lehet bedllitani.

KEVEDRAAD AFAHEL.
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A hangmagassag valtoztato kerék hasznélata

A hangmagassag valtoztatd kerékkel a hangokat igymond ,hajlitani” lehet, ami a hangmagassag lefelé illetve félfelé
tolasat jelenti. Ha egy hang megszélalasa kézben a kereket magunk felé forgatjuk a hangmagassag lefelé tolédik, ha a
kereket az ellentétes iranyba forgatjuk a hangmagassag félfelé tolodik. A hangmagassag valtoztatasa a billenty zet
egészére egyszerre van hatassal. Ha a kereket elforgatas kézben elengedjiik, az automatikusan visszaforog a
kiindulasi (nulla) pozicidba.

PITCH BEMD

BT Ha a hangmagassagot MIDI-vel valtoztatjuk és elérjik az 1 oktavos (1200 cent) hatart, elképzelhet , hogy
néhany hang nem tud tokéletesen atalakulni.

A maximalis hangmagassag valtozas tartomanyanak valtoztatasa:

1 Hivja el a hangmagassag valtoztatasanak képerny jét.
[MIXING CONSOLE] TAB[ ] TUNE [H]PITCHBAND RANGE

2 Allitsa be a billenty zet killonbdz részeire vonatkozé hangmagassag valtoztatasi tartomanyokat a
[5 1/[6 W7 ] gombokkal.

[5 ] gomb — Bal kéz billenty i (LEFT).
[6 ] gomb — Jobb 1 billenty k (RIGHT 1).
[7 ] gomb — Jobb 2 billenty k (RIGHT 2).

A modulaciés kerék hasznalata

A moduléacios funkcié egy vibratéhoz hasonlé effektus, ami a billenty zet egészére egyszerre hat (JOBB 1,2, BAL). A
kerék magunk felé mozditasaval csokkenthetjik, ellentétes iranyba mozditasaval névelhetjik az effektus hatasat.

BODLATION
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BITd - A véletlen modulaciok elkeriilése érdekében bekapcsolaskor mindig ellen rizze, hogy a modulaciés kerék minimumra
(MIN) legyen allitva.
- A modulécios kerék a vibrato effekten kivul méas funkcidkkal is ellathato.

Van ra lehet ség, hogy a modulacids kerék hatasat csak kilon billenty részekre terjessziik ki.

1 Hivja el akijelz n a modulaciés kerék oldalat.
[FUNCTION] [D]CONTROLLER TAB[ ] KEYBOARD/PANEL [A}/[B] 2 MODULATION WHEEL

2 Engedélyezze a billenty zet killonb6éz részeire a modulacio hatasat a [5 1/[6 W7 ] gombokkal.

[5 ] gomb — engedélyezés a bal kéz billenty ire (LEFT)
[6 ] gomb — engedélyezés a Jobb 1 billenty kre (RIGHT 1)
[7 ] gomb — engedélyezés a Jobb 2 billenty kre (RIGHT 2)

A metrondm hasznalata

A metrondmmal takt jelet lehet el allitani, ami a gyakorlashoz szinte elengedhetetlen. A takt jel kivaléan alkalmas
kulénbdz tempodk kiprobalasara is.

1 Nyomja meg a METRONOME [ON/OFF] gombot a metrondm elinditasahoz

2 A metroném megallitasdhoz nyomja meg a fenti gombot még egyszer

METROMOME
C;-::-\ FOFT TFLF!NSFD“S-E
@ L pEgET —4
of S

A metrondm tempadjanak illetve id alapjanak beallitasa

A metronom tempodjanak beallitasa

1 Nyomja meg a TEMPO [-]/[+] gombok valamelyikét , hogy el hivja atempd allitas felugré ablakat.

TAF TEMPZ  1gmpo

Oc= = J=100

2 Nyomja meg a TEMPO [-]/[+] a temp0 beallitaséara.
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Ha a gombokat lenyomva tartja, a valtozas folyamatos. A temp0 beallitasara az adat beviteli gérg
kereket is hasznalhatjuk [DATA ENTRY]. A temp¢ visszadllitasahoz nyomja meg a TEMPO [-]/[+]
gombokat egyszerre.

BLILd Atempokijelz r |
A tempo kijelz n lathaté szam a percenkénti negyed hangok szamat jeldli. A temp6t 5-500 tartomanyban lehet allitani.

3 Nyomja meg az [EXIT] gombot a temp6 kijelz bezarasahoz

A metronom id alapjanak és egyéb tulajdonsagainak beallitasa

1 Hivjael

am veleti kijelz t
[FUNCTION] [IJUTILITY TAB[ ]CONFIG 1

2 Allitsa be a paramétereket a

2 17

] gombokkal.

[B] 2 METRONOME

Bell On — altalanos metroném
hang cseng vel

TIME
SIGNATURE

A metroném Utem alapjat
hatarozza meg

VOLUME)

A metrondm hangerejét allitja

SOUND

Meghatarozza, hogy melyik
hanggal m kddjon a
metroném

Bell Off — altalanos metronéom
hang

LUTILITY

. [NETRUMOME vaLwmE: 100 |5
© VIHE EIGARIORE: 44

|4 [TRF PERCUSSION:HI-HAT CLOBE  |WELDCITY:50

Gyakorlas az el re programozott dalokkal




SONG
EaTR
P Cinrerar S s QTRADea DY TRACRI

1] ._|| 11T 1

FRLEE  REW

[GUIDE] button
R 1
il o | N e o o o ] [ o o o e o |
he—t oo O oooo
g==trtTyth b @ B =
% oHddo |© ===
| i .
SRR a2 siaz® e et LTI L1 1) == ==ie e o= == s

A dalok lejatszasa

A PSR-3000/1500 szamos el reprogramozott dalt tartalmaz. Ebben a fejezetben az el reprogramozott és a

SmartMedia kartyan tarolt dalok lejatszasaval foglalkozunk. A dalokhoz tartozik partitira (kotta) is, amit a hallgatassal
egyidej leg a hangszer képerny jén kévethetink.

Egy el reprogramozott dal lejatszasa

| 1 Nyomja meg a [SONG SELECT] gombot a dal valaszté képerny el hivasahoz

BampleSongs

4| IS
o]

L HEATS"
Hifir1 A1l GOPY | PRSTE | DELETE | SRUE | FOLFERS CAHGCEL

| 3 Nyomja meg az [A] gombot a minta dal (Sample Song) kategéria megjelenitéséhez

| 4 Nyomja meg az [A]-[E] gombok valamelyikét a kivant dal kivalasztasahoz

A dalt a [DATA ENTRY] és a [ENTER] gombok segitségével is kivalaszthatjuk.

| 5 Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot a dal lejatszasanak elkezdéséhez
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0 mec pror O nu.: FEW i

[ 1l = [[oguf[ ][]

n i e

| 6 Nyomja meg a SONG [STOP] gombot a dal lejatszasanak megallitasahoz

REC sTop CIFRAE  REw

[ . ||_/§_|[wu [| == || »|

e prwr ATHAT —4

Dal lejatszasa a SmartMedia kartyarél

/M FIGYELEM
Miel tttovabb menne olvassa el a SmartMedia kartya kezelésér | sz616 fejezetet.

1 Helyezze be a kartyat a kartya-nyilasba.
2 Nyomja meg a [SONG SELECT] gombot a dal valaszt6 képerny el hivasara.

3 Nyomjamega TAB[ ][ ]gombot a kartya (CARD) ful kivalasztasahoz

- T2H

A ’\l\lnm]lﬂ meg-az [ ] [J] rikét g kivant dal kivalasztasdhoz

fal \
goTt varatrery e 1O

Dalok sorozatos lejatszasa

Az egy mappaban taldlhaté dalokat a hangszer sorozatban, egymas utan is le tudja jatszani.
1 valasszon ki egy dalt a kivant mappabol

2 Hivjael am veleti kijelz t.
[FUNCTION]  [B] SONG SETTING

3 Nyomja meg a [H] (REPEAT MODE) gombot az ,ALL” (mindegyik) funkcio kivalasztasahoz.

4 Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot a lejatszas elkezdéséhez.
A mappaban talalhaté dalok lejatszasa sorrendben elkezd dik.

5 A sorozatos lejatszas megallitdsahoz nyomja meg a [H] gombot (OFF).

A hanger novelése a kivalasztott részlet gyakorlasakor

A PSR-3000/1500 adatallomanyaban egy dal akar 16 MIDI csatornabdl is allhat, amiket a hangszerbe telepitett szoftver
elkilonitett adatokként kezel. On kijeldlheti a gyakorolni kivant csatornakat és azok hangerejét kiilon-kiilon is allithatja.
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1 valasszon ki egy dalt. A kivalasztas modszerét az el reprogramozott dalok és a SmartMedia kartyan Iév  dalok
betdltésénél mar leirtuk.

2 Nyomja meg a [MIXING CONSOLE] gombot a kever feliilet el hivasara.

MTXTHG CONSOLEIPANEL PART)

LLURLL (Y FILTER - TWHE * EFFELCT ER

SUMEQUTRENIICE T 3
e =

4
& -

2,4

3 Nyomjameg a TAB[ ][ ]gombokata VOL/VOICE fil elérésére.

4 Tartsa nyomva a [MIXING CONSOLE] gombot addig, amig a ,MIXING CONSOLE (SONG CH1-8)” felirat meg nem
jelenik a a képerny fels részén

5 Nyomja meg az [E]/[J] gombokat ,VOLUME” funkcié kivalasztasahoz.

6 A csatornak hangerejének valtoztatasahoz nyomja meg a kivant csatornaknak megfelel en a [1 178 |
gombokat. Ha a kivant csatorna nem latszik a képerny n, akkor nyomja meg a [MIXING CONSOLE] gombot Gjra,
hogy el hivja a MIXING CONSOLE (SONG CH9-16) oldalt.

Ha nem tudja melyik csatorna hangerejét kéne valtoztatni

Nézze meg a csatornakon a ,VOICE” felirat alatt hangszerek képeit.

©

64

Q

B4

G

100

o

20

>,

34

(§H H‘l‘ D;@

Q

A dal lejatszasa kozben nézze a csatornak jelz  fényeit. A vilagité fény azt jelzi, hogy az a csatorna éppen lejatszas
alatt van. Igy el tudja kiléniteni a csatornakat vizualisan és hallas alapjan is, és kénnyebben el tudja donteni, hogy
melyik hangerején kell valtoztatni.
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A dalokhoz tartozo partitira (kotta) megjelenitése

Ajanljuk, hogy a gyakorlas elkezdése el tt mindig nézze at a kivalasztott dal kottjat. A kotta megjelenitése a kovetkez
képen zajlik:

BIThd - A megjelenitett hangjegyeket a hangszer allitja el a rendelkezésre all6 hangadatokbol, ezért elképzelhet , hogy a
kereskedelmi forgalomban beszerezhet kottak és a hangszer kottazasa kozott némi kiilonbség adodik (kiléndsen ha
bonyolult vagy sok hangbdl allé zenei részekr | van sz6).

A hangszer kottazo funkciéja nem hasznalhaté dalok (adatok) létrehozasara.

| 1 valasszon ki egy dalt

| 2 Nyomja meg a [SCORE] gombot

BIod ATAB[ ][ ]gombokkal vagy a pedal segitségével is lapozhatja a kottat.

| 3 Nyomja meg SONG [PLAY/PAUSE] gombot a lejatszas elkezdésére

A kis ugralo labda mutatja, hogy éppen hol tart a dal a kotta szerint.

| 4 Nyomja meg a SONG [STOP] gombot a lejatszas befejezéséhez

A hangjegyek megjelenitésének valtoztatasa

Kivansaga szerint megvaltoztathatja a hangjegyek Nyomja meg a [1 12 ] gombokat a
megjelenését, hogy az 6nnek megfelel formatumban Jobb/Bal kézre vonatkozé hangjegyek
lassa azokat. eltintetésére.
- A hangjegyek megjelenitésének
1 Nyomja meg a [SCORE] gombot a kotta személyreszabasa

megjelenitéséhez

5 A kovetkez valtoztatasokat tudja
végrehajtani:

Hangjegyek méretének valtoztatasa
Nyomja meg a [7 ] gombot a hangjegyek
méretének valtoztatasahoz.

+ Csak a Jobb/Bal kézre vonatkozé
hangjegyek megjelenitése
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A hangjegyek nevének megjelenitése a
hangjegyek bal oldalan

L] L

] (NOTE) gombot a hangjegy nevének megjelenéséhez.
] (SET UP) gombot a részletes beallitasok el hivasara.
] (NOTE NAME) gombot, hogy kivalassza a ,Fixed Do” funkciét.

* Nyomja meg a [5
+ Nyomja meg a [8

+ Nyomja meg a [6
- Nyomjameg a[8 ] (OK)gombot a beallitasok jovahagyasara

Kapcsolja be a hangjegyek szinjelzéseit
(csak PSR-3000)

Nyomja meg a [6 ] gombot, hogy a
szinjelzést bekapcsolja (COLOR).

Minden egyes hangjegynek meghatarozott szine van, amit nem lehet megvaltoztatni:
C vorés,D citrom, E  zdld, F narancs,G kék,A  bibor,H szirke

- Novelje az itemek méretét

Az itemek méretének novelése a képerny n lathato egyéb informaciok elt nésével jar.
Hasznalja a [1 1-[4 ] gombokat ha el akarja tiintetni azokat az elemeket amikre nincsen

sziiksége a kijelz n.

A Jobb illetve a Bal kéz részeinek elnémitasa

A [SCORE] gomb lenyomasaval el hivott képerny mutatja a hangjegyeket, azt, hogy a hangjegyeket
milyen id zitéssel kell megszolaltatni illetve, hogy azokat meddig kell kitartani. On a gyakorlast a sajat
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Utemében is végezheti, hiszen a kiséret addig var amig a korrekt hangjegy meg nem szélal. Ezzel és a
Jobb illetve Bal kéz részeinek kulén-kiulén elnémitasaval igen részletesen és alaposan lehet gyakorolni a
hangszeren.

A Jobbkezes gyakorlas: TRACK 1 (1. sav)

| 1 valasszon ki egy dalt és nyomja meg a [SCORE] gombot a kotta megjelenitéséhez

| 2 Kapcsolja be a Vezet segédet a [GUIDE] gomb lenyomasaval

SONG —— .3
EXTHA
) REFEAT i TRACKE 4R TRACK 2 TRHACK 1 EEGE

|

PLAY # FERFORMBKCE

C-.=} REC STOF  (CF PAUSE HEW FE (3 assisTant @ GURE
| ] | e/l E L [ 2 ‘)
R W BONIG —F =SNG START —F 2

| 3 Nyomja meg a SONG [TRACK 1] gombot a jobb kéz részének elnémitasara

A [TRACK 1] jelz fénye kialszik. Most mar jatszhatja a részt magatol.

| 4 Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot a lejatszas elkezdéséhez

Gyakorolja a jobbkezes jatékot a kotta kdvetésével.

| 5 Nyomja meg a SONG [STOP] gombot a lejatszas megallitasahoz

| 6 Kapcsolja ki a Vezet segédet a [GUIDE] gomb megnyomasaval

A hanger egyensullyanak bedllitasa a dal és a billenty zet kdzo6tt

Ezzel a funkcioval beallithatjuk a kivalasztott dal lejatszasanak hangereje és a billenty zet hangereje kozti
egyensulyt.

1 Nyomja meg a [BALANCE] gombot a hanger egyensuly bedllitasara szolgalé ablak megjelenitéséhez.

2 A dal hangerejének véltoztatasdhoz nyomja meg a [1 ] gombot. A billenty zet (Jobb 1 rész)
hangerejének valtoztatasara a [6 ] gombot hasznalja.

3 Nyomja meg az [EXIT] gombot a képerny r | valo kilépéshez.
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Egyéb kisér funkciok

A billenty zetre
Barmely billenty (Any Key)
Ezzel a funkcidval a billenty kon val6 jaték id zitését lehet gykorolni

Karaoke
Karaoke-key
Ez a funkcié automatikusan vezérli a dal lejatszasat, hogy az egybe essen az énekkel (mikrofon).

Vocal CueTIME (csak PSR-3000)
Ez a funkcié automatikusan allitja a kiséret id zitését, hogy az egybe essen az énekkel.

A Balkezes gyakorlas: TRACK 2 (1. sav)

1 Ko6vesse a Jobbkezes gyakorlas 1. pontjat

2 Kovesse a Jobbkezes gyakorlas 2. pontjat

3 Nyomja meg a [TRACK 2] gombot a balkéz részeinek elnémitasara

4 Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot a lejatszas elkezdéséhez

Gyakorolja a balkezes jatékot a kotta kovetésével.

5 Nyomja meg a SONG [STOP] gombot a lejatszas megallitdsahoz

6 Kapcsolja ki a Vezet segédet a [GUIDE] gomb megnyomasaval

Gyakorlas a lejatszas ismétl  funkcioval

A lejatszas ismétl funkcid a dalok vagy a dalok egy kijel6lt részének folyamatosan ismétl d lejatszasat
kinalja. Ez a funkci6 kivaléan alkalmazhat6é a nehezebb zenei részek folyamatos, ismétl gyakorlasara.
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Egy dal lejatszasa ismétl funkcidval
1 vaélasszon ki egy dalt.
2 Nyomjameg a [REPEAT] gombot az ismétl funkcié bekapcsolasahoz.

3 Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot a lejatszas elkezdésére.
A dal lejatszasa folyamatosan ismétl dik, amig a SONG [STOP] gombot meg nem nyomja.

4 Nyomja meg a [REPEAT] gombot az ismétl funkcié kikapcsolasahoz.

Egy kijeldlt zenei szakasz lejatszasa ismétl funkcidval (A-B Repeat)
1 vaélasszon ki egy dalt.
2 Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot a lejatszas elkezdésére.
3 Jeldlje ki az ismétlési szakaszt.
Nyomja meg a [REPEAT] gombot az ismételni kivant zenei szakasz kezd pontjan (A). Nyomja

meg Ujra a [REPEAT] gombot a szakasz végpontjan (B). Egy automatikus bevezet utan (ami
segit elkapni az Gtemet) a kivalasztott szakasz (A-B pontig) ismétl d lejatszasba kezd.

BITid A [TOP] gomb megnyomasaval mindig vissza lehet ugrani a kezd (A) pontra, fliggetlendl attdl,
hogy a szakasz lejatszasa éppen sziinetel, vagy folyik.

4 Nyomja meg a SONG [STOP] gombot a szakasz lejatszasanak megallitasara

5 Nyomja meg a [REPEAT] gombot az ismétl funkci6 kikapcsolasahoz.

Egyéb mddszerek az A-B ismétl szakasz kijel6lésére

Az ismétl szakasz kijelolése mik6zben a dal lejatszasa szlinetel

Nyomja meg a [FF] gombot, hogy az A ponthoz tekerjen
Nyomja meg a [REPEAT] gombot, hogy kijeldlje az A pontot
Nyomja meg a [FF] gombot Gjra, hogy a B ponthoz tekerjen
Nyomja meg a [REPEAT] gombot Ujra, hogy kijeldlje a B pontot

A WN -

Az ismétl szakasz kijeldlése A ponttol a dal végéig
Ha csak az A pontot jeldli ki a fenti modszerrel és elinditja a lejatszast, akkor a dal lejatszasa az A
pont és a dal vége kozott fog ismétl dni.

El adas rogzitese

Rogzitse sajat el adasat a Gyorsrogzit (Quick Recording) segitségével. A gyorsrégzit egy hatékony
gyakorld eszk6z, aminek a segitségével kénnyen dsszehasonlithatja sajat jatékat az eredeti dallal, amit
gyakorolt. Ez a funkci6 j6l hasznalhat6 duettek gyakorlasara is, csak rogzitse partnerének jatékat, és mar
j6het is a rajatszasos gyakorlas.
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1 Nyomja meg a [REC] és a [STOP] gombokat egyszerre

Ezzel automatikusan kijeldl egy Gres memoria helyet a felvételnek

PLAY
{) meC STOP ¥ PRUSE
L | | 2|
[ NEW',I i~ \— 5YNC ETART—
l\ ¥
A
L

2 valasszon ki egy hangot. A kivalasztott hang lesz felvéve

3 Nyomja meg a [REC] gombot

PLAY S
} REC STOP [} PALISE

. | L]

C £ NEW SONE —F “— SN START—

S

4 Kezdje el a felvételt

A felvétel az els hillenty lenyomasaval elkezd dik.

5 Nyomja meg a SONG [STOP] gombot a felvétel megdllitAsahoz

Egy Uzenet jelenik meg a kijelz n, ami figyelmeztet, hogy a felvett anyagot el kell menteni. Nyomja
meg az [EXIT] gombot, hogy az lizenet elt njon.

FLAY
O REC STOP ) PAUSE

[ L | | el
e NEW ﬁyq;.rr' {_I.—ﬁ'fhll.' STANT —S
N

)
s

6 Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot a felvett anyag visszahallgatasara

PLAY #

—h REC STOP (O PAUSE
W L ] | | e/l
S NEW BOMG = S Sy T =t
N
4
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| [ Mentse el a felvett anyagot

1 Nyomja meg a [SONG SELECT] gombot a dal valaszté képerny el hivasahoz

2 NyomjamegaTAB[ ]/[ ]gombokat, hogy kivalassza a megfelel fiilet (USER, CARD,
stb.). Valassza a USER-t, ha a hangszer memarijaba akarja menteni az anyagot vagy
valassza a CARD-ot, ha SmartMedia kartyara akarja menteni az anyagot.

3 Nyomjameg a[6 ](SAVE)gombot, hogy el hivja azt a képerny t, ahol nevet tud adni a
file-nak.

4 irjabe afile nevét.

5 Nyomjamega[8 ] (OK)gombot amentés végrehajtasahoz.
A mentési m veleth | val6 kilépéshez nyomja meg a[8 ] (CANCEL) gombot.

/M FIGYELEM
A mentést hajtsa végre miel tt egy masik dalra valtana, vagy kikapcsolna a hangsztert, kiilénben a

felvett anyag elvész.

Ha a kdvetkez Uzenet megjelenik: ,Song” changed. Save?
A felvett anyagot még nem mentette el. Az anyag mentéséhez nyomja meg a [G] (YES) gombot. Ezzel
megnyitja a dal valaszté képerny t, ahol a fent leirt médszerrel elmentheti anyagéat. Ha az anyagot

mégsem akarja elmenteni, nyomja meg a [H] (NO) gombot.

Részletek lejatszasa a Jaték Segéd
technologiaval

(Performance Assistant)

Ezzel a funkciéval kivételesen kdnnyen lehet dalokat jatszani a kisér (hattér) zenével egyiitt.

FERFORMANCE

O|ilsum

. —'||= —
W | | s | s e e I
EM=s=\vE | EEEEEE o
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A Jaték Segéd hasznélata el tt
A jaték segéd funkcid hasznalatdhoz a dalnak akkord adatokat kell tartalmaznia. Ha a dal tartalmazza

ezeket az adatokat, akkor a dal lejatszasa kézben az akkordok neve megjelenik a kijelz n.
Ennek tudataban kénnyen leellen rizhetjik, hogy az adott dal a jaték segéd funkcié hasznalataval

lejatszhaté e.
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| 1 valasszon egy dalt

A kovetkez példakban a Minta Dalok (SampleSongs) mappdaban Iév dalokat fogjuk hasznalni.

| 2 Nyomja meg a [PERFORMANCE ASSISTANT] gombot a funkcié bekapcsolasahoz

SONG
EEA (QImErEAT D%E:r. CmeckzdTiack EEGHE [T

LI T I [ JOT [T

AR

PLAY S
AEL SR [ PALGE  mew s (oo

»]
o [[[m [[on]] e [[ > ]
S e — —rHE AT — o

| 3 Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot a lejatszas elinditasahoz

| 4 Jatsszon abillenty zeten

A hangszer automatikusan hozzailleszti a zongorajatékot a dal és az akkordok lejatszasahoz, fliggetlenil attol,
hogy 6n milyen billenty ket nyom le. Még a hangzast is megvaltoztatja az 6n jatékstilusa szerint. Prébalja ki a
kovetkez harom jaték médszert:

Jaték a jobb és bal kézzel Jaték a jobb és bal kézzel Jaték a jobb és bal kézzel
egyszerre (1. médszer): egyszerre (2. moédszer): felvaltva (3. médszer):

[[ﬂgﬁf“y !@H Ul%ﬂ [g%!! ! "[E

Jatsszon egyszerre harom hangot a Jatsszon t6bb hangot egymas utan a Jatsszon egyszerre harom hangot a
jobb kezével. jobb keze kuloénb6z ujjaival. jobb kezével.

| 5 Nyomja meg a SONG [STOP] gombot a lejatszas megallitasahoz

| 6 Nyomja meg a [PERFORMANCE ASSISTANT] gomgot Gjra a funkcié kikapcsolasahoz
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Jaték kiserettel, az Automata Kiséret funkcioval (Stilus
lejatszas)
(Auto Accompaniment)

Az Automata Kiséret funkcidval automatikus kiséret lejatszast hozhatunk Iétre hogyha a bal keziinkkel akkordokat
jatszunk. igy kénnyen reprodukalhatjuk egy egész zenekarnak a hangzasat még akkor is ha csak egymagunkban
jatszunk. Az Automata Kiséret a stilusok ritmus mintaibdl épiil fel. A hangszer stiluskészlete széles kérben tartalmaz
kilbnb6z zenei stilusokat. A stilusok kozt megtalalhaté a pop, jazz, latin és még sok egyéb.

10000
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[m g}
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® b cAEEtEnremn | LB e e
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STYLE CONTROL

A ,Mary Had a Little Lamb” lejatszasa Automata Kiserettel

MARY HAD A LITTLE LAMB

Traditional

Style: Country Pop
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A 3 21 2 3 2 i3
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| o L 1 I 1 1 1 1 1 1 1 1 | =l
LN al: | I J | al | I I I al = sl
S ] . L e LA e
hall N i ]
Z L TF [ ] L %]
1 1 3
C C G C Ending
A S 21 2 3 2 3 : 1 &
o f | f N h
i I 1 T | I T T T I k. f Fd -
1M T 15 1 T I I I T T I 15 | [
) -0 || I | . = | I I ™D | I I
s Y L T F v L4 =
) |
o | h
l O | [ -
1 Fad [ ] [ & ] [+ [a]
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| 1 Nyomja meg a STYLE (Stilus) gombok barmelyikét a stilus valaszté ablak el hivaséhoz

WEER | CRARD

Prn
|=ﬂ]'smltarpop

STYLE
| !Th:‘l'«l.'l [ Pr-o
) AICK QI mALAD O3 mAMCE O3 SAFET O} RAB  ChOOUNTRY |____ HritPapBwing

N | | ) o
= 60" s8Eeat =8 Lz zad
WA ENTER Fro Frn
|H_—.-* T sHBeat |!—_Huda

TAJMER:

Fro Fro
| = BubbldegumP op |=Hnu:l:ﬂ1uff|=

b dl b Fo = f.F' il |-
-I El r | e

=
Hirdl Gun GhpY PHSTE DOELETE | SRUE FOLIFER

A stilus tipusa és f bb jellemz i a gyari stilus név fol6tt olvashatok.

| 2 Az [A]-[J] gombok segitségével valassza ki a kivant stilust

Barmikor visszaugorhat a f ablakra, ha a [A]-[J] gombok valamelyikét duplan megnyomija.

| 3 Nyomja meg az [ACMP ON/OFF] gombot az Automata Kiséret bekapcsolasahoz

Jatsszon akkordokat a billenty zet bal kézre es részein (mélyebb hangfekvés), hogy megszolaltassa az Automata

Kiséretet.
w i ‘ 'n‘ ‘. st NG M
IO =g
4 5

3 6

| 4 Nyomja meg a [SYNC START] gombot, hogy az Automata Kiséret készenléti allapotba keriiljon

| 5 Amint lejatszik egy akkordot a bal kezével az Automata Kiséret elindul

Prébaljon a bal kezével akkordokat, a jobb kezével melddiat jatszani.

6 Jatsszon be automatikusan egy megfelel lezarast az [ENDING] gombok valamelyikének megnyomasaval
ott, ahol a kottaban az ,Ending” (lezaras) felirat megjelenik.

Amikor a lezaras lejatszasa befejez dik, a stilus automatikusan leall.

-51 -



A kulénb6z stilusokrol
A stilusok listajanak nézzen utana a kulénallé Adat Listaban.

A stilus tempdjanak gyors megvaltoztatasa a jaték kozben (TAP funkcid)

Lejatszas kdzben a stilus tempojat megvaltoztathatjuk, ha a [TAP] gombot kétszer megnyomjuk. A tempd a [TAP] gomb két
lenyomasa kozti id értékre (a lenyomasok tempojara) fog bealni.

A hanger egyensuly beallitasa a stilus lejatszas és a billenty zet kdzott
Ezzel a stilus lejatszas és a billenty zeten jatszott hangok kdzti hanger kildnbségeket lehet kiegyensulyozni.

1 Nyomja meg a [BALANCE] gombot a hanger egyensiily ablak el hivasahoz.

2 A stilus hangerejének allitdsahoz hasznélja a [2 ] gombokat. A billenty zet hangerejének allitasahoz hasznalja a [6
gombokat.

3 Nyomja meg az [EXIT] gombot a kilépéshez.

]

Minta variaciok

Jaték kozben automatikusan lehet a zenéhez specialis bevezetéseket, lezarasokat, ritmus variaciokat és akkord
mintakat hozzaadni, és ezzel dinamikusabb, professzionalisabb megszélalast elérni. Szamos automata kiséreti minta
variacio talalhatoé a hangszerbe programozva a kiilénb6z szituacidkra: el adas kezdésre, az el adas kdzben és

el adas zarasra. Probdlja ki a variaciokat és kombinalja azokat szabadon.

A jaték kezdete

ThE TEWMECH

oo ITES o nonoonnnn el SERIETIER o nnn ERCRESS o ’ - AT
oiEr  ofte oollhg 0 O oo o o e © O ool oRd"

[] (I [ale el o] [« [ o ]u][e]s] [~

STYLE CONTROL

Start/Stop
A Stilus lejatszas azonnal elindul, amint megnyomja a STYLE CONTROL [START/STOP] gombot.

Intro (Bevezetés)

A dal elején lehet hasznalni. Minden gyari stilushoz tartozik harom kilénbdz bevezetés. Miutan az intro

befejez dott az automata kiséret valt af rész lejatszasara. A stilus inditasa el tt nyomja meg az [INTRO] [I]-[111]
gombok valamelyikét, majd nyomja meg a STYLE CONTROL [START/STOP] gombot a stilus lejatszas
inditasahoz.

Synchro Start (Szinkron inditas)

Ezzel a funkcidval a stilus lejatszast az els billenty lenyoméaséara kezdi meg a hangszer.

Nyomja meg a [SYNC START] gombot, mikézben a stilus lejatszas sziinetel, majd tisson le egy akkordot a
billenty zet akkord szekcidjaban és a stilus lejatszas szinkronban elindul.

Fade In (BeUsztatas)
Ezzel a funkciodval a stilus lejatszas kezdetét lehet finoman bedsztatni.

Nyomja meg a [FADE IN/OUT] gombot, mikdzben a stilus lejatszas sziinetel, majd nyomja meg STYLE
CONTROL [START/STOP] gombot a stilus lejatszas inditasahoz.
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Tap
Hatarozza meg a tempét a [TAP] gomb kétszeri megnyomasaval, és a stilus automatikusan a ,kitapintott” tempon
fog elindulni (4/4-es litemhez a gombot négyszer kell megnyomni/elereszteni).

A tapintas dob hangja és hangossaga a kdvetkez képen allithato:
[FUNCTION] [IJUTILITY TAB[ ]JCONFIG1 [B]4 T TAP

A stilus lejatszas alatt

P I e MaAdb SRR s ERDING =t

OFft oRoilhg O O O o o o e B M QiEgTh R

CICIE [ o o] (aTeTre o] B [ o o] [o]=] [-=

STYLE CONTROL

Main (F rész)

Ezekkel a gombokkal lehet a stilus f részeit lejatszani. A gombok megnyomasaval egy kiséretminta indul el ami
szamos Utemb | all, és meghatarozatlan ideig ismétl dik. Minden gyari stilushoz négy kilénbdz minta tartozik.
Nyomja meg a MAIN [A]-[D] gombok valamelyikét a stilus lejatszasa kézben.

Fill In (Kitoltés)

A kitoltés funkcidval dinamikus variaciokat és sziinetet lehet a kisérethez adni.

Nyomja meg az [AUTO FILL IN] gombot a stilus lejatszas el tt vagy kézben. Ezutan egyszer en nyomja meg a
MAIN VARIATION (A, B, C, D) gombok egyikét jaték kézben és a kivalasztott kitdltés automatikusan beindul
feldobva a kiséretet. Amikor a kitoltés lejatszasa befejez doétt a kiséret finoman atcsuszik a kivalasztott f részre
(A, B, C, D).

Ha az [AUTO FILL IN] funkci6 be van kapcsolva, a kivalasztott f rész gombjanak Ujboli megnyomasaval
automatikusan be tud jatszani egy Ujabb kitoltést miel tt visszatérne af rész lejatszasahoz.

Break

Ezzel a funkcidval dinamikus szilineteket adhat a kiséret jatékahoz, hogy a hangzast még professzionalisabba
varazsolja.

Nyomja meg a [BREAK] gombot a stilus lejatszasa kdzben.

A lejatszas vége

i TP MTRD s WA VRRIATEM v oo PR WG T e -
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STYLE CONTROL

Start/Stop
A stilus lejatszas megall, amint a STYLE CONTROL [START/STOP] gombot megnyomja.

Ending (Lezarés)

Ezt a funkciét a dal lezarasara lehet alkalmazni. Minden gyari stilushoz harom killénb6z lezaréas tartozik. Amikor
a lezaras lejatszasa befejez dott a stilus lejatszas automatikusan megall.

Nyomja meg az ENDING/rit. [I]-[Ill] gombok valamelyikét a stilus lejatszas kdzben. A lezarast fokozatosan
lassulva (ritardando) is lejatszhatja, ha a kivalasztott lezaras gombot Ujb6l megnyomja a lezaras lejatszasa
kozben.
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Fade Out (Kiusztatas)
Ez a funkci6 finoman kilsztatja a stilus lejatszas végét.
Nyomja meg [FADE IN/OUT] gombot a stilus lejatszas kozben.

A ki és belsztatasi id k bedllitAsahoz lapozzon a 104. oldalra.

Egyebek

- P CXTTIIRTLY FTAT v WA VESIATEIS vennnnns
Dl QRO LN 3 o =) =) =) o o
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LIt T fmggalielfelo] (=[] unln]le]s] [~

STYLE CONTHOL

Synchro Stop (Szinkron leallas)

Ha a szinkron ledllas funkcié be van kapcsolva akkor barmikor megallithatja vagy elindithatja a stilus lejatszast

egyszer en az akkord szekcidban talalhat6 billenty k barmelyikének felengedésével vagy lenyomasaval. Ez egy
nagyszer maodszer, hogy dramai hangsulyozast, torést adjon az el adashoz.
Nyomja meg a [SYNC STOP] gombot miel tt elinditana a stilus lejatszast.

A szinkron leallas engedélyezése a billenty k lenyomasaval/elengedésével.
106. oldal.

A minta beallitasa bevezetésre vagy f részre (Rész beallitas)

Példaul bedllithatja ezt a funkciot bevezetésre, hogy egy bevezetés automatikusan lejatszddjon barmikor ha kivalaszt egy
stilust. (106. oldal).

A szekcié gombok (INTRO/MAIN/ENDING, stb.) fényei

zold

A szekcio nincs kivalasztva.
Voros

A szekcio éppen ki van valasztva.
Off

A szekcio nem tartalmaz adatot ezért nem lehet lejatszani.

A bal rész hangjanak kitartasa (Bal kitartas)
Ezzel a funkcidval a bal kéz részének hangjait ki lehet tartani, még gy is, ha a billenty ket felengedi. A nem elhald

hangokat mint példaul a hdrosok hangjait folyamatosan kitartja a funkcio, mig az elhalé hangok, mint példaul a zongora

hangja lassabban halkulnak (mintha a kitarté pedalt hasznalnd). Ez a funkci6 egy természetes telitettséget ad a kiséret
egészének hangzasahoz.

1 Nyomja meg a PART ON/OFF [LEFT] gombot a bal kéz részének bekapcsolasahoz.
2 Nyomja meg a [LEFT HOLD] gombot a bal kitartas funkcio bekapcsolasahoz.

snnnnmnnnns PAAT SELECT suunmnnunan
LT S [ O e (1[5

LOWER [

UPPER

“EFT
Drown O weFT ) maHT Q) mlanTs

2 1
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Akkordok jatszasa (jel6lése) a stilus lejatszashoz

A kulonb6z akkordok hangjainak lejatszasa és elsajatitasa

Ha tudja egy akkordnak a nevét, de nem tudja lejatszani azt, hagyja hogy a hangszer megmutassa énnek, hogy melyik
hangokat kell megszélaltatnia (Akkord Konzulens funkcio).

| 1 Hivijael am veleti kijelz t

[FUNCTION]  [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING TAB[ ][ ] CHORD FINGERING

| 2 Nyomja meg a [6 ] gombot, hogy kivalassza az alap hangot

STYLE SETTING,/SPLIT POINT, CHORD FINGERTNG
STHLE SETITHGIEFLTT PREHT i~ 10T g 1R ]

HULIT FIHGERS

Bobh Sinale Flmaer

and Finesred srs CHORT HidE = ¢

Fossible. For Sirale

Finazrs prass the m ’m
ulla Elack kewisl

classst. bo bhe root

riobs.

-~ - FINGERTHE IVPE - - - - ﬁ <o~ GHINRD SETTTHE - - - -

2 3

| 3 Nyomja meg a [7 1/[8 ] gombokat, hogy kivalassza az akkord tipusat

A hangok, amiket a kivalasztott akkord megszolaltatasahoz le kell jatszani a képerny n lathato.

A megjelen hangok a Tapintott tipusnak felelnek meg, fiiggetleniil az éppen aktiv akkord tapintasi tipustdél (103. oldal).

A kivalasztott stilusnak megfelel panel beallitasok — Egyérintéses beallitas

Az egyérintéses beallitas egy hasznos és hatékony funkcié, ami automatikusan el hivja a legmegfelel bb panel
beallitasokat (Hang, effektek, stb.) az éppen kivalasztott stilushoz egyetlen gomb megnyomasaval. Ha mar eldontétte
melyik stilussal akar jatszani hasznalja az egyérintéses bedllitast, hogy az automatikusan kivalassza 6nnek a
legmegfelel bb hangot.

| 1 valasszon egy stilust (46. oldal)
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2 Nyomja meg az ONE TOUCH SETTING [1]-[4] gombok egyikét

Ezzel nem csak a megfelel bedllitast (hang, effekt,
stb.) tudja azonnal el hivni a kivalasztott stilushoz,
de egyidej leg bekapcsolja a kiséretet (ACMP) és a
szinkron inditast (SYNC START) is, hogy 6n
azonnal el tudjon kezdeni jatszani a stilussal.

4]

Q 8] ]

1

2 (13| 4

— OME TOUCH SETTING —

G

3 Amint lejatszik egy akkordot a bal kezével a kivalasztott stilus lejatszasa elindul

Paraméter zarolas

Bizonyos paramétereket (pl.: effekt, osztasi pont, stb.) ,zarolni” lehet, ami azt jelenti, hogy ezek a paraméterek csak a panel

gombok és vezérl k altal lesznek médosithatok (131. o.).

Hasznos Utmutatasok az Egyérintéses Beallitas hasznalatahoz

Az egyérintéses beallitas automatikus megvaltoztatasa af szekcio valtoztatasaval (OTS Link)
Az OTS Link funkcioval automatikusan megvaltoztathatja az egyérintéses beallitast, ha af szekciok kozl

kivalaszt egy Ujat (A-D).

Az OTS Link funkcio hasznalatdhoz nyomja meg az [OTS LINK] gombot.

Az OTS valtoztatas id zitésének bedllitasa

Be lehet allitani, hogy az egyérintéses beallitas valtozzon a szekciok valtakozasaval, a kétféle id zités egyikével (106.oldal.).

A panel bedllitasok rogzitése az OTS-be
On is meghatarozhatja a sajat egyérintéses
beallitasait.

1 Allitsa be a panel vezérl ket kivansaga
szerint (hang, stilus, effektek, stb.).

2 Nyomja meg a [MEMORY] gombot.

3 Nyomja meg az egyiket a ONE TOUCH
SETTING [1]-[4] gombok kdzil. Egy Uizenet
jelenik meg a képerny n, ami arra
figyelmeztet, hogy a panel beallitasokat el
kell menteni.

4 Nyomja meg az [F] (Igen) gombot, hogy
el hivja a stilus valaszté ablakot, ahol aztan
elmentheti a bedllitasokat stilus file
fromaban.

A Figyelem

=

[ = S M+
123 4

— OKE TOUCH SETT|NG —

G,

A panel beadllitasok nem régziilnek az OTS-be, ha megvaltoztatja a stilust vagy kikapcsolja a hangszert miel tta

mentési miveletet elvégezné.

-56 -




A Multi Pad-ok

A Multi Pad-okat kiilénb6z révid el re felvett ritmus és melddia szekvenciak bejatszasara lehet alkalmazni. Ezekkel a
bejatszasokkal szamos hatasos zenei varianst tudunk az el adasunkhoz adni.

A Multi Pad-ok négyes tarakba (Bank) vannak csoportositva. A PSR-3000/1500 a Multi Pad tarak b valasztékat
tartalmazza, melyek szamos zenei m fajt élelnek fel.

Jaték a Multi Pad-okkal

1 Nyomja meg a [MULTI PAD SELECT] gombot, hogy el hivja a Multi Pad Bank (tar) valaszt6 ablakot, majd
valasszon egy tarat

MLILTI PAD
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Hasznaljaa[l ]-[6 ]gombokata Multi Pad tarak kilénbdz menuinek kivalasztasahoz (P1-P6), majd a [A]-[J]
gombok hasznélataval valassza ki a kivant tarat.

2 Nyomja meg barmelyik MULTI PAD CONTROL [1]-[4] gombot a multi pad frazis bejatszasahoz

A megfelel frazis (ebben az esetben a Pad 1) egésze mindaddig bejatszasban lesz, amig a gombja aktivalt
allapotban van. A bejatszas megallitasahoz nyomja meg a [STOP] gombot.

BULT] PAD CONTROL

EEcs o o0 8000 s
12|13 ( 4

U

Egyszer en Usse le barmikor barmelyik MULTI PAD gombot, hogy bejatssza az ahhoz tartoz6 frazist az éppen
bedllitott tempdn. Egyszerre kett , harom vagy akar négy multi pad-ot is hasznalhat. Ha a frazis lejatszasa kdzben
benyomija Ujra a hozza tartoz6 multi pad gombot, akkor a lejatszas megall, és Gjra indul az elejét |.
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A Multi Pad-ok szinjelzései

- Z0ld: Azt jeldli, hogy a pad adatot tartalmaz (frazis).
- Voros: Azt jeldli, hogy a pad frazis lejatszas allapotban van.

Multi Pad adat
Két tipusi MULTI PAD adat létezik. Az egyik tipus a hozza tartozé gomb megnyomasa utan egyszer szélal meg,
majd ha a frazis végére ért megall. A masik ismétl d en visszajatszédik addig mig a [STOP] gombot meg nem

nyomja.

A Multi Pad-ok visszajatszasanak megallitasa

Az 6sszes PAD lejatszasanak megallitasdhoz nyomja meg a [STOP] gombot.
Ha csak egy bizonyos PAD lejatszasat akarja megallitani, akkor nyomja meg egyszerre a [STOP] és a megfelel
PAD gombokat.

Az akkord illesztés hasznalata

A legtébb MULTI PAD frazis melodikus vagy akkord alapu. Ezeknek a frazisoknak a zenei alapjat meg lehet valtoztatni

a bal kézzel jatszott akkordok szerint. Stilus lejatszas k6zben bekapcsolt kisérettel (ACMP) egyszer en jatsszon le egy

akkordot a bal kezével és nyomja meg valamelyik MULTI PAD gombot — az akkord illesztés funkcié megvaltoztatja a

frazis hangmagassagat, hogy az illeszkedjen a lejatszott akkordhoz. Ezt a funkciot akkor is hasznélhatja, ha a stilus

lejatszas sziinetel. Ne felejtse el, hogy néhany MULTI PAD -ra nincsen hatassal az akkord illesztési funkcié.

A kovetkez példaban a Pad 2 frazisat transzponaljuk at F dir-ba a lejatszas el tt:

MULT| PAD CONTROL
S o [a] =] =] STO=

- v

Probaljon ki egyéb akkordokat is mikdzben a multi pad-okkal jatszik.

ldedlis beallitasok el hivasa az egyes dalokra — Zene
Keres (Music Finder)

MUESIC FINDER

o HEEE [ e (o i o s i ]
=OoHHAaT | T
'g:-::ﬂ:ti:lng E = @r_ﬂ nooo
==trtrehh| 5 =] == BhE,
£ obdho |7 B )
@ b owanbtoneeaten =B8R = | T e
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Ha egy meghatéarozott zenei m fajban akar jatszani, de nem tudja milyen Hang és Stilus beallitasok lennének a
legmegfelel bbek ahhoz, hagyja, hogy a Zene Keres funkcio kisegitse dnt. Egyszer en valassza ki a kivant m fajt a
Zene Keres ,nyilvantartasabdl” és a hangszer automatikusan végrehajtja az 6sszes panel beallitadsat ami a jaték
szempontjabél az adott m fajra vonatkozik.
Uj ,tételt” is létre lehet hozni a ,nyilvantartasban”, ha az éppen kivalasztottat atszerkeszti (109.0.).

A Zene Keres adatai (tételei) nem hasonlitanak a dal adatokra, ezeket nem lehet Ggy lejatszani, mint egy dalt.

1 Nyomja meg a [MUSIC FINDER] gombot a Zene Keres ablak el hivasahoz

MILISIC FINDER

=

[ I—

MUSIC FINDER
[{UBN FriUAITE  EEARCHL | BEsHECH 3
HUSDE EIVLE [BERI| IEE
Bl Sananrad Misliz Wienresetiais | 2-d
B Suminiars Lang RocARcch, LR
& By From The Counbry |Blusgrass 2o
F Ermnd Py Do OF 8 — | DescoP Rk a-4q
A ETrAe T Cross Trokl | WioadaEwl kel -4
# Eright £ Cuiding Lighd Esgslixl=ning |d-d
# Cosy Lite [n Hely OrzanBislled  |d-d
P Day Tt [nBangot t-dharch L]
P Diworcea [n The Countey | CounlrpSaing  |d-d
o, Fosing 01 Lows Tonue | GG sl led e
P Feading 01 Loees Tanie- | HosieBellad a4
& Fira Lihitar Urphizaed -4
& Creat Way To Sperd T | Aumbas LRI
F Graek Calked Zochs Shoebune a4 a0
(av ] uv J av |

HEGD R
EBLI

T

2 Nyomja meg a TAB [ ] gombot hogy kivalassza az ALL (6sszes) fllet

Az ALL fil tartalmazza a gyari tételeket.

3 valassza ki a kivant tételt a kovetkez négy keres kategoria alapjan. A tétel kivalasztasahoz hasznalja a

R

] gombokat.

A tételt az adat beviteli gorg kerék (DATA ENTRY) és az [ENTER] gombok segitségével is kivalaszthatja.
A Zene Keres hoz tartozik egy kiilon keres funkcié is. Csak irjon be egy dal nevet vagy egy kulcsszoét és a keresési
kritériumoknak megfelel tételek azonnal megjelennek.

MUSIC.......coveiiiie e, Tartalmazza a dal cimét vagy a m fajt, ami meghatarozza az egyes tételeket.

STYLE.....oiiiiiiie e Ez a tételekhez rendelt gyari stilus.
Ha a tételeket a stilus nevek alapjan akarja kivalasztani, hasznélja a [4 1[5
hogy a stilus nevek kozétt abécé rendben mozogjon. Nyomja meg a [

Ezzel kbnnyen megtalalhatja a kivant zenei stilust.

Ha a tételeket a dal cimek alapjan akarja kivalasztani, hasznélja a [1
dal cimek koz6tt Abécé rendben mozogjon. Nyomja meg a [
a tételek soranak elejére szeretne ugorni.

ha a tételek soranak elejére szeretne ugorni.

........................... Ez az egyes tételekhez regisztralt itemjelzés.
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TEMPO......oovviiiie e, Ez az egyes tételekhez rendelt temp6 beallitas.

| 4 jatsszon abillenty zeten

Eszreveheti, hogy a panel beéllitasok automatikusan megvaltoztak, hogy illeszkedjenek a kivalasztott tétel zenei
m fajahoz.
Tempo zarolas (Tempo Lock)

A Temp6 zarolas funkci6 segitségével elkeriilheti, hogy a stilus lejatszas tempdja megvaltozzon, ha Uj tételt valaszt. A tempo
zéarolas funkcio bekapcsolasahoz nyomja meg a [6 17 ] (TEMPO LOCK) gombokat a Zene Keres ablakban.

Paraméter zarolas
Bizonyos paramétereket (pl.: effekt, osztasi pont, stb.) le lehet ,zarolni”, ami azt jelenti, hogy ezek a paraméterek csak a panel

gombok és vezérl k altal lesznek médosithatok (131. o.).

Tételek valogatasa
Nyomja meg az [F] (SORT BY) gombot a tételek valogatasahoz.

-MUSIC ..., A tételt a dal cime alapjan véalasztja.

- STYLE.........coo v A tételt a stilus neve alapjan valasztja.
-BEAT ..o, A tételt az itemszam alapjan valasztja.
- TEMPO...........ceene, A tételt a temp6 alapjan valasztja.

A tételek sorrendjének megvaltoztatasa
Nyomja meg a [G] (SORT ORDER) gombot, hogy a tételek sorrendjét megvaltoztassa (névekv vagy csokken ).

Enek, dal lejatszassal (Karaoke) vagy sajat el adassal

Ha a kivalasztott dal tartalmaz dalszéveg adatokat, akkor a dalszoveg a dal lejatszasa kozben megjelenithet a
képerny n. Enekelje a dalt mikdzben a szoveget figyeli a kijelz n. Akar mikrofont is hasznéalhat az énekléshez,
mivel a PSR-3000-nek van mikrofon bemenete (MIC/LINE IN).

VA TGy
===z At
B s S e r—,
e e I = e
|o=\ot b b= = — FhE
| = =
ntiddoo |- e |
@ T:l T:lT:thEElELEi_r-B “ J'-'--'u"h |_| HEEHHHHH T I '|ttthttth | Ettn- o s
TE.RNSF‘CI?_E i — =
T
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Mikrofon csatlakoztatasa (csak PSR-3000)

| 1 Gy z djén meg réla, hogy mikrofonja hagyomanyos, dinamikus tipusi legyen

2 Allitsaa hangszer hatso burkolatan talalhaté [INPUT VOLUME] (bemeneti hanger ) forgathato
szabalyoz6t a minimum poziciéba

| 3 Csatlakoztassa a mikrofont a [MIC./LINE IN] jack aljzatba

A bemeneti hanger t mindig allitsa minimumra, ha nincs 4 2 3
semmi csatlakoztatva [MIC./LINE IN] bemenetre. Mivel a
[MIC./LINE IN] jack bemenet nagyon érzékeny,

el fordulhat, hogy zajokat vesz fel még akkor is, ha nincs
racsatlakoztatva semmi.

HIIL! IJNE 'l‘EIEIIHL LHIEIIH

| 4 Allitsa a [MIC. LINE] kapcsolét ,MIC.” Allasba

5 (Az olyan mikrofonok esetében amik sajat aramforassal rendelkeznek, kapcsolja be el szor a mikrofon
aramforrasat.) Allitsa be a bemeneti hanger t mikdzben énekel a mikrofonba

lampéakat. A Jel lampa akkor villan fel, ha audio jel érkezik a csatornara. A
Tulvezérlés lampa akkor villan fel, ha a beérkez audio jel szintje tal nagy. Ugy
allitsa a hanger t, hogy a Jel lampa égjen, viszont a Tulvezérlés lampa ne
villanjon fel.

A hanger beallitasa kdzben figyelje a Jel (SIGNAL) és a Tulvezérlés (OVER) ©

A mikrofon levalasztasa
1 Allitsa a hangszer hatsé burkolatan talalhaté [INPUT VOLUME] (bemeneti hanger ) forgathat6

szabalyoz6t a minimum pozicidba.
2 Hazza ki a mikrofon kabelét a [MIC./LINE IN] jack aljzatbdl.

Kikapcsolas el tt allitsa a bemeneti hanger forgathat6é szabalyoz4t minimumra.

Enek a dalszéveg ablakkal

Prébaljon énekelni egy dalt és kézben kdvesse a dalszoveget a kijelz n. Ezt csak olyan dalokkal tudja megtenni, amik
tartalmaznak széveg adatokat.

| 1 valasszon egy dalt (35. oldal)

| 2 Nyomja meg a [KARAOKE] gombot a dalszéveg megjelenitéséhez.
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| 3 Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot a lejatszas kezdéséhez

Enekelje a dalt és probalja kévetni a dalszéveget a kijelz n. A széveg szine folyamatosan valtozik a lejatszas
kozben.

| 4 Nyomja meg a SONG [STOP] gombot a lejatszas megallitdsahoz

A dalszéveg megjelenitése kiils TV monitoron (PSR-3000)
A kijelz n megjelen dalszévegeket a VIDEO OUT (Video Ki) kimeneten keresztil kiils  TV-n (monitoron) is meg lehet
jeleniteni.

1 Kosse 6ssze a hangszer [VIDEO OUT]
kimenetét a TV [VIDEO IN] bemenetével az E

erre megfelel kabell.

2 Allitsa be a kiils televizid/vide6 jelet (NTSC
vagy PAL) ha sziikséges. '.

1 Hivjael am veletikijelz t.
[FUNCTION]  [G] VIDEO OUT

2 Nyomja meg a [1 ] gombot és
valassza ki a kills televizio/vide6 ; f L
jelet. — FOOTPEDAL —

- Ha a dalszévegek olvashatatlanok
Ha a dalszévegek érthetetlenek vagy olvashatatlanok, akkor el fordulhat, hogy a dalszévegek nyelvét kell beallitania a dal
beallitasok ablakban [FUNCTION] [B] SONG SETTING . Ezt a beallitast dal adatként lehet elmenteni.

- A szbvegek hattér képének megvaltoztatasa (PSR-3000)
Nyomja meg a [7 1/[8 ] (BACKGROUND) gombokat a dalszéveg ablakban, hogy el hivja a dalszéveg hattér képének
kivalaszté ablakat. Itt taldlja a hasznalhat6 hattérképeket amib | valaszthat egyet. Nyomja meg az [EXIT] gombot az el z
ablakra val6 visszatéréshez.

- A dalszdvegek megvaltoztatasa
A dalszovegeket kivansaga szerint megvaltoztathatja.

Hasznos funkciok a Karaoke-hoz

Tempo allitas 37. oldal

Transzponélas Lasd lent. PSR- 300071500
Az 6n hangjanak effektezése 62. oldal

Vokél harméniak hozzdadasa az 6n hangjahoz 62. oldal PSR-3000

Enek gyakorlas a megfelel hangmagassagon (Vocal CueTIME) 176.oldal

Transzponalas

Ezzel a funkciéval megvaltoztathatja a dal hangnemét ha az tll magas vagy tal mély énnek.
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- A dal hangnemének felfelé transzpondlasa................. Nyomja meg a TRANSPOSE [+] gombot.
- A dal hangnemének lefelé transzponalasa.................. Nyomja meg a TRANSPOSE [-] gombot.
- Atranszponalas visszaallitasa................ccocovevviiinnnnnn. Nyomja meg a TRANSPOSE [+] [-] gombokat egyszerre

A transzponalas ablak bezarasahoz nyomja meg az [EXIT] gombot.

EXIT

Az On hangjanak effektezése

A sajat hangjara is alkalmazhat kilonb6z effekteket.

| 1 Nyomja meg a [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] gombot a mikrofon bedllitdsok ablakénak el hivasahoz

MIG{ MIC SETTING
LINE IM  VOCAL HARMONY
o |

SHMAL OVER

4
Kot ;

| 2 Nyomja meg a [4 1[5 ] gombokat az effekt bekapcsoldsdhoz

Vélasszon effekt tipust
Az effekt tipusat a Kever Pulton tudja kivalasztani.

Vokal harménidk hozzaadasa az 6n hangjahoz

Enekhangjahoz automatikusan hasznéalhat killénb6z vokal harmoniakat.

| 1 valasszon ki egy olyan dalt ami tartalmaz akkord adatokat

Ha a dal tartalmazza ezeket az adatokat, akkor az éppen megszélalé akkord neve megjelenik a f kijelz n a dal
lejatszasa kozben.

2 Nyomja meg a [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] gombot, hogy el hivja a vokal harméniak beallitasainak
ablakat (VOCAL HARMONY)
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MIC SETTIHNG VOCAL HARMONY

VALK OFF

I [HIC_EFFECT: 6FF
[UDCAL HARKOHY : OW

]

3 Nyomja meg a [6 17 ] gombokat a vokal harménidk bekapcsolasahoz

4 Nyomja meg a [H] gombot a vokal harméniakat valaszté ablakot

5 Nyomja meg az [A]-[J] gombokat a vokal harméniak tipusanak kivéalasztasahoz

A vokal harmaniak tipusainak részletes leirasat a kulénallé adat listaban talalja.

VOCAL HARMONY TYPE
IREET

28 Cledkenfuar

L5 MixAcapQuar

2% WomenChoir

=t Lazzisters

DELETE  SRUE

6 Nyomja meg [ACMP ON/OFF] gombot az automata kiséret bekapcsolasahoz

7 Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot és énekeljen a mikrofonba

A harmoniak az akkord adatok szerint kerlilnek a hangjahoz.

A mikrofon és a dal hangerejének beallitadsa (PSR-3000)
Bedllithatja a mikrofon és a dal visszajatszasi hangerejének egyensulyat.

1 Nyomja meg a [BALANCE] gombot, hogy el hivja a hanger egyensuly allitas ablakat.

2 A mikrofon hangerejének beallitdsahoz hasznalja a [4 ] gombot. A dal hangerejének bedllitdsahoz
hasznalja a [1 ] gombot.

3 Nyomja meg az [EXIT] gombot az ablakbol valé kilépéshez.
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Hasznos funkciok az el adassal valo egytitt enekléshez

Hangnem valtoztatas (transzponalas) Lasd lent PSR-3000/1500
A kotta megjelenitése a hangszeren, a dalszévegé a TV-n 61.oldal

— — PSR-3000
Konferalas a dalok kdzott 65.oldal
A lejatszas id zitésének vezérlése a sajat hangjaval 176.oldal PSR-3000/1500

Hangnem valtoztatas (transzponalas)

A dal lejatszast és sajat jatékat is a billenty zeten hozza tudja illeszteni egy hangnemhez. Példaul el fordulhat, hogy a
kivalasztott dal F hangnemben van, de 6n jobban szeret D-ben énekelni és hozza szokott, hogy a billenty zeten C-ben
jatszik. Ebben az esetben a hangnemek 6sszeillesztésére allitsa a Master Transzponalast ,0"-ra, a billenty zet
transzponalast ,2"-re és a dal transzponalast ,-3"-ra. igy a billenty zetet felfelé mig a dal adatokat lefelé transzponalja,
hogy elérje azt a hangmagassagot amiben kényelmesen tud énekelni.

| 1 Hivjael am veleti kijelz t

[FUNCTION] [D] CONTROLLER TAB[ ]KEYBOARD/PANEL [B] TRANSPOSE ASSIGN

| 2 Nyomjameg a[4 1/[5 ] gombot, hogy kivalassza a kivant transzponalasi tipust

A kovetkez tipusok koziil valogathat. Valassza ki az 6nnek legmegfelel bbet.

* KEYBOARD (Billenty zet)
A billenty zeten jatszott hangok és a stilus lejatszas hangnemének transzponélasa (a billenty zet akkord

szekcidjaval vezérelve).

* SONG (Dal)
A dal lejatszas hangnemét transzponalja.

* MASTER
Globdlisan transzponalja a PSR-3000/1500 hangnemeét.

| 3 Nyomja meg TRANSPOSE [-]/[+] gombokat a hangnemvaltashoz

A transzponalasi értéket félhangonként allithatja.
A transzponalas visszadllitasahoz (reset) nyomja meg a [+][-] gombokat egyszerre.

| 4 A transzponalas ablakanak bezarasahoz nyomja meg az [EXIT] gombot

A kotta megjelenitése a hangszeren, a dalszdévegé a TV-n
Ez egy kényelmes és hasznos funkcio, aminek a segitségével a dal kottajat megjelenitheti a hangszer kijelz jén (sajat

maga szamara), a széveget pedig elkildheti egy kilonallo TV-re (monitorra). igy mialatt 6n jatszik a kozonsége a TV-t
figyelve énekelheti 6nnel a dalszdveget.
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1 Hivjael am veleti kijelz t

[FUNCTION]  [G] VIDEO OUT

2 Nyomjameg a[3 ]/[4 ]gombokat a dalszéveg kivalasztdsahoz

Konferalas a dalok kdzott (PSR-3000)

Ez a funkci6 arra lett kifejlesztve, hogy el adasat megszakitva a dalok (énekek) kdzott legyen lehet sége konferalasra,
bejelentések megtételére csakulgy, mint ahogy az a profi el adasokon tdrténik. Amikor egy dalt énekel, s r n el fordul,
hogy a mikrofon hangja effektekkel van feldUsitva. Ugyanakkor, ha a k6zénségéhez beszél ezek az effektek zavardak,
természetellenesek lehetnek. Ha a TALK funkciét bekapcsolja, azzal az effekteket a mikrofon csatornajan

automatikusan kikapcsolja.

1 Az el adas kezdete el tt nyomja meg a [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] gombot a MIC SETTING/VOCAL
HARMONY ablak el hivasahoz

IRLK: OFF
1 [HIC EFFELT; OFF
[VOCAL HREHDRY 0

M =TT

1

THL WIG EFFEGT
nH L]

i 2§3 & 5 L} T 4

2 Nyomjameg a[2 ]/[3 ]gombot afunkcié bekapcsolasahoz

A TALK beallitasokat személyre lehet szabni, s igy kivansag szerint kiilonbdz effekteket lehet a beszédhanghoz adni ha az
sziikséges.
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Alapvet m veletek

Az alapvet funkciok kiprobalasa (Help)

A Help (Segitség) funkcié bemutatja a hangszer néhany alapvet m veletét. Probalja ki
ezeket am veleteket a Help funkcié Utmutatasaval.

1 Nyomja meg a [HELP] gombot a Help (segitség) ablak el hivasahoz.

- TAS -

-

GCOHTENTS
Flaying Yoioes

Flaying the Yoice Demaos
Flzoving with the Songs

MEHU Song Plavback
HELP EUNCT|ON \..HEATDH REL,LRD (L=} Chsplaying busic Score
. ., » One-Hand Practice
Az itt kivalasztott nyeIV a ﬁ E] D D Euuul Az Performance assistant technology
) Fecording yvour Performance

m velet kézben

N - l\!\ -:. Recording your Performance LANGUAGE
megjelen (izenetek " ] ARD fcog poskiimat Eautre IAPANESE
A Auto Accompaniment Feature
nyelVe IS. Sing along - Karaoke stylel FE?:S:

Connecting aMicrophone
Singing with the Lyrics Display

SPAMISH
ITALTAH

2 Ha szikséges hasznélja a [6 17 ] gombokat a nyelv kivalasztasahoz.
3 Valasszon ki egyet a funkciok kozil a [1 1-[5 ] gombok segitségével.

4 A valasztas jévahagyasara nyomja meg a [8 ] gombot.
Megjelenik egy képerny , ami a kivalasztott funkciét magyarazza. Ha a képerny
tobb oldalbal all (P1,P2 ...sth. filek megjelennek), akkor hasznaljaa TAB[ ][ ]
gombokat az oldalak lapozasara.

5 Nyomja meg az [EXIT] gombot az el z oldalra val6 visszatéréshez.
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A kijelz n megjelen Uzenetek

Néha kilonboz zenetek (informaciok vagy meger sitést kér izenetek) jelennek meg
a kijelz n, am veletek el segitésére. Ha egy lizenetet lat a képerny n, egyszer en
kovesse annak Gtmutatasat vagy nyomja meg a megfelel gombot

UTILITY
CONFIG 1 CONFIG 2 ICTTOC) OMHER | SYSTEM RESET

Are you sure you want to format this
device (CARD)?

Make sure there is no important data
in the disk before formatting;

otherwise all data will be deleted.

the first sona on the MEDIA
B s sclected automatically.

Az ablakok kdzvetlen kivalasztasa —
Kdzvetlen Elérés (Direct Access)

A Kozvetlen Elérés funkcioval azonnal el lehet hivni barmely kivant ablakot, mindéssze
egyetlen kiegészit gomb megnyomasaval.

1 Nyomja meg a [DIRECT ACCESS] gombot.
Egy lizenet jelenik meg a kijelz n ami a megfelel gomb megnyomasara szdlit fel.

2 Az kivant ablak azonnali eléréséhez nyomja meg azt a gombot ami az ablakhoz
(az ablakban megjelen funkciéhoz) tartozik.
A kozvetlen eléréssel el hivhat6 ablakok listajanak nézzen utana a kilénallé Adat
Listaban.

Példa: a Vezet Segéd (Guide) funkcio ablakénak kdzvetlen el hivasa
Nyomja meg a [DIRECT ACCESS] gombot, majd nyomja meg a [GUIDE] gombot.
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Az lizenet nyelvének
kivalasztasa.

Az Uizenetek nyelvét a
Help ablakban (Lasd
fent) tudja kivalasztani.

Visszatérés a kezd
ablakhoz:

Nyomja meg a [DIRECT
ACCESS] gombot, majd
nyomja meg az [EXIT]
gombot.
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Pressng a button on the panel or
pedal (footswitch/ loot controller)
jumps to the relevant setup paze of
the respective button or pedal.

{The button or 2 pedal works axa
shortout key.) Press [EXIT] to return
to the MAIN display.
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- . - 1 pa.
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BONG SETTING

Failus Lishtz | Suibe o
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------ ~CHAMMEL SETTIHE -~ -----

R

Kiindulasi ablakok (a F ablak és a File
Valaszto ablak)

Két tipusu kiindulasi ablak létezik a hangszeren: a F és a Valaszté tipus.
A kovetkez kben elmagyaradzzuk minden egyes ablak részleteit és az alapvet
m kddésuket.

F ablak

A F ablak a hangszer jelenleg kivalasztott alapvet beallitasait mutatja, mint példaul a
kivalasztott Hang és Stilus fajtajat. Igy, ha csak egyetlen pillantast is vet a képerny re
mar tudja is, hogy melyek a jelenleg aktiv funkciék és beallitasok. Ez F ablak az, amit

jaték kozben altalaban lat.
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0 Dal neve és a hozza kapcsol6do informéacidk

A jelenleg kivalasztott dal nevét, Uitemét és tempdjat mutatja. Ha a dal tartalmaz
akkord adatokat, akkor az éppen aktualis akkord neve megjelenik a CHORD (akkord)
szekcidban ( 3-as pont).
Az [A] gomb megnyomasaval el hivhatja a dal valaszté ablakot.

Stilus neve és a hozza kapcsolddo informéaciok
A jelenleg kivalasztott stilus nevét, Gtemét és tempdjat mutatja. A [B] gomb
megnyomasaval el hivhatja a stilus valaszt6 ablakot.

Az aktudlis akkord neve
Ha az [ACMP ON/OFF] gomb ON-ra van kapcsolva (bekapcsolt allapot), akkor a
billenty zet akkord részén leiitétt akkordok neve ebben a szekcioban jelenik meg.

e Multi Pad tar neve (Multi Pad Bank)
A kivalasztott multi pad tar nevét mutatja. A [D] gomb megnyomasaval el hivhatja a
Multi Pad tar valaszto ablakot.

e Internet funkciok
Az [E] gomb megnyomasaval el hivhatja a Kdzvetlen Internet Kapcsolat ablakot.

@ Transzponalas
A hangnemvaltas nagysagat mutatja félhang egységekben.

e Oktav

Az [UPPER OCTAVE] gomb segitségével a teljes billenty zet altal befogott
hangmagassag tartomanyt tolhatja el oktav lépésekben. Ez a szekcié mutatja az eltolas
nagysagat oktavonként.

Tempo
A kivalasztott dal vagy stilus jelenlegi tempéjat mutatja.
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Visszatérés a kezd
ablakhoz:

Nyomja meg a [DIRECT
ACCESS] gombot, majd
nyomja meg az [EXIT]
gombot.



Az Osztasi Pont
bedllitdsa:

Az osztasi pont ablak

el hivasahoz nyomja
meg a [l] gombot a f
ablakban. Nyomja meg
a [F] (S+L) gombot majd
tekerje az adat beviteli
kereket, hogy az S és az
L osztasi pontokat
ugyanarra a hang
szamra Allitsa.

Nyomja meg a [H] (S)
vagy a [G] (L) gombot
majd tekerje az adat
beviteli kereket, hogy az
S vagy L osztési
pontokat kilén-kilon a
kivant hang szamra
allitsa.

9 BAR (Taktus) (a dal vagy stilus jelenlegi pozicidja)
A dal jelenlegi poziciéjat, vagy a stilus lejatszas kezdete 6ta eltelt taktus és lelités
szamot mutatja.

@ Regisztraciés folyamat
Akkor jelenik meg ha a regisztraciés folyamat aktiv.

@ Hang neve

RIGHT 1

A billenty zet BALKEZ 1 részére véalasztott hang neve.
RIGHT 2

A billenty zet BALKEZ 2 részére véalasztott hang neve.
LEFT

A billenty zet JOBBKEZ részére valasztott hang neve.

Az [F], [G] vagy [H] gombok megnyomasaval el hivhatja a hang valaszté ablakot az
egyes billenty részekhez.

@ Osztasi Pont (Split Point)

Az osztasi pontok kivalasztott helyek (hangok) a billenty zeten, amik kulén
részekre osztjak azt. Két fajta osztasi pont létezik: ,A”, ami a billenty zet akkord részét
valasztja el a tébbi részt |, és ,L”, ami a balkéz &s a jobbkéz tartomanyat valasztja el
egymastol.

A Regisztraciés Memoria tar neve
A kivalasztott regisztraciés memoria tar nevét jeleniti meg. A [J] gomb
megnyomasaval el hivhatja a regisztraciés memoria tar valaszto ablakot.

Hanger egyensluly
A részek kozti hanger egyensulyt mutatja.

A részek kozti hanger egyensulyt a [1 1-[8 ] gombok segitségével allithatja be.
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A File Valaszto ablak felépitése és m kddése

A File Véalaszté ablak akkor jelenik meg, ha az alul kiemelt gombok egyikét megnyomja. Itt tudja kivalasztani a Hang,

Stilus és egyéb adatokat.
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A File Valaszto ablak felépitése

- Az adatok elérése (meghajték)

Gyari USER (Felhasznal6i)
Az el re programozott adatok A felvett vagy szerkesztett adatok
tarhelye. tarhelye.
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CARD (Kartya)
A SmartMedia kartyara mentett
adatok tarhelye.

BEFR



- Adat File-ok és Mappak
Mind az el re programozott, mind az eredeti sajat adatok file formaban vannak eltarolva.

Foldear

|E.Piano
Falder |_|gh.'l-|:3
lcon
| | Guitar&Bass
| | Gaxophomne
m YOIGE |5|Bright|:llam ™ MidiGrand

|_P1

HANE CAIT copy | P

| Harnsichord s (3t Fianol
|?‘| GrandHarpsi M Dot Fiane2

|=il-luriirTurl-i
B Fiano

HANE CUT COPY | PRSTE & SELETE - SAUE “FOLDER'| KEWD

B CPa0

A file valasztd ablak m kddése
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b AGrandPiams

E f f
B |HrightPiann DATA ENTFY

[ Havpsichord

™ GrandHarps
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1 ATAB][ ]/ ]gombok segitségével valassza ki azt a filet, ahol a keresett file talalhato.

Az [1 ]-[7 ]gombok segitségével valassza ki azt az oldalt ami a keresett file-t tartalmazza
([1 ]-[6 ]gombok ahangokhoz és a dalokhoz).

3 Vélassza ki a file-t. Ezt két féle képpen teheti.
Nyomja meg az [A]-[J] gombok valamelyikét.
+ Valassza ki a file-t az adat beviteli kerék (DATA ENTRY) és az [ENTER] gombok segitségével.

4 Nyomja meg az [EXIT] gombot azel z oldalravald visszatéréshez.

A jelenlegi mappa bezarasa és a sorrendben kdvetkez mappa megnyitasa
A jelenlegi mappa bezarasahoz és a sorrendben kdvetkez (egyel magasabb szint ) mappa
megnyitasahoz nyomja meg a [8 ] (UP) gombot.

Példa: Gyari Hang valaszt6 ablak:

WOICELRIGHT 11

Ez az ablak az egyik mappéaban talalhaté hang file-

| P Hare séchard | 152 Pianar okat tartalmazza.
I P GramadHaspsi |HDM
B Hum b Tonit. |LJ4:PW

| Piamn |
T

Rl L1} S [ FATIE DILENE § FANE [FIRSEED BEHY

Ez az egyel magasabb szint ablak (ebben az
E.Piana | |Drgan . . Lo
0 i esetben mappa). Az itt talalhaté 6sszes mappa
(o =+ |OrmaaFhted megfelel en kategorizalt hangokat tartalmaz.
I Geitar&Bass | | Triidipart
__| Saxophoms |_|Bu“

| WOICE
KN =

ARl Gl GO [ FRSIE DBELENE [ Sl CFISEED b HE
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Floppy lemez
formazasa:
Floppy lemez
formazéasahoz
vélassza az
~USB"-ta 3.
Iépésben.

& FIGYELEM
Olvassa el
a 22. oldal
tartalmat a
Floppy lemez és
alemez
meghajté
kezelésér |.

File/Mappa m veletek a File Valaszto
ablakban

FlE-0K MEBNTESE. ...ttt et e e e 75. oldal
File-ok/Mappak masolasa (masolas és beillesztés)................coceveen.n. 76. oldal
File-ok mozgatasa (kivagas €s beillesSztés)............covviiviiiiiivininnnn, 77. oldal
File-ok/Mappak tOrlSe........uvie i e e 77. oldal
File-0k/Mappak AtNEVEZESE.......c.ovvie et e e e e 78. oldal
Egyéni ikonok file-okhoz rendelése (ikon a file névt | balra).................. 78. oldal
Uj Mappa lEtreN0ZASa. .. .......vv e e e e e 79.oldal
Karakterek bevitele.......... ..o 79. oldal

SmartMedia kartya forméazasa

El fordulhat, hogy egy Uj SmartMedia kartya, vagy egy olyan amit mar mas
eszkdzzel hasznaltak nem lesz egyb | hasznalhaté a hangszerrel. Ha a PSR-
3000/1500 kartyanyilasaba helyezett kartyat a hangszer nem éri el (a kartya
tartalmat nem tudja beolvasni), akkor a kartyat meg kell formazni a hangszeren.

/N FIGYELEM

A kértyan tarolt adatok forméazaskor elvesznek. Formazas el tt gy z djon
meg réla, hogy a kartyan nincsenek-e fontos adatok.

Olvassa el a 23. oldal tartalmat a SmartMedia kartyak és a hangszer kartya-
nyilasanak kezelésér |I.

Valészin , hogy a hangszeren formazott SmartMedia kartydk méas eszk6zokkel
nem lesznek hasznalhatok.

Helyezze be a forméazni kivant SmartMedia kartyat a hangszer kartya-
nyilasaba.

Hivja el am veleti kijelz t.
[FUNCTION] [IJUTILITY TAB[ ]/ ]MEDIA

* Nyomja meg az [A] gombot a ,CARD" kivalasztasahoz.

* Nyomja meg a [H] gombot a formazas elkezdéséhez.

E]'

i -
3 3 D o =]
Irdtiallze HEDIA. A1 daka ﬂ
e i o]l ke cddel=fed, m a H 4
r E] 7 > ﬁ I
rE v

(1HIS AT NP ER: Mhen 8 HEDIA is ineerbed.
[} Lhe Fleeh cofa o Lhe HEDDA

T = =slected autonaticalls.
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File-ok mentése
A mentés m velettel sajat, eredeti adatokat (mint példaul 6n altal 1étrehozott dal és
hang adatokat) menthet el file formaban.

1 Miutan a Dal Alkoté vagy a Hang Alkoté segitségével létrehozta a dalt
vagy hangot nyomja meg a kijelz [SAVE] funkciéjahoz tartoz6 gombot.
Az adatnak megfelel File Valaszt6 ablak megjelenik. Jegyezze meg, hogy a
mentési m velet mindig a File Valaszté ablakbdl indithaté.

SULINLY LR E & 1 DH: Strings
COHRDA | COATEALLER BT EFFECTAER | HERHD HY

[FILIER  [BRIGHIHESS:0 HARMIHIE COHTERNEO
1 [E& |WATRCK: B DECAY: EELEASE:
[VIERRID  [WEPTH: D EPEER:D PELAY:D

WOICEIRTGHT:2]
iR

B YOICE

ATAB[ ]/ ]1gombok segitségével valassza ki azt a fiillet (USER, CARD,
stb.) ahova az adatot menteni akarja.

3 Nyomjameg a[6 ] (SAVE)gombot, hogy el hivja azt az ablakot, ahol a
file-nak nevet tud adni.

=]
GRSE| [ .,-1 | [ARG2] [PEF2 ) [€HId | [JHLS ]| [ndDG] [ 0 |

ICOM | [PoRST) [TUwe | [Wxv2D| | o0 | [ E0f | DELETE GRARGEL

4 irja be afile nevét (71. oldal).
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5 Nyomja
meg a
[8 ](OK)
gombot a
file
mentéséh
ez.
Ha a
mentési
folyamatot
meg
akarja
szakitani
nyomja
meg a
8 1
gombot.
Az
elmentett
file
automatik
usan
bekerdl a
megfelel
helyre
bet rendb
en a tobbi
file kozé.

Bels memoria
kapacitas (a
USER ful
mutatja):

A bels memodria
kapacitasa a
hangszernek
1.5MB (PSR-
3000)/650KB
(PSR-1500). Ez a
kapacitas az
Osszes file forma
taroladséara
értend (Hang,
Stilus, Dal és
Regisztracios
adat file-ok).



Korlatozasok a védett dalokra

El fordulhat, hogy az illegalis terjesztés megel zésére vagy a véletlen torlés elkeriilése
végett a kereskedelmi forgalomban beszerezhet dalok adatai védve vannak. A védett
allapotot a file nevét | balra folul lathatdé mutato jelzi. A jelzések és a védett file-okra
vonatkozé fontos korlatozasok részletei a kdvetkez tablazatban olvashatok.

Prot. 1 A USER fllben elmentett gyari dalokat, Disk Orchestra
Collection (DOC) dalokat és a Disklavier Piano Soft dalokat
jelzi. Ezeket az adatokat nem lehet masolni/mozgatni/menteni
kils egységekre, mint példaul SmartMedia kartyara vagy
kils merevlemezre.

Prot. 2 Orig A Yamaha-védett-formazasu dalokat jelzi. Ezeket nem lehet
masolni, viszont lehet mozgatni és menteni, de csak a USER
fulon taldlhaté mappakba vagy SmartMedia kartyara 1D-vel.

Prot. 2 Edit A szerkesztett ,Prot. 2 Orig” dalokat jelzi. Ezeket mindig
ugyanabba a mappaba kell menteni, amiben az eredeti ,Prot. 2
Orig” file talalhat6. Masolni nem lehet viszont lehet mozgatni és
menteni ket, de csak a USER flilén talalhaté mappakba vagy
SmartMedia kartyara ID-vel.

Megjegyzés a ,Prot. 2 Orig” és a ,Prot. 2 Edit” jelzés dal adatok m veleteihez

Ne felejtse el, hogy a ,Prot. 2 Edit” dal adatokat csak abba a mappaba mentheti, ahol az
eredeti ,Prot. 2 Orig” dal adatok talalhatok. Ha azt mashova menti, akkor a szerkesztett dal
nem lesz lejatszhaté. Ha egy ,Prot. 2 Edit” jelzés dalt mozgatni akar ne felejtse el, hogy az
eredeti ,Prot. 2 Orig” jelzés adatot is mozgatnia kell ugyanabba a mappaba ahova a
szerkesztett dalt mozgatja.

File-ok/Mappék méasolasa (masolas és beillesztés)
Ezzel a m velettel masolhat és beilleszthet egy file-t/mappat egy masik helyre.

1 Hivja el azt az ablakot, ami a masolni kivant file-t vagy mappéat
tartalmazza.

2 Nyomjameg a[3 ] (COPY)gombot a masolasi m velet kivalasztasahoz.
A masolasi m velet felugré ablaka megjelenik a kijelz aljan.

m Sel=cd file=-Folods-=. ALL i}ﬂ“ﬁ[g]

3 Nyomja meg az [A]-[J] gombok kdzil azt, amelyik a masolni kivant file-
hoz tartozik.
A kivalasztas visszavonasahoz nyomja meg ugyanazt a gombot még egyszer.

Az dsszes file/mappa kijeldlése
Nyomja meg a[6 ] (ALL) gombot az ablakban és az ablakhoz tartoz6
oldalakon talalhaté 0sszes file/mappa kijeldléséhez.
A kijeldlés visszavonasahoz nyomja meg a [6 ] (ALL OFF) gombot
Gjra.
4 Nyomja meg a[7 ] (OK) gombot a kivalasztas jovahagyasahoz.
A masolasi m velet megszakitasahoz nyomja meg a[8 ] (CANCEL) gombot.

ATAB][ ]/ ]gombok segitségével valassza ki a cél filet (USER, CARD,
stb.), ahové a file-t/mappat be akarja illeszteni.

6 Nyomjameg a[4 ] (PASTE)gombot a file/mappa beillesztéséhez.
Az atmasolt file/mappa megjelenik az Uj helyén a tobbi file/mappa kdzé sorolva
bet rendben.
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File-ok mozgatasa (kivagas és beillesztés)
Ezzel a m velettel kivaghat file-okat a helyikr | és beillesztheti ket egy Uj helyre
(mappéaba).

1 Hivja el azt az ablakot, ami a mozgatni kivant file-t tartalmazza.

2 Nyomjameg a[2 ] (CUT)gombot a mozgatasi m velet kivalasztasahoz.
A mozgatasi m velet felugré ablaka megjelenik a kijelz aljan.

[ our TR [mn ] RACE

3 Nyomja meg az [A]-[J] gombok kdzil azt, amelyik a mozgatni kivant file-
hoz tartozik.
A kivélasztas visszavonasahoz nyomja meg ugyanazt a gombot még egyszer.

Az dsszes file kijelolése
Nyomja meg a [6 ] (ALL) gombot az ablakban és az ablakhoz tartozé
oldalakon talalhaté 6sszes file kijeléléséhez.
A kijelolés visszavonasdhoz nyomja meg a [6 ] (ALL OFF) gombot
Ujra.
4 Nyomjameg a[7 ] (OK)gombot a kivalasztas jéovahagyasahoz.
A mozgatasi m velet megszakitasahoz nyomja meg a[8 ] (CANCEL)
gombot.

ATAB][ ][ ]gombok segitségével valassza ki a cél filet (USER,
CARD, stb.), ahova a file-t be akarja illeszteni.

Nyomja meg a[4 ] (PASTE) gombot afile beillesztéséhez.
Az atmozgatott file megjelenik az Gj helyén bet rendbe sorolva a tébbi file
kozott.

File-ok/Mappék torlése

Ezzel a m velettel tordlhet file-okat/mappakat.

1 Hivja el azt az ablakot, ami a téréIni kivant file-t vagy mappéat

tartalmazza. A SmartMedia

kartyan talalhaté
2 Nyomjameg az [5 ] (DELETE) gombot. Gsszes adat

A torlési m velet felugré ablaka megjelenik a kijelz aljan. toriése
egyszerre:

A SmartMedia

| LN ccloci files—foloerz. [ ALL | CAREEL kartya

foméazasaval az
Osszes kartyan
3 Nyomja meg az [A]-[J] gombok kozul azt, amelyik a tordlni kivant file- talalhat6 adat
hoz/mappéhoz tartozik. torl dik.
A kijeldlés visszavonasahoz nyomja meg ugyanazt a gombot még egyszer.

Az 6sszes file/mappa kijeldlése

Nyomjameg a [6 ] (ALL) gombot az ablakban és az ablakhoz tartozé
oldalakon talalhat6 6sszes file/mappa kijeloléséhez.

A kijeldlés visszavonasadhoz nyomjameg a [6 ] (ALL OFF) gombot
Gjra.
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4 Kovesse a megjelen instrukcidkat.

YES (Igen)....ccoevvviveiiiiiiine e, A file/mappa torlése.

YES ALL (lgen az 6sszeset)........ Az Osszes kijelolt file/mappa torlése.

N[O (N =100) P A torlés visszavonasa (a file-ok/mappak
ugy maradnak ahogy voltak)

CANCEL (megszakitas).............. Kilépés a torlési m veletb |

File-ok/Mappék atnevezése
Ezzel a m velettel atnevezheti a mar meglév file-okat.

1 Hivja el azt az ablakot, ami az atnevezni kivant file-t vagy mappéat
tartalmazza.

2 Nyomjameg az [1 ] (NAME) gombot.
Az atnevezési m velet felugré ablaka megjelenik a kijelz aljan.

|-:1'IIJI Geleot a file or folder. [oK | CAHEED

3 Nyomja meg az [A]-[J] gombok ko6zil azt, amelyik az &tnevezni kivant file-
hoz/mappéhoz tartozik.

Nyomja meg a[7 ] (OK) gombot a kijel6lés jovahagyasahoz.
Az atnevezési m velet megszakitdsdhoz nyomja meg a [8 ] (CANCEL)
gombot.

5 irja be a file/mappa Gj nevét (71. oldal).
Az atnevezett file azlj nevén jelenik meg a megfelel helyen bet rendbe
sorolva a tobbi file kozott.

Egyéni ikonok file-okhoz rendelése (ikon a file névt |

balra)
A kulénboz file-okhoz ikonokat rendelhet, amik mindig a file nevek mellett jelennek
meg.

1'4 Az els négy lépés megegyezik a , File-ok/Mappak atnevezése” els
négy lépésével.

5 Nyomjameg a[l ] (ICON)gombot az ICON ablak el hivasahoz.

6 Vélassza ki az ikont az [A]-[J] gombok vagy a [3 1-[5 ] gombok
segitségével.
Az ICON ablak szamos oldalbdl all. Az oldalak lapozgatasahoz a TAB[ /[ ]
gombokat hasznalja.
A m velet megszakitasahoz nyomja meg a[8 ] (CANCEL) gombot.

7 Nyomja meg a [8 ] (OK) gombot az ikon alkalmazaséahoz.

-79 -



Uj mappa létrehozasa

Ezzel a m velettel Uj mappakat tud létrehozni. A létrehozott mappéakat kivansaga
szerint el tudja nevezni és rendezni tudja azokat, hogy kés bb az eredeti adatait
koénnyen sajat logikaja szerint kereshesse és valaszthassa ki.

1 Hivja el afile valasztd ablak azon oldalat, ahol az Uj mappat létre akarja
hozni.

2 Nyomjameg [7 ] (FOLDER) gombot az 4j mappa elnevezésére szolgéalé
felugr6 ablak megjelenitéséhez.

"GRSE] [ .,-1 | [ARG2) [DEF2 | [GHIA ] [JHLS | [WHOG ] [ 0K |
[PoRET) [TUwe | [W3v2D) | o0 | [ &0 ]| RELETE CRARCEL

3 irja be az 4j mappa nevét (lasd lent).

Karakterek bevitele

A kovetkez kben megbeszéljik, hogy hogyan lehet karaktereket bevinni (beirni) a
file-ok/mappék elnevezéséhez és kulcsszavak megadasahoz a Zene Keres
funkciéban. A médszer nagyon hasonlit a mobil telefonoknal hasznalt karakter
beviteli médszerre. A karakterek bevitele a kbvetkez ablakban toérténik:

“cane | [ -1 | [@be2] [detd | [ohid | [GMI5 | [wook | [ 0K ]
ICOH | [pars?] [tued | [uaw=d] | o0 ] [ &5%0 | DELETE GRHGEL

1 Véltoztassa meg a karakter tipusat az[1 ] gomb megnyomasaval.

Ha nem a Japéan a bedllitott nyelv (hanem barmelyik masik nyelv), akkor
a kdvetkez tipusu karaktereket hasznélhatja:
BET ALLAS (CASE) .......ccvvvnenee... Bet k (nagybet k, fél méret)
Szamok (fél méret), Jelek (fél
méret)
bet allas (case)..........coovvveeeninnnnn. Bet k (kisbet k, fél méret),
Szamok (fél méret), Jelek (fél
méret)

Ha a bedllitott nyelv a Japan, akkor a kbvetkez tipusu és méret
karaktereket hasznalhatja:

M (kana-kan)..............coeeuenes Hiragana és Kaniji,Jelek (teljes méret)
AF (kana).....ccccevvveeeeiiiee e Katakana (normal méret),Jelek (teljes méret)
L (11T ) I Katakana (fél méret),Jelek (telies méret)
ABC. .., Bet k (nagy és kisbet Kk, teljes méret)
Szamok (teljes méret),Jelek (teljes méret)
ABC...oi i Bet k (nagy és kisbet k, fél méret)

Szamok (fél méret),Jelek (fél méret)
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A gyari (PRESET)
fuldén Uj mappat
nem hozhat létre.

Mappa
kdnyvtarak a
USER fuldn:

A USER filon a
mappak
konyvtarait négy
szint mélységben
lehet létrehozni.
Az eltarolhat6
mappak as file-ok
maximalis szdma
740 (370 PSR-
1500), ami fligg a
bevitt karakterek
szamatdl (file
nevek
hosszusaga). A
USER fll6n 1év
mappakban
eltarolhato file-
ok/mappéak
maximalis szama
250, mappanként.



A kovetkez
irasjeleket nem
lehet hasznalni a
file-ok/mappak
elnevezésekor:
¥\ *2" <>

Abban az
esetben, ha
olyan
karaktereket
hasznal, amikhez
nem tarsulnak
specidlis jelek
(kivétel a
kanakan és a fél
méret kanakan),
a karakter
kivalasztasa utan
(de a bevitele

el tya[6 ]
gomb
megnyomasaval
el hivhatja a
jelek listajat.

Hasznalja az adat beviteli kereket (DATA ENTRY), hogy a kurzort a kivant
pozicibba mozgassa.

Nyomja meg a [2 1-[6 ]és a[7 ]gombok kdzul azt, amelyik a
bevinni kivant karakterhez tartozik.

(&RSE ] ([.,-1 ] (necz] [PEF2 | [GHI4 ] [JKLS] [wADg ]| oK |
LICOH | |IraRs7) (Tune | [Hv2D) | . 0 | &#%! | BELETE
I
Szamos karakter tartozik minden egyes gombhoz.
A gombhoz tartozé kiilonbdz karaktereket a gomb
tébbszéri megnyomasaval hivhatja el .

« Karakterek torlése
Az adat beviteli kerékkel mozgassa a kurzort a toréIni kivant karakterre, és
nyomjameg a[7 ](DELETE) gombot. Az egy sorban lév &sszes karakter
torléséhez tartsa lenyomva a [7 ] (DELETE) gombot.

+ Karakterek aktudlis bevitele
Mozgassa a kurzort vagy nyomjon meg egy masik karakter beviteli gombot.

+ Kilépés a karakter beviteli m veletb |
Nyomjameg a [8 ] (CANCEL) gombot.

+ Specidlis karakterek jelek bevitele
Vélassza ki a karaktert, amihez a jelet adni akarja és nyomjameg [6 ]
gombot még miel tt a karaktert valéjaban bevinné.

+ Jelek bevitele
1 A karakter bevitele utdn nyomja meg a[6 ] gombot, hogy el hivja a jel
listat.
2 Hasznélja az adat beviteli kereket, hogy a kurzort a kivant jelre allitsa, majd
nyomjameg a[8 ] (OK)gombot.
+ Szamok beirasa
El szor is valasszon ki egyet a kévetkez k koziil: ,A B C” (teljes méret ),
LABC”, ,CASE" (nagybet , fél méret ) és ,case” (kisbet , fél méret ). Aztan
tartsa egy ideig lenyomva, vagy nyomja meg tdbbszor attol fiigg en, hogy
melyik szamot akarja beirni a [2 1-[5 1.[6 ]1és[7 ]gombok kdzil
az 6nnek megfelel t.
- Attérés ,Kanji”-ra (Japan)
Ha a bevitt ,hiragana” karakterek forditott sorrendben jelennek meg (ki
vannak emelve), akkor nyomja meg az [ENTER] gombot akéar tdbbszor is,
hogy a karakterek atvaltsanak a megfelel ,kanji” karakter készletre. A
valtozas jévahagyasara nyomja meg a [8 ] (OK) gombot vagy irja be a
kovetkez karaktert.

Ha a bevitt , hiragana” karakterek forditott sorrendben jelennek
meg (ki vannak emelve):

+ A karakterek atirasa egyéb ,kanji”-ra
Nyomja meg az [ENTER] gombot.

+ Aforditott sorrend rész megvaltoztatasa
Hasznalja az adat beviteli (DATA ENTRY) kereket.

+ Az atirt ,kanji” visszairasa ,hiragana”-ra
Nyomja meg a [7 ] (DELETE) gombot-

- A forditott sorrend résztorlése
Nyomjameg a [8 ] (CANCEL) gombot.
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« A ,hiragana” beirasa (atiras nélkil)
Nyomjameg a[8 ] (OK) gombot

4 Nyomja meg a[8 ] (OK)gombot az (ij név beirasdhoz és azel z
ablakra val6 visszatéréshez.

A gyari programozasu beallitasok
visszaallitas
A gyari programozasu rendszer visszaallitasa

A C6 billenty (jobb széls a billenty zeten) lenyomva tartasa kdzben kapcsolja be

a hangszert.

Ennek a m veletnek ugyanaz a hatasa, mint a kbvetkez rész 2. pontjaban leirt
Rendszer Bedllitasok helyreallitAsa m veletnek (ez a 2. pont roviditett verzioja).

A gyari programozasu rendszer fuggetlen,
tetelenkénti visszaallitasa

1 Hivjael am veleti ablakot.

[FUNCITON]

[l UTILITY
2 Valassza ki a tételeket az [1 1-[3

TAB[ ]SYSTEM RESET

] gombok segitségével.

SYSTEM SETUP
(Rendszer beallitasok)

Visszadllitja a rendszer eredeti gyari beallitasait. Hogy
mely paraméterek tartoznak a rendszer beallitasahoz,
annak nézzen utana a kulénallo adat listaban.

MIDI SETUP
(MIDI bedllitasok)

Visszadllitja a MIDI beédllitdsokat a USER fulén
taladlhaté MIDI sablonokkal egyutt az eredeti gyari
allapotba.

USER EFFECT
(USER effektek)

Visszadllitja a User (felhasznaléi) effektek bedllitasait,
ide értve a effekt tipusokat, a master EQ tipusokat és
a vokal harmoénia (PSR-3000) tipusokat amiket a
Kever Pult (Mixing Console) ablakaban hozott Iétre
az eredeti gyari allapotba.

MUSIC FINDER
(Zene Keres )

Visszadllitja a Zene Keres adatait (az egész
nyilvantartast) az eredeti gyari allapotba.

FILES&FOLDERS
(File-ok és Mappak)

Kitorli az 6sszes User fllon talalhatdé (mentett és
szerkesztett) file-t és mappat.

REGIST
(Regisztracios Memoaria)

Ideiglenesen torli a jelenleg kivalasztott tar (Bank)
Regisztracios Memoria bedllitasait. Ezt a m veletet
azzal is végre hajthatja, hogy a B5 billenty t (a B
billenty k k6zil a leg jobbra es t) lenyomva tartja a
hangszer bekapcsolasa kézben.
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A gyari
beallitasok
visszadllitasa
nincs hatassal az
Internet
beallitdsokra.

N FIGYELEM
Ezam velet
automatikusan
torli az 6sszes
sajat eredeti
adatat (MIDI
bedllitasok,
USER effektek,
Zene Keres ,
File-ok/Mappék).



Al4 ] gomb segitségével jeldlje meg azokat a tételeket, amiket vissza
szeretne allitani a gyari programozasra.

Nyomja meg a [D] gombot, hogy a visszadllitds az 6sszes kijel6lt tételen
megtorténjen.

A sajat bedllitasok mentése egyetlen file-ba (a
sajat beallitAsok visszahivasa a file-bol)

Az alul lathat6 tételekre alkalmazhatja sajat médositasait. A médositasokat el lehet
menteni egyetlen file-ba, hogy a jév ben azokat barmikor visszahivhassa és
alkalmazhassa.

1
2

3

Hajtsa végre az 0sszes kivant beallitas médositast a hangszeren.

Hivjael am veleti ablakot.
[FUNCITON] [QUTILITY TAB[ ]SYSTEM RESET

Nyomjon meg egyet a [F]-[I] gombok kdzil, hogy el hivja az adatok
mentésére szolgald ablakot.

SYSTEM SETUP A kllénbdz ablakokban, mint példaul a m veleti
(Rendszer vagy a mikrofon beallitasok ablakaban beallitott
beallitdsok) paramétereket a rendszer egyetlen Rendszer

Beallitasi file-ként kezeli. Hogy mely paraméterek
tartoznak a rendszer bedllitAsdhoz, annak nézzen
utana a kulonallé adat listaban.

MIDI SETUP A MIDI beédllitasokat a USER fiilon talalhaté MIDI

(MIDI bedllitasok) sablonokkal egyutt a rendszer egyetlen file-ként
kezeli.

USER EFFECT A User (felhasznaloi) effektek beallitasait, ide értve a

(USER effektek) effekt tipusokat, a master EQ tipusokat és a vokal

harménia (PSR-3000) tipusokat amiket a Kever Pult
(Mixing Console) ablakdban hozott Iétre a rendszer
egyetlen file-ként kezeli.

MUSIC FINDER Az 6sszes gyari és szerkesztett adatot (az egész
(Zene Keres ) nyilvantartast) a rendszer egyetlen file-ként kezeli.

4

5
6

ATAB[ ][ ]gombok segitségével valasszon ki egyet a fiillek kdziil (a
PRESET ful kivételével).

Jegyezze meg, hogy a file a PRESET fllon a gyari programozasu beéallitasokat
tartalmazza. Ha ezt valasztja akkor a gyari beallitast fogja visszahivni a
kivalasztott tételre.

Mentse el a file-t.

A file visszahivdsahoz valassza ki a fulet és azon belil az oldalt, ahova a
file-t mentette (a 4. pontban kivalasztott fil és oldal), és nyomja meg az
[A]-[J] gombok kdzil azt, amelyik a file-hoz tartozik.
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Biztonsagi masolat
készitése az adatokrol

Az adatok maximalis védelme érdekében a
Yamaha az tanacsolja, hogy fontosabb adatait
mentse el egy kilénallé tarold egységre, mint
példaul egy SmartMedia kartyara vagy egy kiils
USB-s taroléra (meghajtéra). Ez a megoldas
rendkivil hasznossa valhat, ha a hangszer bels
memarigja valamilyen okbal kifolydlag karosodna.

A menthet adatok

1 Dal*, Stilus, Multi Pad, Regisztracios Memoria
tarak és Hang

2 Zene Keres nyilvantartas, Effekt**,MIDI
sablonok és Rendszer file

*A védett dalok (Prot.1/Prot.2) nem
menthet ek. Ugyanakkor a Prot.2 jelzés
védett dalokat lehet mozgatni (kivagas és
beillesztés) SmartMedia kartyara ID-vel.

**Effekt adatok:

- A Kever Pulton (Mixing Console)
szerkesztett és elmentett ,EFFECT/EQ”
adatok.

- A szerkesztett és elmentett Vokal
Harmonia adatok (PSR-3000).

A biztonsagi masolat készitésének folyamata az
1. és 2. pontokba sorolt adatoknal kilonbozik.

A biztonsagi masolat készitésének
folyamata

Dal, Stilus, Multi Pad, Regisztraciés Memoria

tarak és Hang Adat

1 Csatlakoztassa/helyezze be a kiils téarolé
egységet (SmartMedia kartya vagy USB-s
tarolé egyséq).

2 Hivja el azt az ablakot, amelyik az adatot
(file-t) tartalmazza.

Dal:

Nyomja meg a [SONG SELECT] gombot.
Stilus:

Nyomja mega [STYLE SELECT] gombot.
Multi Pad:

Nyomja meg a [MULTI PAD SELECT]
gombot.

Regisztraciés Memoria tar:

Nyomja meg a [REGIST. BANK] gombot.
Hang:

Nyomjon meg egyet [VOICE] gombok
kozl.

3 ATAB[ ][ ]gombok segitségével
valassza ki a USER flet.

4 Nyomjameg a[3 ] (COPY)gombot a
file/mappa masolasahoz.
A masolasi m velet felugr6 ablaka
megjelenik a kijelz aljan.

LOey Gelect Files-Foldere,

[aLL ] 'mu::g]

5 Nyomjameg a[6 ] (ALL)gombot az
ablakban és az ablakhoz tartozo
oldalakon talalhat6 6sszes file/mappa
kijeloléséhez.

A kijeldlés visszavonasadhoz nyomja meg a
[6 ](ALL OFF) gombot Gjra.

6 Nyomjameg a[7 ] (OK)gombot a
kivalasztas jévahagyasahoz.
A masolasi m velet megszakitasahoz
nyomjameg a[8 ](CANCEL) gombot.

7 ATAB][ /[ ]gombok segitségével
valassza ki a cél fullet (CARD vagy USB),
ahova a file-t/mappéat masolni akarja.

8 Nyomjameg a[4 ] (PASTE)gombot a
file beillesztéséhez.

Ha megjelenik egy lizenet, miszerint az adatot
nem lehet mésolni

Védett dalok (Prot.1/Prot.2) vannak a masolando
adatok kozt. Ezeket a védett dalokat nem lehet
masolni. Ugyanakkor a Prot.2 jelzés védett
dalokat lehet mozgatni (kivagas és beillesztés)
SmartMedia kéartyara ID-vel.

Zene Keres nyilvantartas, Effekt,MIDI sablonok
és Rendszer Adat

1 Csatlakoztassa/helyezze be a kiils téarolé
egységet (SmartMedia kartya vagy USB-s
tarolo egység).

2 Hivjael am veleti ablakot.
[FUNCITON] [ UTILITY
SYSTEM RESET

TAB[ ]

3 Nyomjon meg egyet a [F]-[l]] gombok
kozil, hogy el hivja az adatok mentésére
szolgalé ablakot.

-84 -



4 L ahova a file-t/mappéat masolni akarja.
ATAB][ ]/ ]1gombok segitségével

valassza ki a cél fulet (CARD vagy USB), 5 Mentse el az adatot.
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Hangok alkotasa, szerkesztése és

hasznalata

A Mega Voice hangok kompatibilitasa:

A Mega Voice hangok a PSR-3000-hez lettek kifejlesztve, ezért mas modellekkel nem hasznalhatdk. Azok a dal vagy stilus
adatok amiket a Mega Voice hangok hasznalataval hozott l1étre mas eszk6zokén nem fognak ugyanugy megszdlalni, mint a
PSR-3000-en.

Hivatkozas a gyorstalpal6 oldalaira:

Jaték a hangokkal.............cccooviiii i 31. oldal
El re programozott hangok........................... 31.oldal

Hang karakterisztikak

A Hang tipusok és meghatarozoé jellemz ik A gyari Hang név felett olvashatdk a kijelz n.
Live! Ezek az akusztikus hangszer hangok sztereo mintak, amiknek igazi autentikus, gazdag
hangzasuk van tele atmoszféraval és valés terekkel.

Cool! Ezek a hangok az elektronikus hangszerek hangjainak dinamikus szerkezetét, és
aprélékosan pontos hangzasat képviselik, kdszénhet en a hangszer 6riasi
memorigjanak és a kifinomult programozasi eljarasnak.

Sweet! A Yamaha kiforrott technolégiai eljarasainak gyimolcseként ezek az akusztikus
hangminték olyan részletességgel és természetességgel szolalnak meg, hogy az
ember csak nehezen tudja megkuldénbdztetni a PSR-3000/1500 hangjat a valos
hangszerét |.

Drums Kényelmesen jatszhat ritmus szekcidkat és utanozhatja egy egész dobszerelés
megsz0lalasat a hangszeren, mivel a billenty khoz kilénbdz dob és Ut s hangok
vannak rendelve.

SFX Csakugy, mint a dobok esetében, az effektek szintén ki vannak osztva a billenty zetre.
Organ Flutes! Ez az autentikus orgona hang azért nagyszer , mert a Hang Alkotén keresztiil az
(Orgona sipok) orgona sipok beallitdsaval a hangzasat gy tudja valtoztatni, mint ahogyan azt egy

igazi orgonanal szokas.

Mega Voice A Mega Voice hangokat eredetileg nem arra tervezték, hogy a billenty zetr |lehessen
(PSR-3000) jatszani velik. Ezeket a hangokat a MIDI szekvenciak adataival egyiitt, MIDI-zésre
lehet a leginkabb haszndlni. Néhany gitar és basszus gitar hang is Mega Voice-ként lett
megalkotva a PSR-3000 szamara. Ezeket az ikonjuk alapjan kénnyen el lehet
kiléniteni a toébbi hangtol.

Ami a Mega Voice hangokat killénlegessé teszi az a MIDI lelitési sebesség hasznalata.
A normal hangokat is lehet hasznalni a lettési sebesség érzékelésével, ami a hang
szintjét és min ségét hatarozza meg a jaték stilustol figg en. Ugyanakkor a Mega
Voice hangokndal minden sebesség tartomany (ez a jaték er maghatarozéja) mas és
mas megszélalast eredményez.

Példaul egy Mega Voice gitar hang magaban foglalja tobb kildbnb6z jaték technika
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hangzasat. A hagyomanyos hangszerek esetében ezeket a kiilénbdz megszoélalasu
hangokat MIDI-n keresztil kombinaljak, hogy a megfelel hangzast elérjék. Mostantdl a
Mega Voice hangok hasznalataval tébb meggy z gitar hangzas is el allithaté
minddssze egy hangbdl a specifikus leltési sebesség tartomanyok kihasznalaséaval.
Ezeket a hangokat, a bonyolult természetiik és a jaték technikaban sziikséges preciz
leiitési sebesség szilkségletiik miatt nem célszer a billenty zetr | megszolaltatni. Am
a MIDI adatok szerkesztésekor nagy hasznukat lathatja, kiiléndsen ha el akarja kertilni,
hogy egy hangzas megalkotasdhoz szadmos kiilénb6z hangot kelljen felhasznalnia.
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Jaték kilonbdéz hangokkal
egyszerre

A PSR-3000 olyan funkciokkal és az el adast segit eszkdzokkel rendelkezik
amik egy akusztikus hangszeren sehol nem talalhatok meg. Példaul
egyszerre akar tdbb hanggal is jatszhatunk egy rétegen, vagy jatszhatunk
egy hangon a bal kezilinkkel, mikézben a jobb keziinkkel egy masik hangon
(vagy akar tobb egymasra rétegelt hangon) jatszunk.

A billenty zet részei (Jobb 1, Jobb 2, Bal)

A billenty zet kiilonbdz részeire egymastol fliggetleniil lehet Hangokat
kiosztani: Jobb 1, Jobb 2, Bal. A részek ki-bekapcsolasanak (PART ON/OFF)
kombinalasaval gazdag, egyiittes jelleg hangzast lehet elérni.

A billenty zet részeinek kombinalasa

Egyetlen hang lejatszasa (Jobb 1)
Jatszhat egyetlen hanggal az egész billenty zeten. Ezt a normal jatékhoz
lehet hasznalni, példaul zongora hanggal.

oonrn o PRET GOLEC

' TIILIALIE]
Tul qu' Em-u:

Right 1 part —¢ My

B
Ly

T B, B T B UL B L B B T L e

Jaték két hanggal egyidej leg (Jobb 1 és 2)
Két hang egyidej jatékaval duetteket szimulalhat, vagy létre hozhat egy
gazdagabb hangzast.

TRLIRTRTTRS o L = NTTRTNTINT

'f T fu--h Eu:-l'

Right 2 part S
Right 1 part - 5
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A részek kézti hanger
egyensuly beallitasa:
A részek kozti henger
egyensulyt a BALANCE
képerny n tudja
beallitani.

Hatarozza meg az
osztasi pont helyét (a
billenty zet részeinek
elvalaszto pontja).



A kivalasztott részre, a

jel jelenik meg a hang
nevét | jobbra a f
ablakban.

Hangok gyors
kivalasztasa a Jobb 1
és 2 részekre:

A gyors kivalasztast a
VOICE gombokkal tudja
elvégezni. Tartsa
lenyomva az egyik
VOICE gombot egy
ideig, majd csinalja meg
ugyanezt egy masikkal.
Az els gomb hangja a
Jobb 1, a méasodiké a
Jobb 2 részre lesz
kiosztva.

Jaték kulénb6z hangokkal a Bal és a Jobb kézen (Jobb 1 és Bal)
Jatszhat egyszerre két kilénb6z hanggal a bal és a jobb kéz részein.
Példaul prébalja meg a bal kezével a basszus témat jatszani és kézben a
jobb kezével a zongora hangot megszdlaltatni. A billenty zet lampaja az
osztasi pontnal vilagit.

o FEET BLEST i
LEFT i 3

Jaték harom kilonbdz hanggal a Bal és a Jobb kézen (Jobb 1 és 2,
Bal)
A harom kiilénbdz billenty zet rész mindegyikéhez hangokat rendelhet,
hogy egy igazan gazdag és valtozatos hangzast érjen el.

s BAHT BT
LEFT Loall a1

- Right 2 part

Jatek ket hanggal egyidej leg (Jobb 1 és
2)

Ezzel a bedllitassal egyszerre két kulénbéz hangot szélaltathat meg a Jobb
1 és Jobb 2 részeken.

1 Kapcsolja be a PART ON/OFF [RIGHT 1] gombot.

2 Nyomja meg a PART ON/OFF [RIGHT 2] gombot a Jobb 2 rész
bekapcsolasahoz.

3 Nyomja meg a VOICE gombok kézul az egyiket a Jobb 2 részre
vonatkozo hang véalaszt6 ablak el hivasahoz

WO|CE

auliaing FLITE
-I:-Iur.: ?v:.-iur.: FFRINGE B A REHE M.:'.tn!I'-l.' IHIAN m
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Nyomja meg a TAB[ ] gombot a PRESET ful kivalasztasahoz.

Nyomjon meg egyet az [A]-[J] gombok kézil, hogy kivalasszon egy
hangot.

Jatsszon a billenty zeten.

~No o1 b

Nyomja meg a PART ON/OFF [RIGHT 2] gombot Gjra a Jobb 2 rész
kikapcsolasahoz.

Jatek kulonboz hangokkal a Bal és a
Jobb kézen (Jobb 1 és Bal)

Ezzel a bedllitassal egyszerre killénb6z hangokat szolaltathat meg a Jobb 1
illetve a Bal részeken.

1 Kapcsolja be a PART ON/OFF [RIGHT 1] gombot.

2 Nyomja meg a PART ON/OFF [LEFT] gombot a Bal rész
bekapcsolasahoz.

LEST

3 Nyomja meg a VOICE gombok kdzill az egyiket a Bal részre
vonatkozé hang véalaszté ablak el hivasahoz
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A kivalasztott részre, a

jel jelenik meg a hang
nevét | jobbra af
ablakban.

Hatarozza meg az
osztasi pont helyét (a
billenty zet részeinek
elvalaszto pontja).

A Bal rész
ki/lbekapcsolasa
pedallal:

Pedal segitségével is
ki/bekapcsolhatja a Bal
kéz részét a

billenty zeten (ha mar a
Bal részhez megfelel en
hozzéa van rendelve egy
hang). Ez egy hasznos
funkcio, ha jaték kdzben
akarja a részeket
kapcsolgatni.
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Nyomjon meg egyet az [A]-[J] gombok kdziil, hogy kivalasszon egy
hangot.

Jatsszon a billenty zeten.

Nyomja meg a PART ON/OFF [LEFT] gombot Gjra a Bal rész
kikapcsolasahoz.

~N O

A hangmagassag valtoztatasa
Transzponalas

A billenty zet hangmagassagat felfelé és lefelé félhangonként tudja
transzponalni.
+ Transzponalas jaték kozben
A TRANSPOSE [-]/[+] gombok segitségével kdnnyen valtoztathatja a
hangszer globalis hangmagassagat akar jaték kézben is.
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« Transzponaléas ajaték elkezdése el tt

A transzponacios beallitasokat végezze el a Kever Pulton (Mixing
Console). It beallithatja kiilon a billenty zetre (KBD), a dal lejatszasra
(SONG) és a hangszer egészére vonatkoz6 (MASTER) transzponacios
értékeket.

1 Hivjael am veletikijelz t.
[MIXING CONSOLE] TAB[ ][ 1TUNE

2 Hasznédljaaz[1 1-I3 ] gombokat a transzponacios érték
beallitaséhoz.

3

A hangmagassag finom hangolasa a
hangszer egészére nezve

A hangszer globalis hangmagassagat finom hangolassal is pontosithatja, ami
akkor hasznos ha mas hangszerekkel vagy CD lejatszéval szeretne egyiitt
jatszani.

1

Hiviael am veleti kijelz t.
[FUNCTION] [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE

TAB[ ]

Hasznalja az [4 1[5 ] gombokat a hangolas elvégzésére.
Nyomja meg 4 vagy 5 [ ] gombokat egyszerre ha vissza akarja
allitani a hangolasi értéket a gyari alapértékre (440 Hz).

Skala hangolas

Az egyedi hangolashoz kiildbnb6z beosztasu skalakat hasznéalhat, ha példaul
egy olyan térténelmi zenei m faj hangzasvilagat akarja rekonstrualni, amihez
kulénleges hangolas tartozik.

1

Hiviael am veleti kijelz t.

[FUNCTION] [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE TAB[ ]SCALE
TUNE
A[6 17 ] gombok segitségével valassza ki azt a részletet

amire a skalat meg akarja hatarozni.
Jeldlje meg asorta[8 ]gomb megnyomasaval.

Hasznalja az [A]/[B] gombokat a skala meghatarozasara.
Az egyes hangok beallitott skala szerinti hangolasat a képerny jobb
fels részén taldlhaté billenty zet illusztracié mutatja.

Véltoztassa meg a kovetkez beallitasokat, ha sziikséges:
+ Hangok egyenkénti, 6néllé hangolasa (TUNE)
1 Nyomjameg a[3 ] gombot a hang kivalasztasara.

2 Hasznéljaa[4 1[5 ] gombokat, hogy a hangolast
centenként bedllithassa.
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Jegyezze meg, hogy a
hangolasi funkcié nicsen
hatassal a Dob és SFX
hangokra.

Hz (Hertz):

Ez a mértékegység a
hang frekvenciajat jeloli
és megmutatja, hogy a
hanghullam
masodpercenként hany
periédusbdl (rezgésb )
all.

Cent:
Zenei kifejezés
1 cent = 1/100 félhang

A skala azonnali

el hivéasa:

Regisztralja a skalat a
regisztracios memoriaba.
Ne felejtse el megjeldini
a SCALE (skala) tételt a
regisztralas soran.



+ A skélak alaphangjanak meghatarozasa
Nyomja meg a [2 ] gombot az alaphang kivalasztasahoz.
Ha az alaphangot megvaltoztatja, a billenty zet hangmagassaga
transzponalodik, de az egyes billenty k kdzti hangmagassag
kapcsolat megmarad.

Gyaéri skéla tipusok

Equal temperament

(egyenl
temperalas)

Minden oktav hangmagasséag tartomanya 12 egyenl
részre van osztva, ahol a hangmagassag fél lépésenként
van kiegyenlitve. Ez manapsag a legelterjedtebb hangolasi
modszer.

Pure Major Ezeknél a hangolasi médszereknél tisztan matematikai

Pure Minor alapon vannak kiszamitva az egyes skalak tartomanyai
kifejezetten a harmashangzatok jatékara (alap, harmadik és
otddik hang). Ezt a vokal harmoniaknal a legcélszer bb
hasznalni (kérus, acapella).

Pythagorean Ezek a skalak a hires gorog filozéfus, Pithagoras hagyatékai,

(pithagorasi)

amik egy sor idedlis 6t6d hang oktavva alakitasabdl jottek
létre. A 3.skéla enyhén instabil, de a 4. és az 5. nagyszer
hangzasa kival6é a vezet harméniakhoz.

Mean-Tone
(Kozéphangu)

Ez a skdla a pithagorasi skala tovabbfejlesztéseként jott létre,
ugy, hogy a nagy terc intervallumat ,jobban behangoltak”.
Kiléndsen a 16.-t6l a 18. szazadig volt népszer . Ezt
hasznalta példaul Handel is.

Werckmeister
Kirnberger

Ez a vegyes skala a Werckmeister és a Kirnberger
szisztémakat 6tvozi, amit kitalaloik a pithagorasi és a
kézéphangu skalakbdl fejlesztettek ki. Ebben a skaldban
minden hangnak megvan a maga egyedi karakterisztikaja.
Ezt a skélat Bach és Beethoven idejében hasznaltak

el szeretettel, de manapsag is gyakran megtalalhaté f leg ha
csembal6t hangolnak periodikus jatékra.

Arabic

Ezt a skdla hangolast arab stilust zene jatékahoz hasznalja.

Hangolasi értékek a gyari skalakhoz (alaphang:
C)(cent-ekben)

C L& D Eb E F F= G Ab A 1] B
EQUALTEM- 1 1] 1] 1 [ ) (8] [ 1 1]
B b AT o | o o | o | ¢ v | o | o | o | o
PUREMAJOR | o [-207] 39 [156 [-141] 23 [ 04 | 22 [273]-156 [ 180 [-117
PUREMINOR | o [33.6 [ 392 [156 [-141] 23 [ 313 | 23 [1aa [ase 180 [-n17
PYTHAGOREAN | o [ 141 | 29 |63 [ 7.8 [ 23 [ 17| 22 [ 156 ] 63 | 309 [ 102

MEAM-TOMNE 0

=242 7.0 | 102 |14 | 34 | -203( -3 [ -2F3(-102 ) FO | -172

WERCKMEISTER| o

Slo | 78 | -6 [-10E [ 223 | -1F | -39 | -Fe | -1T | -39 | T

KIRMBERGER 0

-10.2 ) 7.0 | -63 |[-140 | 2.3 |-10.2 | -39 | 7.8 | -10.2 | 3.9 [-11.7

ARABIC 1 0

0 |soo| o 0 0 0 0 o |-soo| o 0

ARABIC 2 0

0 1] 0 |-50.0 1] 1] 0 0 0 0 -50.0

*A kijelz n a kerekitett értékek jelennek meg.
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Effektek hozzaadasa a
billenty zeten jatszott hangokhoz

A PSR-3000/1500 tartalmaz egy kifinomult multi-processzoros effekt
rendszert, aminek a segitségével extravagans vagy éppen mélyebb, kifejez
effekteket tud a hangokhoz adni.

1 A [PART SELECT] gomb hasznalataval jelélje ki azt a részletet,
amihez az effektet hozzéa szeretné adni.

2 Nyomja meg a [VOICE EFFECT] gombot a VOICE EFFECT ablak
el hivasahoz.

VOICE EFFECT{RTIGHT I )

WHIVIAL DIMNCH: OH
1 HARKDAY - ECHD: OFF
HOMR-POLY: POLY
(] 0P UARTAITOH! BFF

[SUSTRIN: BFF

1 2

g Bol

3 Hasznalja a kijelz alsé részén taldlhaté gombokat az effektek
hanghoz rendeléséhez.

Effekt paraméterek

Initial Touch Ezzel lehet a billenty zet billentés érzékenységét
bekapcsolni. Ha ez nincsen bekapcsolva, akkor a
hangszer mindig ugyanazt a hanger t produkalja a
lelitések erejét | figgetlendil.

Harmony/Echo A Harmony/Echo tipusu effekteket a Jobb kéz részén

(Harmoénia/Vizhang) | jatszott hangokra lehet alkalmazni.

Ha ez a funkcio be van kapcsolva, akkor a

billenty zeten az 6sszes hangnak (Jobb1,2) hosszabb
lesz a lecsengése. A kitartas mélységét is be tudja
allitani.

Sustain
(Kitartas)

Ezzel lehet bedllitani, hogy a hangok lejatszasa
monofonikus vagy polifonikus legyen.

Mono/Poly

DSP/DSP Variation | A PSR-3000/1500-ba épitett digitalis effektekkel szamos
modon lehet atmoszférat és térbeli mélységet adni a
hangzashoz. Ezzel olyan érzetet tud kelteni, mintha
valamilyen meghatérozott térben, példaul egy koncert
teremben jatszana.
A DSP kapcsoloval lehet a DSP (Digitalis
Jelfeldolgozo) effekteket be és kikapcsolni a
kivalasztott billenty részeken.
A DSP Variation kapcsoléval a DSP effekt variaciok

k6zott tud valtogatni.
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A Harmony/Echo effektet
pedal segitségével is
kapcsolhatja ki vagy be.

DSP:

Digital Signal Processor-
digitalis jelfeldolgozé
egység. A DSP felel s
az audio jel
valtoztatasaért

(b vitéséért) a digitalis
tartomanyban.



A Harmony/Echo tipusu effektek kivalasztasa

Szamos kilénboz tipus kdzil valaszthatja ki az 6nnek megfelel Harmony/Echo
effektet. Annak érdekében, hogy az itt kivalasztott tipust effektiven hasznalhassa,
allitsa a HARMONY/ECHO-t ON-ra a fent sorszamozott bedllitasi folyamat 2.
Iépésében.

1 Hiviael am veleti kijelz t.

[FUNCTION]  [F] HARMONY/ECHO

2 Hasznaljaa|[l 1-[3 ] gombokat a Harmony/Echo tipus
kivalasztasara.

3 Hasznalja a [4 1-[8 ] gombokat a kiildbnbéz Harmony/Echo
bedllitasok kivalasztasara.
Az éllithatd paraméterek tipusonként valtoznak.
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A Hanger sseg és Tonalis
egyensuly szerkesztése (MIXING
CONSOLE)(Kever Pult)

A Kever Pultiranyitast ad a billenty zet részek és a Dal/Stilus csatornak
felett, beleértve a hanger egyensulyt és a hangarnyalatokat. Engedi
Hangonként bedllitani a szinteket és a sztere6 poziciét (pan), hogy az
optimalis egyensuly és sztered kép legyen beallitva és bedllithatd, hogy az
effektek hogyan legyenek alkalmazva.

Alap M veletek

1. Nyomja meg a [MIXING CONSOLE] gombot, hogy el hivja a MIXING
CONSOLE ablakot.

s

BN | STRLE | ESAF | HIT | LEFD |ERERD [ERsRr

L

2. Nyomjameg a TAB[ ]/[ ]gombokat, hogy el hivja a megfelel
beallitdsi ablakot.

3.A [MIXING CONSOLE] gomb tébbszéri megnyomasaval hivhatja el

a megfelel Mixing Console ablakot részenként. A Mixing Console ablak
tobb kuldnb6z rész ablakbdl all. A rész neve az ablak tetején lathaté. A
kilénbdz Mixing Console ablakok az alabbiak kézétt valtakoznak:
PANEL PART ABLAK STYLE PART ABLAK SONG CH 1-8

ABLAK SONG CH 9-16 ABLAK

4. az [A]-[J] gombok segitségével valassza ki a kivant paramétereket.

5. az [1 1-[8 ] gombok segitségével allitsa be az értékeket.
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6. Mentse el a Mixing Console beéllitasokat.

* A Panel Part ablak mentése
Regisztralja a Regisztraciés Memoériaba

* A Style Part ablak mentése
Stilus adatként mentse el.
1. Nyomja meg a [DIGITAL RECORDING] gombot

2. Nyomja meg a [B] gombot, hogy el hivja a Stilus Alkoté

ablakot.

3. Nyomja meg az [EXIT gombot, hogy bezérja a
RECORD ablakot.

4. Nyomja meg a [I] [SAVE] gombot, hogy el hivja a Dal

Valaszto ablakot, hogy elmentse az adatokat, és mentse el

az adatokat a Dal Véalaszt6 ablakba

* A SONG CH1-8/9-16 ablakok mentése
El szor regisztralja a szerkesztett bedllitasokat a Dal adat
részeként (SETUP), majd mentse el a dalt.

Lasd a SONG CREATOR CHANNEL DISPLAY SETUP

ITEM magyarazatot

A Részek

Panel Rész

A Kever Pult Panel Rész ablakaban egymastal fliggetlentil
beallithatdéak a billenty zet részek (RIGHT 1, RIGHT 2 és
LEFT), a Dal, a Stilus és a Mikrofon (PSR-3000) részek
kozti szint egyensulyt. A Rész 6sszetev k ugyanazok, mint
a [BALANCE] gomb megnyomasa utan el hivott ablakban
lev k.

Stilus Rész

A Stilus nyolc csatornabdl all. Itt beallithaté a nyolc csatorna
vagy rész kozti szint egyensuly. A Rész dsszetev k
ugyanazok, mint a [CHANNEL ON/OFF]] gomb
megnyomasa utan el hivott ablakban lev k.

SONG CH 1-8/9-16

A Dal 16 kulén csatornabdl all. It beallithaté a 16 csatorna
vagy rész kozti szint egyensuly. A Rész dsszetev k
ugyanazok, mint a [CHANNEL ON/OFF]] gomb
megnyomasa utan el hivott ablakban lev k.
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Az 6sszes rész egy
értékre valo azonnali
mentése.

A paraméterek
kivalasztasa utan (4.
Iépés) egyb |
beallithaté a tdbbi
rész értéke is. Ennek
eléréséért tartsa
lenyomva a [A]-[J]
gombok egyikét, és
nyomja meg az [1]-[8]
gombokat vagy a
[DATA ENTRY]
tarcsat.



A MIXING CONSOLE (Kever Pult) ablakban

szabalyozhato tételek (paraméterek)
A RHY” csatorna

a Style Part A kovetkez magyarazat a Mixing Console ablakban taldlhato
ablakban csak a paraméterekkel foglalkozik.

Dob és SFX

nangokhoz lehet VOL/ VOICE

GM dal adat

jatszasakor a 10. Song

csatornat (a Auto.

SONG CH 9-16 Revoice I : — _

oldalon) csak Dob Voice Lehet vé teszi, hogy mindegyik Részhez Ujra valassza a
hanghoz lehet Hangot. Ha a Stilus csatornéakat hivja el , se az Organ Flute
hasznalni. hangok, se a User (Felhasznalé) hangok nem valaszthat6ak ki.

Ha a Dal csatornakat hivja el a User (Felhasznal6) hangok
nem vélaszthat6ak ki

Panpot | Meghatarozza a valasztott rész (csatorna) sztered pozicigjat.

Volume | Meghatarozza mindegyik rész vagy csatorna szintjét, igy
pontos irdnyitast ad a részek egyenslulya felett.

FILTER

Harmonic | Mindegyik rész Zengés hatasanak szabdlyozasat teszi
Content lehet vé.

(Harménia

Tartalom)

Brightness | Meghatarozza a mindegyik rész hangjanak fényességét a
(fényesséq) | levagasi frekvencia szabalyozaséaval.

TUNE (Hangolas)

Portamento | A Portamento egy olyan funkcié, ami a billenty zeten
Time jatszott els és kbvetkez hang kézoétt sima atmenetet
biztosit. A Portamento Time (Portamento Id )
meghatarozza a hangmagassag atmenet idejét. A
magasabb értékek hosszabb atmenetet adnak. A 0 érték
bedllitasa hatastalan. Ez a paraméter csak akkor elérhet ,
ha a billenty zet rész Mono-ra van allitva.

Pitch Bend | Meghatarozza a hangmagassag hajlitas tartomanyat

Range félhangokban mindegyik billenty zet részhez (amikor egy
peddl is jeldlve van a funkciéhoz).

Octave Meghatarozza a hangmagassag hajlitas tartomanyat
oktavokban mindegyik billenty zet részhez.

Tuning Meghatarozza mindegyik billenty zet rész
hangmagassagat.

Transpose | Engedi, hogy beallitsa a transzponalast a billenty zet
hangmagassaghoz (Keyboard, a Dal Visszajatszashoz
(Song) és a hangszer 6sszhangzasahoz (Master) egymas
utan.
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Effect

Tipus Kivalasztja a kivant effekt tipust. A valasztott effekt
tipus paramétereinek szerkesztése utan, eredeti
effektként menthet el.

Reverb | Meghatarozza mindegyik csatorna vagy rész
Utézengésének mennyiségét. A REVERB cim jelzést |
jobbra lathaté az éppen kivalasztott utézengés tipus
neve.

Chorus | Szabéalyozza mindegyik csatorna vagy rész Kérus
hangjanak mennyiségét

DSP Szabalyozza mindegyik csatorna vagy rész DSP
hangjanak mennyiségét

EQ (Equalizer)

Type Kivalasztja a zenéhez és az el adasi kérnyezethez
legjobban il Hangszinszabalyozé tipust. Ez a PSR-
3000/1500 6sszhangzasat befolyasolja.

Edit A Hangszinszabalyozé szerkesztéséhez.

EQ High | Meghatarozza minden rész magas EQ sav kdzép
frekvenciajat amely ki lesz emelve.

EQ Low | Meghatarozza minden rész mély EQ sav kdzép
frekvenciajat amely ki lesz emelve.

Dal Auto Revoice

Ez a funkci6 lehet vé teszi a hangszer kival6 min ség hangjainak
teljes kihasznalasat az XG kompatibilis dal adatokkal. Barmilyen
kereskedelmi forgalomban lev vagy mas hangszeren felvett XG
dal adat visszajatszasanal az Auto Revoice segitségével
automatikusan hozzarendelheti a PSR-3000/1500 specidlis
Hangjait (Live!, Cool! Sth.) a hagyomanyos XG hangok helyett.

1-3. Ugyanaz am velet mint az ,Alap M veletek”-nél a 86.
oldalon. A 2. [épésben vélassza a VOL/VOICE fllet.

4. Nyomja meg a [G] (SETUP) gombot, hogy el hivja az
AUTO REVOICE SETUP ablakot.

5. a [1 1-[3 ] gombok segitségével valassza ki a
cserélni kivant Hangot.
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MIXTHG CONSOLEIPAMEL IPART]

VOICE HANE BEUOLLE T
) m— | CROLY EPIAR ﬁ i
[CRAMEAR BEGAR EBOLI 1822 INE |
5[0 o ek onsan TOOLY RGAR | [ s
HARHEATCE WD REVBICE
HVLOR GUTTAE Wi REVBIEE
"E=1 4 [STREL &1 TR Wil REUNIEE | -
IRZZ GULIAR WO REVBICE
o =3 ¢ cLean s WO NEVOICE Mlﬂl
HUTED S0l TR Wi REVDIEE
E ALL H 4
| m——r AL | S i |

6. A [4 1-[6 ] gombok segitségével valassza ki a Hangot
amellyel az 5. [épésben kivalasztott XG-t helyettesiti.

Tobb kulénféle Revoice beallitas is elérhet a [F]/[1]/[J] gombokkal,
ami lehet vé teszi a beallitasok egy gombnyomasra valo el hivasat.

All Revoice: Az dsszes cserélhet XG Hangot lecseréli a PSR-
3000/1500 csucs min ség Hangjaira.

Basic Revoice: Csak azokat az ajanlott Hangokat cseréli le, amelyek
alkalmasak a Dal visszajatszasara.

All No Revoice: Az 6sszes hang visszatér az eredeti XG Hanghoz.

7. Nyomja meg a[8 ] gombot, hogy alkalmazza a Revoice
bedllitasokat.
A Revoice m velet megszakitasahoz, nyomja meg a[8 ] gombot.

8. A voLNOICE fil ablakaban, nyomja meg az [F] gombot hogy
az Auto Revoice-t bekapcsolja.

Effekt Tipus

Effekt tipus valasztasa

1-3. Ugyanaz a folyamat, mint az ,Alap M veletekben” a 86.
oldalon. A 2. |épésben valassza az EFFECT filet.

4. Nyomja meg a [F] (TYPE) gombot, hogy el hivja az Effekt
Tipus valaszt6 ablakot.
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MTXTH SLEIPAMEL PART)

DSP:

A Digital Signal
Processor (Digitéalis
Jelfeldolgozo)
roviditése.
Megvaltoztatja és
feler siti a digitalis
tartomanyban lev
audio jelet hogy
hatasok széles
skalajat
szolgaltassa.

5. Hasznélja a [1 1-[2 ] gombokat, hogy kivalassza
az effekt blokkot.

MIETHG CONEDLE
NHL/ICE  FILTER . TWHE 37734}

5 6 7 8
Effekt |Effektre Effekt jellemz k
blokk [alkalmazhat6
részek

Reverb | Osszes rész | Egy meleg hangulatot ad, mintha egy
jazz klubban vagy koncert teremben
lenne.

Chorus | Osszes rész | Egy olyan telt hangzast szolgaltat,
mintha tébb rész jatszédna vissza
egyszerre.

DSP 1 | Stilus rész A Reverb és Choruson kivil a PSR-
Dal csatorna | 3000 killénleges DSP hatasokkal is
1-16 rendelkezik, amely tovabbi effekteket
tartalmaz, melyeket altalaban
meghatarozott részekhez hasznalnak,
mint példaul a torzitas és a tremolo.

DSP 2 |RIGHT 1, Barmilyen hasznalaton kivili DSP a
DSP 3 |RIGHT 2, megfelel részekhez (csatornakhoz)
DSP 4 |LEFT, DAL rendel dik

CSATORNA

1-16
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0. Hasznéaljaa[3 1-[14 ] gombokat, hogy kivalassza a részt
amelyre alkalmazni kivanja az effektet.

7. Hasznalja a[5 1-[6 ] gombokat, hogy kivalassza az
effekt kategoriat.

8. Hasznéljaa [7 1-[8 ] gombokat, hogy kivélassza az

effekt tipust.
Ha az effekt paramétereket szerkeszteni kivanja, menjen a
kovetkez m velethez.

A valasztott effekt szerkesztése és mentése

0. Nyomja meg a [F] (PARAMETER) gombot, hogy el hivja az
effekt paraméter szerkeszt ablakot.

BLOCE  1D5P4E
CATEGDRY! HEVERE
IVPE 'HALLS

10. Haazs. Iépésben az egyik DSP 2-4 effektet valasztotta:
Mind a szabvany, mind a variaciés paraméterek szerkeszthet ek. A
szabvany paraméterek valasztasahoz nyomja meg a [B] gombot. A
variacids paraméterek valasztasahoz nyomja meg a [E] gombot.
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LACE  {OGPAIRTGHTLE | .
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11.A[4 J/[5 ]gombok segitségével valassza ki

a szerkeszteni kivant paramétert..
A vélaszthat6 paraméterek a kivalasztott effekt tipustdl
fuggnek.

12. A [6 17 ] gombok segitségével
szabalyozhatja a valasztott paraméter értékét.

Ha az 5. Iépésben a REVERB-et, CHORUS-t vagy a DSP1
effektet valasztotta:

Szabalyozza az effekt visszaverési szintet a [8 ] gomb
segitségével.

13. Nyomja meg a [H] (USER EFFECT) gombot, hogy
el hivja az eredeti effekt elmentéséhez sziikséges
ablakot.

14. A [3 1-16 ] gombok segitségével
kivalaszthatja a mentés végcéljat.
Az elmenthet effektek maximalis szama az effekt blokktol

flgg.
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Az effekt blokk,
kategéria és tipus
Ujravalasztasa
Hasznélja a

n 8 1
gombokat. Az Gjra
vélasztott effekt
konfiguracié az
ablak bal fels
sarkaban lathato.

Effekt
Visszaverés szint
Meghatarozza az
alkalmazott effekt
szintjét és
mennyiségét.

Ez mindegyik
részre és
csatornara
érvényes.



MIETHG CONEDLE

15. Nyomja meg a [l] [SAVE] gombot, hogy el hivja a Dal

Véalaszt6 ablakot, hogy elmentse az adatokat, és mentse el az
adatokat a Dal Valaszt6 ablakba.

EQ (EQUALIZER) (Hangszinszabalyzo)

A hangszinszabalyzé (EQ) egy hangmaodositd, amely a frekvencia
spektrumot tdbb savra osztja, amelyeknek a szintje ndvelhet vagy
csokkenthet , igy alakitjuk a teljes frekvencia képet. Altalaban a
hangszinszabdlyozo6t hang korrigalasra hasznaljak, hogy a hangszéro
hangjat a szoba sajatos karakteréhez igazitsuk. Példaul, nagy
terekben csokkenteni lehet a mélyebb frekvencidkat, ha a hang
tilsadgosan bug, vagy szobakban és kisebb zart terekben novelni
lehet a magas frekvenciakat, hogy a megszolalas ne legyen 'halott’. A
PSR-3000/1500 egy nagyon j6 min ség , 5 savos digitalis
hangszinszabalyzdval van felszerelve. Ezzel a funkciéval egy végs
effekt-tonus szabalyoz6t lehet a hangszer kimenetéhez hozzaadni. Az
EQ ablakban kivalaszthatja az egyik el re bedllitott EQ beallitast, de
sajat EQ bedllitasokat is alkothat a frekvencia savok igazitasaval, és
az eredményt elmentheti a két Master EQ tipus egyikébe.

Barlwiclth

Gain 4 (also called “Shape” or *Q7)

|

Freq (Frequency)

i i
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
Sbhands — | dwLowMID MID HIGMID HIGH
EQi EQ2 EQ2 EQ4 EQ5
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Valasszon egy el re bedllitott EQ tipust

1-3. Ugyanaz am velet mint az ,Alap M veletek”-nél a
86. oldalon. A 2. |épésben valassza az EQ filet.

4. Nyomja meg az [A]/[B] gombokat, hogy kivalassza az
el adasahozill , el re beallitott EQ tipust.

Ha szerkeszteni kivanja az EQ paramétereket lépjen a
kovetkez m veletre.

A Valasztott EQ szerkesztése és mentése

5. Nyomja meg a [F] (EDIT) gombot, hogy el hivjaa
Master EQ Edit ablakot.

6. Nyomja meg az [A]/[B] gombokat, hogy kivalasszon
egy el re bedllitott EQ tipust.
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7. A [3 1-[7 ] gombok segitségével névelheti vagy
csokkentheti az 5 sav mindegyikét.

A8 ] gomb segitségével ndvelheti vagy csokkentheti az 5 savot
egy id ben.

8. a7 Iépésben véalasztott sav Q (savszélességét) és FREQ
(k6zép frekvencidjat) allitsa be.

Savszélesség ('Alak’ vagy 'Q’")
Hasznalja az [1 ] gombot. Minél magasabba Q értéke, annal
kisebb a savszélesség.

FREQ (K6zép frekvencia)
Hasznalja a [2 ] gombot. Az elérhet FREQ tartomany minden
savnal mas.

0. Nyomja meg a [H] vagy [I] (STORE 1 vagy 2) gombot, hogy
mentse a szerkesztett EQ tipust. (67, oldal)

Osszesen 2 fajta EQ-t lehet alkotni és elmenteni. Az elmentett EQ
tipus el hivasakor a 6. l[épésben leirt m veletet kvesse.

Hang Alkotas- Hang Alkoto
(Sound Creator)

A PSR-3000/1500 rendelkezi egy Hang Alkot6 funkciéval amely a
meglév hangok paramétereinek szerkesztésével Uj Hangok
létrehozéasat teszi lehet vé. Miutan megalkotta a Hangot,
Felhasznaléi Hangként elmentheti a USER/CARD/(USB) ablakba
kés bbi el hivastlehet vé téve. A szerkesztési m velet az ORGAN
FLUTE Hangok és a tébbi hangnal nem megegyez .

Alap M velet

1. valassza ki a kivant hangot (ne az Organ Flute Hangot)

2. Nyomja meg a [SOUND CREATOR] gombot, hogy el hivjaa
Dal Alkot6 ablakot.
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3. Nyomjameg a TAB[ ]/ ]gombokat, hogy el hivjaa

megfelel bedllitasi ablakot.
Tobb informaciot az elérhet paraméterekr | a 96. oldalon
talal

4, Sziikség szerint hasznalja az [A]/[B] gombokat, hogy
kivalassza a szerkeszteni kivant tételt (paramétert)

5.az [1 1-[8 ] gombok segitségével szerkesztheti
a Hangokat.

6. Nyomja meg a [D] (COMPARE) gombot, hogy a
szerkesztett Hangot 6sszehasonlitsa a szerkesztetlen
Hanggal.

7. Nyomja meg az [I] (SAVE) gombot, hogy elmentse a
szerkesztett Hangot

Szerkeszthet paraméterek a Dal Alkoté

ablakban

A kovetkez rész részletesen foglalkozik a szerkeszthet
bedllitott paraméterekkel, melyek az 'Alap M veletek’ rész 3.
Iépésében is megjelennek. A Dal Alkoto paraméterek 5
kiilbnb6éz ablakban jelennek meg. Ezek a Hang Készlet
paraméterek részeként vannak kezelve, és automatikusan
el hivédnak mikor a Hangot kivalasztja.
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FIGYELEM

A felvett Stilus

torl dni fog, ha a
Hang Mentése
(SAVE) nélkil egy
masik Hangra
véltunk vagy ha
kikapcsoljuk a
hangszert.

Az elérhet
paraméterek a
hangtdl figg en
véltoznak.



Egyszer

Volume

Az éppen szerkesztett Hang
hangerejét allitja be.

Touch Sense

Szabdlyozza az érintési
érzékenységet és hogy a hanger
milyen mértékben reagal a jaték
er sségére.

A 0 4llas dramaibb szint eséseket
eredményez minél finomabban
jatszik, mig egy 64-es fokozat egy
normalis reakci6, végul egy 127
barmilyen jaték er sségnél nagy
hanger t ad.

Part Octave

A szerkesztett Hang oktav
tartomanyat fel és le cslsztatja
oktavonként. Ha a szerkesztett Hang
a RIGHT 1 vagy 2 részek
barmelyikénél van hasznalva az
R1/R2 paraméter elérhet , ha a
LEFT résznél van hasznalva akkor a
Left paraméter valaszthato.

Mono/Poly

Meghatarozza, hogy a szerkesztett
Hang egy vagy tbbb szélamban
szélaljon meg.

Portamento Time

Bedllitja a Portamento Id t, ha a
szerkesztett Hang MONO-ra van
allitva a fentiek szerint.

Controller (Iranyito)

Modulation (Moduléacio)

A Modulaciés kerék a lent latott paraméterek és a hangmagassag
(vibrato) modulaciéjahoz hasznalhaté. Itt lehet beallitani, hogy a
pedalok milyen mértékben moduldljak a lent lathaté paramétereket.
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Filter

Meghatarozza, hogy a pedal
milyen mértékben moduldlja a
Filter Levagasi frekvenciajat.
Tobb informaciét a filterrel
kapcsolatban a taldl.

Amplitude

Meghatarozza, hogy a pedal
milyen mértékben modulalja a
hanger t.

LFO PMOD

Meghatarozza, hogy a pedal
milyen mértékben modulalja a
hangmagassagot vagy a
vibrato effektet.

LFO FMOD

Meghatarozza, hogy a pedal
milyen mértékben moduldlja a
filter modulaciot vagy a wah
effektet.

LFO AMOD

Meghatarozza, hogy a pedal
milyen mértékben moduldlja a
hanger t vagy a tremolo
effektet.

Hang

* Filter (Sz r )

A Filter egy processzor ami megvaltoztatja egy hang
hangszinét egy bizonyos frekvencia tartomany blokkolasaval
vagy atengedésével. Az alul latott paraméterek
meghatarozzak a hang teljes hangszinét egy bizonyos
frekvencia tartomany er sitésével vagy megvagasaval. Azon
kivil, hogy a hangot vagy élesebbé vagy melegebbé teszi, a
sz r elektronikus, szintetizator szer effekteket is létre tud

hozni.
Brightness | Meghatarozza a sz r levagasi vagy effektiv
(Elesség) [frekvencidjat (lasd az abrat). A magas értékek
élesebb hangot adnak.
Walurne
Cuteff frequency
| —— | —=
| P L a - P e L . | Y
i P
1 1 &
i 1 i II
1 b 1 L]
b | 3
' ' Fraquarney (pitzh)
Thess frequencies ars Cutoff rangs
“passsd" by the filkar,
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Harmonic | Meghatarozza a Brightness-ben beallitott (lasd fent)
Content levagasi frekvencia hangsulyossagat. A magas értékek
(Harmonia | er sebb hatast eredményeznek..

tartalom)

*EG

Az EG (Envelope Generator) beallitdsok meghatarozzak hogy id vel
hogyan valtozzon a hang szintje. Ez lehet vé teszi egy természetes
akusztikus hangszer jellemz inek reprodukalasat, mint példaul az
intonacié vagy az Ut s hangok elhalkuldsa vagy egy kitartott zongora
hang hosszu kiengedése.

Attack Meghatarozza, hogy a hang milyen gyorsan éri el a
maximum szintet a billenty jatszasa utan.
Decay Meghatarozza, hogy a hang milyen gyorsan éri el a

kitartott szintet (a maximum szint alatt nem sokkal).
Minél alacsonyabb az érték annal gyorsabb az
elhalkulas.

Release Meghatarozza, hogy a hang milyen gyorsan halkul
csenddé miutan a billenty t felengedik. Minél
alacsonyabb az érték anndl gyorsabb az elhalkulas.

Pitch

——————— Sustain kwval
|
P
AT TCH L DECAT +] | —RELEAZE— Time
+* #*
g —
Hay on Kay off
« Vibrato
! =2PEED !
Leval T
I DEPTH
1
DEL&Y |
—_-—
Tirme
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Depth Meghatarozza a vibrato effekt intenzitasat. A
magasabb értékek hangsulyosabb értékeket adnak.

Speed Meghatarozza a vibrato sebességét.

Delay Meghatarozza a billenty jatszasa és a vibrato kezdete
koztiid t. A magasabb értékek késleltetik a vibrato
effekt kezdését.

Effect/ EQ

1. Reverb Depth/Chorus Depth/DSP Depth

Reverb Depth Szabalyozza a visszhang
mélységet

Chorus Depth Szabalyozza a kérus mélységet

DSP Depth Szabalyozza a DSP mélységet

Ha Ujra akarja valasztani a DSP
tipust, ezt a DSP menliben
teheti meg.

DSP On/ Off Meghatarozza, hogy a DSP ki

vagy be van-e kapcsolva.

Panel Sustain Meghatarozza a szerkesztett

hanghoz alkalmazott kitartasi
szintet, amikor a SUSTAIN a
VOICE EFFECT ablakban On-
ra van allitva.

2. DSP

DSP Kivalasztja a DSP kategériat és tipust. EI szér a
Type kategoriat valassza ki.

Variation | Mindegyik DSP tipushoz 2 variacié van.

Itt lehet szerkeszteni a VARIATION be vagy kikapcsolt
allapotét és a variacié-paraméter érték bedllitasat.

ON/OFF

A gyari beallitasok minden Hanghoz kikapcsoljak a
hozza. Ha itt bekapcsolja a Variaciét, a DSP effekt
egyik valtozata lesz a Hanghoz rendelve. A paraméter
értékeket a Value meniiben lehet valtoztatni (Lasd
lent).

Parameter
Kijelzi a variacio paramétert.

Value

Szabdlyozza a DSP variacié paraméter értékét.
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Egy reszket ,
vibral6 hang effekt
amit a
Hangmagassag
allandé
modulaciéjaval
lehet el allitani.



3.EQ

EQ Meghatarozzak az mély és magas EQ savok frekvencigjat és
Low/ er sodéseét.

High

Harmonia

Ugyanaz, mint a [FUNCTION]

[F] HARMONY/ECHO ablaknal

Sajat Organ Flute (Orgona sip) hang
alkotasa

A PSR-3000/1500 t6bb dinamikus orgona hanggal rendelkezik
melyeket az [ORGAN FLUTE] gombbal hivhat el . Ezenkivil
rendelkezik az eszk6zokkel, hogy a Hang Alkoté funkciéval sajat,
eredeti orgona hangokat hozzon létre.

Alap m velet

1. valassza ki a szerkeszteni kivant Organ Flute hangot.

2. Az Organ Flute Hang Valaszt6 ablakban nyomjameg a[7 |

(FOOTAGE) gombot, hogy el hivja a Dal Alkoté [ORGAN
FLUTES] ablakot.

YOICELRTGGHT 1]
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|2 Rocking Ovet
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3. ATAB [ 1l ]gombokkal hiviael a megfelel
bedllitdsi ablakot.

(Whan salecting
the EFFECT/EQ
tab display.)

A

4. Haaz EFFECT/EQ fllet valasztja, hasznalja az [A]/[B]
gombot, hogy kivalassza a szerkeszteni kivant
paramétert.

5.a Hang szerkesztéséhez hasznélja az[A]-D] és [F]-[H]
és[1 1-8 ] gombokat.

6. Nyomja meg a [I] [SAVE] gombot, hogy elmentse az
Organ Flute hangot (67. oldal).

Szerkeszthet paraméterek a Dal Alkoté [Organ Flutes]
Ablakban

A kovetkez rész részletesen foglalkozik az ,Alap M veletek”
3. lépésében emlitett szerkeszthet paraméterekkel. Az
Organ Flute paraméterek harom kilon oldalra vannak
elosztva. Az oldalakon lev paraméterek lent vannak kifejtve.
Ezek a Hang Készlet részeiként vannak kezelve, és
automatikusan el hivodnak a Hang kivalasztasanal.
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térl dni fog, ha a
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Footage

A ,footage” sz6 a
hagyomanyos
orgonakra utal,
ahol a hang
kilonboz
hosszusagu
csovekben jott
létre, melyek
hosszusagat
labban mérték
(foot).

Footage, Volume/Attack (Altalanos paraméterek)

Organ | Meghatarozza, hogy melyik orgona tonus generacio legyen
Type szimuldlva: a szinuszos (sine) vagy a 'Vintage'.

Rotary |Valtakozva kapcsolgat a lassu és gyors forgd hangszoro

SP sebességek kozott amikor egy ilyen effekt van kivalasztva az
Speed | Organ Flute-hoz és a Hang Effekt be van kapcsolva.

Vibrato |Valtakozva ki és be kapcsolja a vibrato effektet az Organ Flute
On/Off | Hanghoz.

Vibrato | Harom szint egyikére allitja a vibrato mélységet: 1 (mély), 2
Depth (kbzepes) vagy 3 (magas)

Footage

16’ 5 | Valtogatja az irdnyithaté hosszuséagot (a D gomb

1/3 hasznalataval) 16’ 5 1/3’ kdzott.

16’-1 Meghatarozza az Organ Flute hang alap hangjat. Minél

hosszabba cs , annal mélyebb a hangmagassag. Ezért a 16’
beallitas a Hang legmélyebb hangmagassagi komponensét
hatarozza meg, mig az 1’ beallitas a legmagasabbat. Minél
magasabb az érték annal tobb a megfelel footage terjedelme.
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Volume/ Attack

Vol Az Organ Flute 6ssz hangerejét
szabalyozza. Minél hosszabb a
grafikus sav annal nagyobb a
hanger .

Resp Mind az intonacié, mind a

kiengedés részét befolyasolja a
Hangnak, ndvelve vagy csokkentve
a kezdeti ndvekedés és kiengedés
reagalasi idejét, a Footage vezérl k
szerint. Minél magasabb az érték
annal lassabb a novekedés és a
kiengedés.

Vibrato Speed

Meghatarozza a vibrato effekt
sebességét.

Mode

A Mode vezérl két méd kozott tud
véalasztani: First és Each. A First
modban az intonacié csak az els
hang jatszasaig és tartasaig van
alkalmazva. Mikdzben az els hang
tartva van az ezutan jatszott
hangokra az intonacié nem lesz
érvényes. Az Each modban az
0sszes hang érintve van.

4,22/3,2

Meghatarozzak az Organ Flute

hang intonacié hangerejét. A 4’, 2
2/3’, 2" vezérl k novelik vagy
csokkentik az intonacié hangerejét a
hozzajuk tartozo footage-nél. Minél
hosszabb a grafikus sav annal
nagyobb az intonacié hangereje.

Leng

A Hang intonacié részét
befolyasolja, azzal hogy a kezdeti
intonacié utan egy rovidebb vagy
hosszabb elhalast allit el . Minél
hosszabb a grafikus sav annal
hosszabb az elhalés.

Effect/EQ

Ugyanazok a paraméterek, mint a Dal Alkoté ,Effect/EQ”

ablakaban leirtak.

(effektek stb.)

csoport szerint.

Hang Készletek automatikus kivalasztasanak kiiktatasa

Mindegyik Hang 6sszefiigg a hozza tartoz6 paraméter
beallitasokkal, beleértve az effekteket és az EQ-t. Altalaban
ezek a beallitasok automatikusan hivdédnak el a Hang
kivalasztasakor, de ez a funkcié a lent leirtak szerint kiiktathato.
Példaul ha Hangot akar valtani, de a Harmadnia beallitasokat
szeretné megtartani, allitsa a Harmony/Echo paramétert Off-ra.
Ezek fuggetlendl bedllithatdéak billenty zet rész vagy paraméter
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1. Hivja el az operacios ablakot.
[FUNCTION] [E] REGIST.SEQUENCE/FREEZE/VOICE
SET TAB[ ]VOICE SET

2. Hasznalja az [A]/[B] gombot, hogy kivalassza a billenty zet
részt.

3. Az [4 1-[7 ] gombok segitségével paraméter
csoportonként kapcsolja ki vagy be az automatikus
el hivodast.
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Az automata kiséreti stilusok
hasznalata, készitése és

szerkesztése

Hivatkozas a Gyorstalpal6 oldalakra

A ,Mary Had A Little Lamb” lejatszasa az

automata kiséret funkcioval................cooee i oldal
MINta VariacCio.........ovuvieieeiiiiee et e aeeeenane oldal
Akkord lejatszas (Indicate) tanuldsa stilus

visszajatszas céljabol...............cooi oldal
Megfelel panel beallitasa a kivalasztott stilushoz

(Egy érintéses beallitds)..........c.coeevieiiviiiiiiine e, oldal

Stilus tulajdonsagok

A stilus tipusa és meghataroz6 tulajdonsagai az el re beallitott stilus
(Preset Style) név mellett vannak feltiintetve

Pro

Ezek a stilusok professzionalis és izgalmas kiséretet
szolgaltatnak tokéletes visszajatszhatdsaggal egybekotve.
Ez a kiséret pontosan koveti a zenész akkordjait.
Eredményképpen az akkord valtasai és a szines
harméniak egyb | atalakulnak életszer zenei kiséretté.

Session

Ezek a stilusok az eredeti akkord tipusoknak és
valtasoknak, valamint kulénleges riffeknek és akkord
valtadsoknak a F szekcidba val6 bekeverésével még
valdszer bb és hitelesebb tamogatéast szolgaltatnak.
Ezeket azért programoztak, hogy bizonyos zeneszamok és
bizonyos stilusok el adasanal egy professzionalis
hangzast kdlcséndzzenek az el adasnak. Tartsuk viszont
szem el tt, hogy a Stilusok nem sziikségszer en
megfelel ek — vagy harmoniailag helyesek — minden
dalhoz vagy akkordjatszashoz. Bizonyos esetekben,
példaul egy egyszer nagy terc jatszasa egy country
dalban egy 'dzsesszes’ hetedik akkordhoz vezethet, vagy
egy basszus akkord lejatszasa helytelen és varatlan
kiséretet eredményezhet.
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Az Akkord Tapintas (Chord
Fingering) tipus kivalasztasa

A Stilus visszajatszast a billenty zet akkord szekciéjaban lev
akkordokkal iranyithatjuk. Hét fajta Akkord Tapintas létezik.

1. Hivjuk el az m veleti kijelz t.

[FUNCTION] [C] STYLE SETTING/SPLIT
POINT/CHORD FINGERING TAB[ ]CHORD
FINGERING

2. Nyomja meg a [1 1-[3 ] gombokat, hogy
kivalasszon egy Akkord Tapintast.

STYLE SETTING,SPLIT POINT,/CHORD FINGERING
b ST e T Bl S L GHOND FIHSERIHG
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Egy ujj
(Single
Finger)

Egyszer vé teszi az
orkesztralt kiséretek
készitését nagy, hetedik, kis
és kis hetedik akkordok
hasznalasaval, amelyeket a
billenty zet akkord

Egy nagy
akkordhoz
csak a
gyokér
billenty t
nyomjuk le

Egy kis
akkordhoz a
gyokér
billenty t és
at le balra
lev feketét
egyszerre
nyomjuk le

Egy hetedik
akkordhoz a
gyokér
billenty t és
at le jobbra
lev fehéret
egyszerre
nyomjuk le

I::I11'l|'

Egy kis
hetedik
akkordhoz a
gyokeér
billenty t és
at le balra
lev fehér és
fekete
billenty t
egyszerre
nyomjuk le

Toébb ujj
(Multi
Finger)

Automatikusan érzékeli a Single Finger és a Fingered
akkord tapintasokat, tehat barmelyik tipusua tapintast
hasznalhatjuk anélkil, hogy tapintasi tipust kellene valtani.

Tapintott
(Fingered)

Engedi, hogy a sajat akkordjait kitapintsa a billenty zet
akkord szekcigjabol, mialatt a PS-3000/1500 megfelel en
orkesztralt ritmus, basszus és akkord kiséretet szolgaltat a
véalasztott Stilusban. A Fingered tipus felismeri a az Adat
Lista kdnyvecskében felsorolt kiilénbdz akkord tipusokat,
amelyek megtekinthet ek az Akkord Oktat6 segitségével is

(49. oldal).
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Tapintott
Basszus
(Fingered on
Bass)

Ugyanazokat a tapintasokat fogadja el, mint a Fingered,
de a billenty zet akkord szekci6jabdl lejatszott legmélyebb
hang lesz basszusként hasznalva, igy engedve, hogy
hasznaljuk az ,,on bass” akkordokat. (A Fingered médban
mindig az akkord gydkere a basszus hang)

Teljes A hangnemek teljes skalajan érzékeli az akkordokat, Az

Billenty zet |érzékelés hasonloan torténik a Fingered médhoz, még

(Full akkor is ha a hangokat elosztjuk a jobb és bal keziink

Keyboard) kozott. Példaul ha egy basszus hangot jatszunk a jobb
keziuinkkel és egy akkordot a jobbal, vagy ha egy akkordot
jatszunk bal kézzel és egy dallam hangot a jobbal.

Al Tapintott | Lényegében ugyanaz, mint a Fingered, azzal a

(Al Fingered)

kulénbséggel, hogy kevesebb mint 3 hangot jatszhatunk,
hogy mutassuk az akkordot (az el z leg jatszott akkordra
alapozva stb.)

Al Teljes Amikor ez a haladé szint tapintasi méd be van kapcsolva,
Billenty zet |a PS3000/1500 automatikusan megfelel kiséretet
(Al Full szolgaltat barmit és barhol jatszunk a billenty zeten, mind
Keyboard) két kézigénybevételével. Nem kell foglalkoznunk a

kiildnféle Stilus akkordok kijelélésével. Bar az Al Full
Keyboard-ot ugy tervezték, hogy rengeteg dallal

m k&djon, bizonyos elrendezések nem hasznalhatok ezzel
a tipussal. Ez a tipus hasonlit a Full Keyboard-ra, azzal a
kulénbséggel, hogy kevesebb mint 3 hangot jatszhatunk,
hogy mutassuk az akkordot (az el z leg jatszott akkordra
alapozva sth.). a 9, a 11. és a 13. akkordot nem
hasznalhatjuk. Ez a tipus csak a Stilus visszajatszasnal
alkalmazhaté.

Csak a Ritmus Csatornak
Lejatszasa egy Stiluson
Belll

Al:Mesterséges
Intelligencia

A ritmus az egyik legfontosabb része egy Stilusnak. Prébalja
meg a dallamot jatszani csak a ritmussal. Minden Stilusban
kulénboz ritmusokat szélaltathatunk meg. Tartsuk viszont
szem el tt, hogy nem mindegyik Stilusnak vannak kilén
ritmus csatornai.

1. valasszon egy Stilust

2. Nyomja meg a [ACMP ON/OFF] gombot, hogy az
automata kiséretet kikapcsolja.
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A Sync Start-tal
inditsa el a ritmust.
Ha a Sync Start be
van kapcsolva
(nyomja meg a Sync
Start gombot)
barmilyen billenty
lenyomasaval
elindithatja a ritmust.



3. Nyomja meg a STYLE CONTROL [START/STOP] gombot, hogy
elinditsa a ritmus csatornakat.

4. Nyomja meg a STYLE CONTROL [START/STOP] gombot, hogy
megallitsa a ritmust.

A Stilus csatorndinak ki és bekapcsolasa

A Stilus 8 csatornat tartalmaz: RHY1 (Rhythm 1)-PHR2 (Phrase 2)
Menet kézben ki és bekapcsolgatva a csatornakat varialhatjuk és
megvaltoztathatjuk a Stilus jellegét.

1. Nyomja meg a CHANNEL ON/OFF gombot, hogy el hivjaa
CHANNEL ON/OFF ablakot.

Ha a Style gomb nincs kivalasztva, nyomja meg a CHANNEL ON/OFF
gombot megint

EECT
i s B CHHAEL OKJOFF

G 7 IR T
LN )

. M B e e MO

Nyomjameg a[l ]-[8 ]gombokat, hogy a csatornakat ki vagy
bekapcsolja.

Ahhoz, hogy csak egy hangszert hallgassunk 6nmagaban, tartsuk lenyomva
a csatornanak megfelel gombot, hogy a csatorna SOLO-ra valtson. A
SOLO kikapcsolasahoz egyszer en nyomjuk meg ugyanazt a gombot
megint.

Akkordok jatszasa szabad tempoban (Stilus visszajatszas nélkiil)

Hasznalhatjuk a kisér akkord hangokat a Stilus visszajatszasa nélkiil.
Ehhez allitsuk az [ACMP ON/OFF] gombot ON-ra, a [SYNC START] gombot
pedig OFF-ra. Példaul ha a Multi Finger van kivalasztva (103. oldal), a sajat
tempodnkban lehet el adni a dalt, mig a billenty zet megfelel részén egy
ujjal megszolaltatjuk az akkordot.
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A Be és Kiuszasi id beallitasa

Bedllithatjuk a Felhangosodas és a Elhalkulas idejét.

1. Hivjuk el az Operéacids ablakot.

[FUNCTION] [IJUTILITY TAB[ ]CONFIG1 [A] FADE
IN/OUT/HOLD TIME

2. A Felhangosodas/Elhalkulas-ra vonatkozé paramétereket a [3 IE
[5 ] gombokkal allithatjuk be.

Fade In Time Meghatarozza, hogy a hanger mennyiid alatt
er sadik fel, vagy megy minimumrdél a maximumra
Fade Out Time Meghatarozza, hogy a hanger mennyiid alatt

halkul el, vagy megy maximumrél a minimumra

Fade Out Hold Time | Meghatarozza, hogy a hanger meddig lesz a 0
szinten az elhalkulast kévet en

A Stilus visszajatszashoz
kapcsolodo beallitasai

A PS 3000/1500 a Stilus visszajatszasi funkciok nagy
vélasztékaval rendelkezik. Ide tartozik az Osztott Pont (Split
Point) is és még tobb masik amelyeket a lent abrazolt ablak
hivhatunk el .

1. Hivjuk el az m veleti ablakot

[FUNCTION] [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD
FINGERING TAB[ ]STYLE SETTING/SPLIT POINT

2. Hasznaljuk a [F]-[H] gombokat, hogy beallitsuk az

Osztasi Pontot (Split Point) (lasd alul) és a [1 1-[5 |
gombokat a kiilon beallitdsokhoz (106. oldal)
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SETYLE SETTING."SPLIT POINT/CHORD FINGERING

ETYLE SETTIMEFSMLIT POTHE 0N D

Hald dosn ane of' Lhe risht. three bubions, and b
reesz a kews or uze bhe LATH EHTRYD dial. m
NIGHT1 n
P
= L2 —Split Point settings
:I‘l:ll ﬂTELl.lK SIID ETYLE 55:']-1 ~-SPLIT POTHT--
TOWE| SHIHEFT—
Parameters —| ot |
\ J

- OSZTASI PONT

Ezek azok a beallitasok, amelyek elvalasztjak a billenty zet
kulénboz szekcidit (két osztasi pont van): az Akkord szekciét, a BAL
(LEFT) szekciét és a JOBB (RIGHT) 1 és 2 szekciét. A két osztasi
pont hang névként van megjeldlve.

Split Point (S)---elvalasztja Stilus visszajatszasnal az Akkord
szekciot a Hang lejatszas szekciotdl (RIGHT 1, 2 és LEFT).

Split Point (L)---elvalasztja a Hang lejatszas két szekcidjat, a
LEFT és RIGHT 1, 2-t.

A két beallitast lehetséges ugyanarra a hangra allitani (ahogyan
az alapértelmezett beallitasban is van) vagy igény szerint két
kulénb6z hangra.

A Split Point (S) és a Split Point (L) beallitasa ugyanarra a
hangra

Split Paint (S+L)

'

L Chord saction + _——  Voics RIGHT 1and 2 — 1
Woice LEFT

Press the [F] (5+L) button and rotate the [DATA EMTRY] dial
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A Split Point (S) és a Split Point (L) beallitasa
kilénbdz hangokra

Split Point () SF"“I‘JI"I iL

A

| Voics RIGHT 1and 2

L chard ssction—— ¥eike LEFT -

Prass the [H] (3) button or the [G](L) button and rotate the [DATA ENTRY] dial.

A Split Point (L) nem allithatd mélyebbre, mint a Split Point
(S), és a Split Point (S) nem allithat6 magasabbra, mint a Split
Point (L).

A Kiséret leallitasa
Amikor a [ACMP ON/OFF] be van kapcsolva és a [SYNC
START] ki van kapcsolva, akkor a billenty zet akkord
szekcidjabol jatszhatunk akkordokat, és akkor is hallhatjuk a
kisér akkordokat ha a Stilus le van allitva. Ebben az
allapotban (amit 'Stop Accompaniment-nek’ hivnak) minden
érvényes akkord tapintas felismerhet és az akkord
gyokér/tipus lathaté az ablakon.
A 105. oldalon lathaté ablakbdl megallapithatd, hogy vajon az
akkord szekciéban jatszott akkord a 'Stop Accompaniment’
allapotban hallhat6 lesz-e vagy nem.

OFF....ccccooviiinnn Az akkord szekciéban jatszott akkord nem
lesz hallhaté.

STYLE..............t. Az akkord szekciéban jatszott akkord
hallhato lesz a valasztott Stilus Hangjain keresztil.
FIXED................ Az akkord szekcidban jatszott akkord

hallhat6 lesz a meghatarozott Hangon keresztil, a valasztott
Stilustdl fliggetlendl.

OTS Link Id zit
Ez az OTS Link funkciéra vonatkozik (50. oldal). Ez a
paraméter az id tartamot amelyben az Egy Erintéses
Beadllitasok (One Touch Setting) valtoznak a F VARIACIO
(MAIN VARIATION) [A]-[D] valtassal. (Az [OTS LINK] gomb
be kell , hogy legyen kapcsolva.)
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A Split Point
meghatarozasa a
hangjegy név
alapjan

Nyomja meg a

7 Vs 1
gombokat. A kijelz n
a STYLE
hasznalataval
meghatarozhatja a
Hang és az Akkord
szekcio osztasi
pontjat, a LEFT
hasznalataval pedig
a jobb és a bal
Hangok osztasi
pontjat.

Dal felvétele k6zben
rogzitett adat
Jegyezze meg, hogy
STYLE médban mind
a megszolaltatott
Hang és az akkord
adatok régzitve
lesznek, mig OFF
vagy FIXED allasban
csak az akkord
adatai lesznek
régzitve.



Real Time Az Egy Erintéses Beadllitas egyb |
el hivédik mikor a MAIN VARIATION gombot
benyomjuk.

Next Bar Az Egy Erintéses Bedllitas a kovetkez
intézkedésnél el hivédik, miutan megnyomta
a MAIN VARIATION gombot.

SYNCHRO STOP ABLAK

Meghatarozza, hogy mennyi ideig tarthatunk egy akkordot miel tt a
Synchro Stop funkcié automatikusan kikapcsol. Amikor a [SYNC
STOP] gomb be van kapcsolva, és az OFF-on kivil barmilyen mas
értékre van allitva, akkor ha az akkordot a beallitott id tartamnal
tovabb tartjuk, a Synchro Stop funkcié automatikusan kikapcsol. Ez
kényelmesen visszadllitja a Stilus visszajatszas iranyitasat normalra,
engedve, hogy elengedjik a billenty ket, de a Stilust ne allitsuk meg.

Stilus Erintés (Style Touch)
Ki és bekapcsolja a Stilus visszajatszas érintéses reagalasat. Ha ez
be van kapcsolva (ON), akkor a Stilus hangereje a billenty zet akkord
szekcibjabdl jatszott akkord jatékunk er sségének fliggvényében
valtozik

Szekci6 Bedllitasa (Section Set)
Meghatarozza az alapértelmezett szekciot ami automatikusan
el hivédik, mikor kulénb6z Stilusokat valasztunk (amikor a Stilus
visszajatszas le van éllitva). Ha OFF-ra van allitva és a Stilus
visszajatszas le van dllitva, az aktiv szekciét akkor is meg tudjuk
tartani, ha egy masik Stilust valasztunk ki.
Ha a MAIN A-D szekciok kozil barmelyik nem szerepel a Stilus
adatok kozétt, automatikusan a legkdzelebbi szekcio lesz kivalasztva.
Példaul ha a MAIN D nem szerepel a kivalasztott Stiluson beldl,
automatikusan a MAIN C hivédik el .
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A Stilus Hangerejének és
Tonalis Egyensulyanak
Szerkesztése (Kever pult)

A Stilus kulénboz , keveréssel kapcsolatos paraméterei kiilon
bedllithatéak. Hivjuk el a ,STYLE PART” kijelz t az Alap

M veletek 3. Iépcs jében, ami a ,A Hanger Egyensuly és
Hang Kombinacié (Kever pult)” fejezetben talalhat6 és
kovessik az utasitasokat.

Zene Keres (Music Finder)
Funkcid

A Music Finder egy olyan kényelmes funkcio, amely el re
programozott panel bedllitdsokat hiv el (Hangokhoz,
Stilusokhoz, stb.), amelyek dsszeillenek a dallal vagy
zenestilussal amit jatszani szeretne. A Music Finder tételei
szerkeszthet ek, illetve keres programmal van ellatva.

Az Tételek megkeresese

Az Tételek kozti keresés, a Music Finder keres program
segitségével, a dal nevével vagy egy kulcsszé
megnevezésével torténik. Kedvenceinket el is menthetjik a
FAVORITE kijelz n.

1. Nyomjuk meg a [MUSIC FINDER] gombot, hogy
el hivjuk a Music Finder ablakot.

2. Nyomjuk meg a TAB [ ] gombot, hogy kivalasszuk az
ALL fulet.
Az ALL ful mutatja az 6sszes el re bedllitott tételt.

3. Nyomjuk meg a [I] (SEARCH 1) gombot, hogy
el hivjuk a Keres ablakot.
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Keresési feltételek
torlése

A bevitt
Dal/Kulcssz6/Stilus
torléséhez nyomjuk
meg a [F)/[G]/[H]
(CLEAR) gombot.

Tobb kulcsszé
bevitele

Egyszerre tdbb
kulcsszot is
bevihetliink ha
vessz vel valasztjuk
el ket.

MUSIC FINDER
[T rovonire | sEARcH 1| SERRCH 2

HUSTE £TVLE TE;;_E[
T Cesond Witz TEnreseW ATt o
LY i rror—— FootRock 44| 1qq|EEIECEESE [T
b Bay Fram The Coundryr |Blagrass 2-4( 150
GURT ORPER
8 [—] tf|acteninew Day 01 A~ |DscoFnily  |dod| 120 m =
A Bridaa To Crass Troub~ | bovicBallad 4.4 20
A Bright & Guiding Licht  |Easvlistening (d-d [ =
S jm— A Cozy LifzIn Ralr Orssballad  |d-d| 66 ki H
b Diay OutIn Bangor f-2kdarch Bee| 124
L IZI LA| & Creorce In The Country | CountrySwing |d-4 | 126 |SEARGH n "
hFealing Of Lowse Torig~ |EBcatBslad |44 72
E (A | & Feeling Of Lowe Torig~ | MovizBallad -4 [ o J
IE A Fire Lighter Unpiugzed q-4 | 116 ﬂ E
A Giraat Way Ta Spand T | Ruraba drd| a0z |HOHDER OF
A Gireek CaledZorba | Showtune AL N — 111
[ TEWPD LOCKE |
na |47 | (3

4. Vigyiik be a keresési feltételeket.

MUEIC FINDER SEARCH 1

[T | EED
(Mo - | &N
[STWLE: JLEAR)
BT (18 24 34 4-4 B0 OTHER
THE FAVORITE SEARCHL SEARCHZ
......... H B
~FROH — TO
— Al TimeHts STRRT
¥ e Eallad SEARGH
CAMCEL

Keresés dalcim, zenei stilus (MUSIC) vagy kulcsszé alapjan

1. Nyomjuk meg az [A] (MUSIC)/ [B] (KEYWORD) gombot,
hogy el hivjuk a karakter beviteli ablakot.

2. irjuk be a dal cimét vagy stilusat vagy a hasznalni kivant
kulcsszét.

Keresés Stilus neve alapjan

1. Nyomjuk meg a [C] (STYLE gombot, hogy el hivjuk a
Stilus Kivalaszté ablakot.

2. A Stilus kivalasztasahoz hasznéljuk a [A]-[J] gombokat.

3. Nyomjuk meg az [EXIT] gombot, hogy visszatérjink a

keres ablakhoz.
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Mas keresési feltételek hozzdadasa
A dal nevén/kulcsszén/Stilus nevén kivil mas
keresési tételt is meghatarozhatunk.

Beat Valassza ki az el adasban hasznalni
kivant itemet (Gitemjelzést) a [D] gomb segitségével. Az
LANY” kivalasztasaval, a keresésben az 0sszes Utem beallitas
szerepelni fog.

Keresési Terllet Az [E] gomb segitségével valassza ki
a keresend oldalakat. (Ezek megfelelnek a Music Finder
ablak tetején lathato filekkel.)

Tempo Allitsa be az el adasban hasznalni kivant
tempo tartomanyt a [1 1[2 ] (TEMPO) gombok
segitségével.

M faj Valassza ki a megfelel zeneim fajt a
5 1/[6 ] (GENRE) gombokkal.

5. Nyomjuk meg a[8 ](START SEARCH) gombot, hogy
elinditsuk a keresést.

Részletes keresés

Ha a fenti keresés eredményei alapjan tovabb, vagy mas

m fajok kozott akar keresni, nyomja meg a [J] (SEARCH 2)
gombot a Music Finder ablakon. A keresés eredménye a
SEARCH 2 ablakban fog megjelenni.

Kedvenc Tételek Mappa
|eétrehozasa

Barmennyire is alkalmas a Music Finder keres funkciéja,
hogy a tételek kozott kutassunk, érdemes kedvenc tételeinket
egy kilon ,mappaba” gy jteni, hogy a leggyakrabban hasznalt
Stilusokat és beallitasokat gyorsan el tudjuk hivni.
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1. Valasszuk ki a kivant tételt a Music Finder ablakon

2. Nyomjuk meg a [H] (ADD TO FAVORITE) gombot, hogy a
valasztott tételt a Kedvencek (Favorite) ablakhoz hozzaadjuk.

MUSIC FIMDER
[N FAPORITE | SEARCH 1| SENRCH 2
HUSLC ETYLE BEANT|TEHPD
b0 Second Mtz Fienrezelizitz (34| 240 3
A= o [62 Summers Lons RootRock. a-d | 144 . o |
B Bay From The Coundry |Blegrass 2-4| 1%0 SORTORPER
8 =23 ¢ [astenanen Day ora - |DscoFtily _ld-a) 120 EEETICE O L) ©
A Bridaa To Crass Troub- mm
ABright & Guiding Light  |[Easvlistening |d-4 3 A 1)
5 @ | & Cosy Lit In Thalr DrganBaliad  [d-4 | g |SLLILILL Eﬂ o
B Dy OutIn Bangor B-2bkdarch BB 124
o [E=0 ¢ |2 omorce 1n e country | CountrySwing |a-a | 126 |senren B ) |
AFaaling Of Lowa Torig~ (EBeatBallad LEC | 8
E ¢ [ Feeling Of Lows Tonig~ (MovieBallad  |d-4 i6 ) J
@ AFire Lighter Unplug z=d d-4 | 118 B ﬂ
B Graat Way Ta Spand Ta |Rureba d-a| 102 (HUMBER OF
A Gireek Caled Zorba Showiture dod| 30| i5%m]

3.A TAB [ I ]gombok segitségével hivjuk el a FAVORITE
ablakot, hogy ellen rizzik a tétel hozzaadasat.

Tételek torlése a FAVORITE ablakbol

1. Valassza ki atordlni kivant tételt a FAVORITE ablakb6l
2. Nyomja meg a [H] (DELETE FROM FAVORITE) gombot.

Tételek szerkesztése

Az éppen kivalasztott tétel szerkesztésével (j tételeket hozhatunk
Iétre. Az Ujonnan létrehozott tételek automatikusan elmentésre
kertilnek a bels memoridba.

1. Valassza ki a szerkeszteni kivant tételt a Music Finder
ablakbol.

2. Nyomja meg a [8 ] (RECORD EDIT) gombot, hogy el hivja
a Szerkesztés (EDIT) ablakot.

-131 -



MUSIC FINDER RECORD EDIT

[WUSIE: & Eridges Ta Croes Troubiad Aater | dED
[EEVMORE =7, dusts | =D
[STWLE thicwicEralad | D
MELETE
[ED 24 3-4 (5] 66 DTHER LG
FRVORITE | OEE] m
~TEHP SECTIOH GEHRE
HAIH © HAIA B ANY
g || MEIM € = wAIn c | (TR
Ealka RERRE
HIHE

3. lgény szerint szerkessze a tételt.

Dalnév/kulcssz6/Stilus név szerkesztése
Vigye be mindegyik tételt, ugyanigy ahogy a Keresési
ablaknal tette.

A Tempd valtoztatasa
Nyomja meg a [1 ] (TEMPO) gombot.

A Szekcié memorizalasa (Intro/F /Vég)
A[2 1[4 ] gombok segitségével valassza ki azt a
szekcidt ami automatikusan el hivédik, mikor a tételt
kivalasztja. Ez akkor hasznos példaul, mikor egy kivalasztott
Stilust egy id ben szeretnénk inditani egy Intro szekciéval.

M faj szerkesztése
Valassza ki a kivant m fajt a [5 1/1[6 ] (GENRE)
gombokkal. Uj m faj létrehozasanal nyomja meg a [7 ]
(GENRE NAME) gombot és vigye be a m faj nevét.

Az éppen kivalasztott tétel torlése
Nyomja meg a [I] (DELETE RECORD) gombot.

Szerkesztési munka leallitasa és kilépés a szerkesztési
munkabol
Nyomja meg a[8 ] (CANCEL) gombot

4 szerkesztett tétel beviteléhez a FAVORITE ablakba,
nyomja meg az [E] (FAVORITE) gombot, hogy el hivjaa
FAVORITE ablakot.
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Figyelem

Egy el re bedllitott
tételt is meg lehet
valtoztatni. Ha meg
kivanja rizni az
eredetit, ne felejtse
el megvaltoztatni a
szerkesztett tétel
nevét és (j tételként
elmenteni.

Keresés lUtem
(utemjelzés) alapjan
A [D] (BEAT) gomb
segitségével Gtem
alapjan is
kereshetjik a tételek
kozoétt. Tartsuk szem
el tt, hogy az Utem
beallitasa, ami itt
torténik, csak a
Music Finder keres
funkciéban érvényes,
és nem befolyasolja
a Stilus Utem
beallitasait.



A tételek maximalis
szama 2500 (PSR-
3000), illetve 1200

(PSR-1500).

5. Az alabbiakban leirtak szerint vigye be a tételen végrehajtott
szerkesztéseket.

Uj tétel létrehozasa
Nyomja meg a [J] (NEW RECORD) gombot. Ez a tétel hozzdadddik
az ALL ablakhoz. Ha a 4. Iépésben leirtak szerint hozzaadta a tételt a
FAVORITE ablakhoz, a tétel automatikusan hozzaaddédik mind az
ALL, minda  FAVORITE ablakhoz.

Létez tétel fellilirasa
Nyomja meg a [8 ] (OK) gombot. Ha a 4. Iépésben kedvencként
allitotta be a tételt, akkor az a FAVORITE ablakhoz adodik. Ha ebben
az ablakban szerkeszti a tételt, az automatikusan feltlirédik.

Tételek mentése

A Music Finder funkcio egy fajlként kezeli mind az el re bedllitott,
mind az Gjonnan létrehozott tételeket. Ne felejtsiik el, hogy az
individudlis tételek (panel setups) nem kezelhet k kilénallé fajlként.

1. Hivja el a SAVE ablakot.
[FUNCTION] [IJUTILITY TAB[ ]SYSTEMRESET [l] MUSIC
FINDER FILES

2. Nyomjameg a TAB[ ][ ]gombokat, hogy a mentés helyét
kivalassza (USER/CARD).

3. Nyomjameg a[6 ] gombot a f4jl mentéséhez.
Az Osszes tétel egylttesen, egy fajlként kertil elmentésre.
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USER/CARD-ra mentett Music Finder tételek el hivasa
USER/CARD-ra mentett Music Finder tételek el hivasahoz kévesse az
alabbi lépéseket.

1. Hivjael az operaciés ablakot.
[FUNCTION] [QUTILITY TABJ[ ][ ]1SYSTEM RESET

2. Nyomja meg az [I] (MUSIC FINDER) gombot, hogy el hivja a Music
Finder USER/CARD fiil tartalmat

3. Hasznaljaa TAB[ ][ ]gombokat a USER/CARD
kivalasztasdhoz.

4. Az [A]-[J] gombok segitségével valassza ki a kivant Music Finder
fajlt.

Ha kivalasztott egy f4jlt, egy Gizenet jelenik meg, amely az alabbi
menipontokat kindlja fel.

Helyettesités
Az adott pillanatban a hangszerben lev Music Finder
fajlok torlésre keriilnek, és a valasztott fajl tételeivel lesznek helyettesitve.

Csatolas
Az el hivott tételek az lres tétel szamokhoz adédnak.

A fenti beallitasok egyikét kivalasztva hivjuk el a Music Finder fajlt.
Valasszuk a CANCEL-t a m velet befejezéséhez.

UTILITY
COMFIG L | COMFIG 2 | WEDIN

Factoru Resct areratcin does not SYSTEH SETUP
& reset Lansuzas, Ouner Hame: LOD
Brightraz:z. Lurics Backaraumdd o-

Viden DUl FaraMelers.
Ta rezct thoce maramators. FILES

load the Freset Soeben Selue

UL SYETEWRESET

files. WSEREFFELT
c[E=a e FILES

FACTORY RESET HUSIE FTHRER 2
o E:l EXECUTE &GAU'[ION ] FILEE

[ FAGTORYREZET

E B E [SYSIEN SETUR | ALl User files and folders
P HIDI: SETIE). e Lozt uhen

[ USER EFFECT HOR L ST iRer ie

HUSILC FIHDER
FILES2FOL BERS & OR selected and Factorw Reset

[ REGIST FOFF 15 executad.

RESET|

A IZJ [¥MusicFinderPreset|

[Bw SYSTEM
up

wAaME | Gu1 || coPY | PASTE DEIETE] SAVE | FOLDER
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Stilus Alkoto

Sajat stilusokat is alkothatunk — akar sajat magunk roégzitjuk ket,
akar kombinalunk a bels Stilus tételekkel. A létrehozott Stilusok
szerkeszthet ek.

Stilus felépités

A Stilusok 15 kilénbdz szekciébdl allnak, és mindegyik szekci6 8
kiuldn csatornat tartalmaz. A Stilus Alkoté (STYLE CREATOR)
funkcidval létrehozhatunk (] stilust kilén csatornak felvételével, vagy
pedig mar meglév Stilusok mintait importaljuk.

Style
Section |
------------------------ Hmmmm........... ,,,,,,,,,.,_.m,,“"““““
Finase ‘ﬂ nnonnpao]zjmmmn
Fill-ins are
available. \l STYLE CONTROL
Channel

HY1 ' 5| GAED | GHDZ | PAR | PHED | PHAZ
s=l| B Pl il

= i
| 0| | o @ oo @ oo B erF | oFF |

Stilus létrehozasa

Stilus létrehozasahoz hasznaljuk az alul leirt 3 modszer egyikét. A
létrehozott Stilusok is szerkeszthet ek.
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Valés Idej (Realtime) Felvétel
Ez a mod a hangszer jatszasa kdzben engedi a felvételt.
Valasszon azt a bels Stilust ami legkdzelebb all ahhoz a
Stilushoz amit Iétre akar hozni és igény szerint vagy vegye fel
a Stilus bizonyos részeit Gjra, vagy kezdjen egy Uj Stilust
teljesen az alapoktol.

Lépcs s (Step) Felvétel
Ez a méd hasonlit a kottairashoz, mivel engedi a hangok
kulén-kulén bevitelét illetve a hangok hosszanak
meghatarozasat.
Lehet vé teszi a Stilus alkotasat, anélkiil, hogy a hangszeren
kellene jatszani, mivel a hangok bevitele manudlisan torténik.

Stilus Osszedllitas
Ez a kényelmes madd lehet vé teszi 6sszetett Stilusok
létrehozasat, a bels , el re beallitott Stilusok kombinalasaval.
Példaul, ha sajat 8 item  Stilust akarunk létrehozni, vehetlink
ritmus mint4kat a ,60’s 8-beat” Stilusbdl, basszus mintakat a
,Cool8beat” Stilusbdél és importalhatjuk az akkordmintakat a
.8BeatModern” Stilushdl, és ezeket 6tvdzve egy U] Stilust
hozhatunk létre.

60's SB;at 8BeatModern .

Rhythm 1
Rhythm 2
— Eass
Cool2Beat | Rhythm 1 Chord 1
Rfythm 1 [ Rhythm 2 Chord 2
FiFythiri 2 Bass Pad
T Chord 1 n Fhrase 1
SEDE; e i Fhrase 2
o
Pad Fad
Phrasa | Phrass 1
Phrase 2 Phrase 2
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Realtime Felvétel (BASIC)

Alkosson egy (j Stilust, valés idej felvétellel, az individualis
csatornak kulén-kulon felvételével.

A Valés Idej Felvétel Jellemz i

Loop felvétel
A Stilus visszajatszas hurokban (Loop) ismétli a ritmus mintakat tébb
taktuson keresztill, és a Stilus felvétel szintén loop-ok hasznalataval
torténik. Példaul egy két taktusu f szekcio felvételét kezdjik el, a két
taktus ismétl dve lesz felvéve. A felvett hangok a kévetkez
ismétl désnél (loop) fognak visszajatszddni, igy engedve, hogy
régzitsiink, mig korabban felvett anyagot hallunk.

Felvétel raméasolassal (Overdub Recording)
Ez a mod, hogy egy, mar felvett anyagot tartalmazo csatornara Uj
adatot rogzitsiink, anélkil, hogy a mar meglév t térélnénk. A Stilus
felvételnél, a felvett adat nem torl dik, kivéve ha olyan funkciékat
hasznalunk, mint példaul a Ritmus Toérlés (Rhythm Clear) és a Torlés
(Delete). Példaul, ha egy két taktusos F szekcioval kezdjik a
felvételt, a két taktus sokszor ismétl dik. A hangok amelyeket
felvesziink, a kbvetkez ismétl désnél lesznek hallhatéak, engedve,
hogy Uj anyagot masoljunk a loop-ra, mikézben hallhat6 az eredeti az
el z leg rogzitett anyag.
Amikor egy, mar meglév bels Stilura alapozzuk alkotott Stilusunkat,
a Ramasolasos Felvétel csak a ritmus csatornékat érinti. Az 6sszes
tobbi csatorna (a ritmus csatorna kivételével) felvétel el tt torli az
eredeti anyagot.

Bels Stilusra épil valds Idej felvétel hasznalatanal:

RH¥Y1 = RHY2Z | BASS | GHP1 | GHDZ | PAD PHR1 = PHRZ

Ramésolasos Felvétel lehetséges Ramésolasos Felvétel nem

lehetséges
Tordlje az adatokat felvétel el tt
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1. valassza ki a kivant Stilust ami a felvétel/szerkesztés
alapjaul fog szolgalni.

Egy (j Stilus, alapoktdl vald felépitéséhez, nyomja meg a [C]
(NEW STYLE) gombot az 5. I[épcs ben abrazolt ablakon.

2. Nyomja meg a [DIGITAL RECORDING] gombot.

3. Nyomja meg a [B] gombot, hogy el hivja a Stilus
Alkot6 (Style Creator) ablakot.

4, Hasznaljaa TAB[ ][ ]gombokat, hogy kivalassza a
BASIC filet.

5. Acsatorna kijel6léséhez, egyszerre tartsa lenyomva
az [F] (REC CH) gombot és nyomja meg a megfelel
sorszamu gombot, [1 ]-[8 1.

A kijel6lés megsziintetéséhez nyomja meg a megfelel
sorszamu gombot [1 ]-[8 ] megint.

STYLE CREATOR: BBeatModern
19 IH NSEEHELY | GMO0DPE  CHOHMEL @ PRAKMETER | ERIT

1

SECIIUN: HAIN R m

FATTERH LENGTH:Z
TEHPD D2 EEAT ! 44

REL CHAWKEL

6. Az [1 ]-[8 ] gombok segitségével hivjiael aHang
Valasztas ablakot, és valassza ki a megfelel Hangot az
annak megfelel felvev csatornahoz.

Nyomja meg az [EXIT] gombot, hogy visszatérjen az el z
ablakhoz.
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A felvehet hangok
korlatozéasai

RHY1 csatorna:
Barmilyen hang,
kivéve az Orgona
Fuvola (Organ Flute)
hang

RHY2 csatorna:
Csak dob/SFX kit

BASS-PHR2
csatornak:
Barmilyen hang
kivéve az Orgona
Fuvola Hang és a
dob/SFX kit

Bizonyos csatornak
elnémitasa felvétel
kézben

A kivant csatornakat
az[l ][8 ]
gombokkal
kapcsolhatjuk ki.

Szekciok kijeldlése
a panel gombok
kdzott

Kijelélhetiink felvenni
kivant Szekciokat a
panelen talalhaté
Szekcié gombok
segitségével
(INTROJ/[MAINJ/[EN
DING], STB.). A
Szekcié gombok
barmelyikének
megnyomasa

el hivja a Szekcio
ablakot. A Szekciokat
a[6 7 ]
gombokkal tudjuk
véltoztatni és a [8 ]
gombbal valasztjuk
ki.

. Egy csatorna torléséhez, egyszerre tartsa lenyomva a
7. E oriéséh | [J]
(DELETE) gombot és megfelel sorszami gombot[1 ]-[8 ].

8. A szekci6k stb. kivalasztasahoz sziikséges ablakot az [EXIT]
gomb megnyomasaval tudja el hivni.

O.a [3 1[4 ] gombok segitségével tudja kivalasztani a
felvenni kivant szekciot.

STYLE CREATOR: BBeatModern
(I3 NS CEMBLY | GRODVE | CHORMEL | PANGKETER | EBIT

10. Hatarozza a meg a valasztott szekcié hosszat (a taktusok
szamat) az [5 1/[6 ] gombok segitségével.

A [D] (EXECUTE) gomb hasznalataval ténylegesen vigye be a kivant
szekcio hosszat.

11. A Style Control [START/STOP] gomb lenyomasaval inditsa
el a felvételt.

Elindul a kivant szekci6 visszajatszasa. Mivel a kisér minta

ismétl dve, hurokban (loop) jatszddik vissza, ezért egyesével
régzithetlink kiilonalléo hangokat, mikdzben az el z leg felvett
anyagot hallgatjuk. Tébb informaciot a csatornak felvételér | (a ritmus
csatornak kivételével (RHY1, 2)) a ,Nem-Ritmus Csatornak
Felvételének Szabalyai” c. szekcioban talalhat. (lasd lent)

12. Atelvétel folytatasahoz egy masik csatornan, egyszerre
tartsuk lenyomva az [F] (REC CH) gombot és nyomjuk meg a
megfelel sorszamu [1 ]-[8 ]gombot, hogy meghatarozzuk a
csatornat, majd kezdjink el a billenty zeten jatszani.

- 139 -



13. Afelvétel leallitasahoz nyomjuk meg a Style Control
[START/STOP] gombot.

14. Nyomja meg az [I] (SAVE) gombot, hogy az adatok
elmentéséhez el hivja a Stilus Valasztas ablakot.
Mentse el az adatokat a Stilus Valasztas ablakban (67. oldal)

Nem-Ritmus Csatornék Felvételének Szabalyai

A BASS és PHRASE csatornak felvételénél kizarolag a CM7 skala
hangokat hasznalja (pl. C, D, E, G, A és B).

A CHORD és PAD csatornak felvételénél kizarélag az akkord
hangokat hasznélja (pl. C, E, G és B).

C = Chard reotes
iZ, A = Resommeandad nokes

Az itt felvett anyagot felhasznélva, az automata kiséret (Stilus
Visszajatszas) az altalunk jatszott akkord valtdsokhoz igazodva
alakul at az el adas alatt. Az ennek a hang valtasnak az alapjat
képez akkord, a Forras Akkord alapértelmezésben a CM7-re van
allitva (ahogy a fenti abran is lathatd). A Forras Akkordot (gyokerét
és tipusat) a PARAMETER ablakban tudja valtoztatni. Ne felejtsiik
el, hogy a Forras Akkord CM7-r | valé atallitasa kozben az akkord
hangok és az ajanlott hangok is megvaltoznak.
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mintat, felvétel el tt
allitsuk be a PLAY
ROOT és a PLAY
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Lépcs s Felvétel (Step Recording)
(Szerkesztés (EDIT))

Az itt lathaté magyarazat akkor érvényes, mikor a ,Valés Idej
Felvétel” folyamat 4. |épcs jében az EDIT fllet valasztja.

STTLE CHEA TR BE o iodor
MISDE AREFEMNY SEGONE DHEEEFL  FROOEri s el
d-d 15 EPPd
O e aiom  Fais T Hlmﬂn =l
AECDE R Fug VO
7T T — T -
MEISTIPEEE Fyly (... .. 1. ]
P T ] — T §
AEL-ZONED Fale nl_ &4 oo
AFEa made  FeE 84 e
[ T T I PN W) :l_i_mhhﬂ I
ARCnasEa pate PRy 34 pesunnga
RIS Faly P g ibz
ﬂ':g:l.-lluu Fale "L &2 'rl:llll:l.al —
b 1 DD 7 CLE
@"‘ o wa vid R

ATTLE CHE A TR BH g bl

L R )
ETEECIE T
¥ TIEFL 7]
[anicziaaag

fanicniase
fap1caiaan
A01-415390

meElrreaeltee

Az EDIT ablakban teljesen preciz id zitéssel rogzithetjiik a hangokat.
A Lépcs s Felvétel folyamata lényegében megegyezik a Dal
Felvételének folyamataval, az alabb felsorolt pontok kivételével:

A Dal Alkotdban (Song Creator) az Végpontot (END MARK)
szabadon valtoztathatjuk, a Stilus Alkotéban (Style Creator) ez nem
véaltoztathatd. Ennek oka az, hogy a véalasztott szekciétol fligg en a
Stilus hossza automatikusan allitodik be. Példaul ha 4 taktusra
alapozva hozunk létre Uj Stilust, a Végpont pozicioé automatikusan a
4. taktus végére helyez dik és nem valtoztathaté a Lépcs s Felvétel
ablakban.

A Felvev csatornak véltoztathatéak a Dal Alkotéban az 1-16 filek

hasznalataval, mig a Stilus Alkotéban nem. A felvev csatornat
valasszuk ki a BASIC ful ablakban.

- 141 -



A Stilus Alkotéban csak a csatorna adatai €s rendszer
Uzenetek vihet ek be. Valtogathatunk a két lista kdzétt az [F]
gomb megnyomasaval. Az Akkord és Szoveg tételek nem
hozzaférhet ek.

Stilus Osszedllitdsa (ASSEMBLY)

A Stilus Osszeallitas lehet vé teszi, hogy egy Uj Stilust
alkossunk mar meglév bels Stilusok mintainak keverésével.

1. valasszaki az alap Stilust, és hivjael a Stilus
Osszeadllitas ablakot.

A folyamat megegyezik a ,Valds Idej Felvétel” folyamat 1-4
Iépéseivel. A 4. Iépésben valassza az ASSEMBLY fiilet.

2. valassza ki a kivant szekciot (INTRO/F /VEG) az (i
Stilushoz.

Hivja el a SECTION ablakot a panelen lev egyik Szekcio
gomb megnyomaséaval (INTRO/MAIN/ENDING etc.). A

[6 1-[7 ] igény szerint valthatja a Szekcidkat ésa [8 |
(OK) gombbal hajthatja végre a m veletet.

Indizatas the channeks
that maks up the saction,

3. Akicserélni kivant csatornat a [2 1-I3 |
(SECTION) gombbal valaszthatja ki. Ugyanezzel a
gombbal hivhatjuk el a Stilus Valaszté ablakot. Itt
valassza ki azt a Stilust, amely tartalmazza azt a mintat
amelyet cserélni szeretnénk a Stilus Valaszté ablakban.
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A felvett Stilus
elveszik, ha mentés
nélkidl Stilust
valtunk, illetve ha
kikapcsoljuk a
hangszert.

Az el z képerny hdz, a Stilus kivalasztasa utan az [EXIT] gomb
megnyomasaval térhetlink vissza.

4. Az Gjonnan importalt Stilus kivant szekciojat a [2 1-I3 |
(SECTION) gombokkal valaszthatjuk ki.

5 a (a 4. lépéshen kivalasztott) Szekciéhoz kivant csatornat a
[4 1-[5 ] (CHANNEL) gombokkal véalaszthatjuk ki.

0. Ismételje meg az 3-5 1épcs ket, hogy a tébbi csatorna mintait
is cserélje.

7. Nyomja meg a [J] (SAVE) gombot, hogy el hivja a Stilus
Valasztas ablakot és mentse el az adatokat az ablakbdl (lasd 67.
oldal)

Stilus lejatszasa Stilus Osszeallitas kézben

A Stilus 0sszeadllitasa kdzben, visszajatszhatjuk a Stilust és
kivalaszthatjuk a visszajatszas modjat. Hasznaljuk a [6 W7 |
gombokat a Stilus Osszedllitas ablakban, hogy kivalasszuk a
visszajatszas modjat.

SOLO
Az Osszedllitas (ASSEMBLY) ablakban kivalasztott csatornan kiviil az
Osszes tobbit elnémitja. Barmilyen mas ON-ra allitott csatorna a RECORD
ablakban a BASIC oldalon egy id ben jatszédik vissza.

Bekapcsolt (ON)
Az Osszeadllitas (ASSEMBLY) fulon kivalasztott csatornat jatssza vissza.
A tobbi masik csatorna, amely az OFF-on kiviil barmi masra van allitva a
RECORD ablakban a BASIC oldalon, egy id ben jatszédik vissza

Kikapcsolt (OFF)
Az Osszedllitas ablakban kivalasztott csatornat elnémitja.
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Az Alkotott Stilus Szerkesztése

Az alkotott Stilust szerkeszthetjuk Valds Idej Felvétellel,
Lépcs s Felvétellel vagy Stilus Osszedllitassal

Alapm veletek Stilusok Szerkesztésehez

1. valassza ki a szerkeszteni kivant Stilust.
2. Nyomja meg a [DIGITAL RECORDING] gombot.

3.A [B] gomb megnyomaséval hivja el a Stilus Alkoto/
Szerkeszt ablakot.

4, Nyomjameg a TAB|[ ][ ]gombot, hogy kivalasszon
egy fllet.

A Ritmikus Erzés (GROOVE) véltoztatasa
Ezek a sokoldalu funkcidk eszkdzok széles skalajat
szolgaltatjak, melyekkel alkotott Stilusunk ritmikus érzését
megvaltoztathatjuk.

A csatornak adatainak szerkesztése (CHANNEL)
Ezek a szerkesztési funkciok lehet vé teszik az adatok igény
szerinti torlését, és csatorndnként kvantél bedllitasok
alkalmazasat a Stilus adatok kozott.

Stilus Fajl Forméatum Bedllitas készitése
Stilusunk visszajatszaséanal, eldénthetjik, hogy a kiséret

hangjai hogyan alakuljanak at és szélaljanak meg, mikor
akkordot valtunk a billenty akkord szekcidjaban.

5. szerkessze a valasztott Stilust
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A felvett Stilus
elveszik, ha mentés
nélkidl Stilust
valtunk, illetve ha
kikapcsoljuk a
hangszert.

A Ritmikus Erzés (GROOVE) Véltoztatasa

Az itt olvashaté magyarazat, a ,Alapm veletek Stilusok
Szerkesztéséhez” fejezet 4. Iépésében, a GROOVE fill
kivalasztasakor érvényes. (lasd 118. oldal).

1. Nyomja meg a gombot hogy kivalassza az Szerkesztés (EDIT)
mendut.

=1
|!‘iH‘HI|II:¢ |
Grsaie lele wau ehanes Lhe asie fes
afl U rtollm =
o 2 for gwarerly. Fron -bask Lo shad e,

2. Az adatok szerkesztéséhez hasznaljaa|l 1-[8 ]
gombokat.

3. Nyomja meg a [D] (EXECUTE) gombot, hogy a
szerkesztéseket ténylegesen bevigye mindegyik ablakba.
Mikor a m velet befejez dott, és nem elégedett a Groove vagy
Dinamikai eredménnyel, az UNDO gomb hasznalataval
visszafordithatja m veletet és visszatérhet az eredeti az eredeti
adatokhoz. Az UNDO funkciénak egy szintje van, csak a legutolsé
m velet fordithato vissza.

4. Nyomja meg a gombot, hogy el hivja a Stilus Valaszté

ablakot, hogy elmentse az adatokat.
A Stilus Valaszt6 ablakba mentse el az adatokat.
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GROOVE

A Stilus id zitésében (clock) alkalmazott finom
csusztatasokkal lendiletet (Swing) adhatunk a zenének, vagy
megvaltoztathatjuk az ,ltemérzést”. A Groove bedllitasok a
Stilus mindegyik csatornajara érvényesek.

EREDETI UTEM (ORIGINAL
BEAT)

Meghatarozza, hogy a
Groove id zités mely
utemekre lesz alkalmazva.
Tehat ha a ,8Beat” van
kivalasztva, a Groove id zités
a 8. hangokra lesz
alkalmazva; ha a ,12Beat”
van kivalasztva, akkor a
Groove Id zités a 8. hangok
triolaira lesz alkalmazva.

UTEM ATALAKITO (BEAT
CONVERTER)

A megijeldlt értékre valtoztatja
az Utemek id zitését
(ahogyan az Original Beat
paramétereknél van
hatarozva)

SWING

A hétso utemek id zitéseinek
csuUsztatasaval, az Original
Beat paraméterekt |fligg en,
egy szvinges érzést kelt.
Példaul ha a meghatarozott
ORIGINAL BEAT érték
.8Beat-re” van allitva, a
SWING paraméter valtakozva
késleltetni fogja minden taktus
2.,4., 6., és 8. uteméta
Swing érzés kialakitasanak
érdekében. Az A-t6l E-ig
bedllitasokkal szabalyozni
lehet a Swing mértékét. (Az A
a legfinomabb, mig az E a leg
hangsulyosabb beallitas).

FINOM (FINE)

Groove mintak (template)
véalasztékat kinalja, melyeket
a valasztott szekcidhoz
alkalmazni lehet. A PUSH
bedllitasnal bizonyos ltemek
korabban jatszédnak le, mig a
HEAVY bizonyos ttemeket
késleltet. A szdmozott
bedllitasok (2, 3, 4, 5)
szabalyozzak, hogy melyik
Utemet érintse a beallitas.
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A meghatarozott itemig, az 6sszes
tobbi Utem —az els ltem
kivételével- vagy korabban vagy
késleltetve lesz lejatszva (példaul
ha a ,3” van kivalasztva, akkor a 2.
és 3. item. Minden esetben az ,A”
a legkisebb hatast, a ,B” kbzepes
hatast, mig a ,,C” a legnagyobb
hatast szolgaltatja.

DINAMIKA (DYNAMICS)

Ez a Stilus visszajatszasnal megvaltoztatja bizonyos hangok

sebességét/hangerejét (hangsulyat).
valasztott Stilus minden csatornajara

A Dinamikai beallitasok a
vonatkoznak.

CSATORNA

Kivalasztja azt a csatornat (részt)
amelyre a Dinamika alkalmazva
lesz.

HANGSULY TIiPUS (ACCENT
TYPE)

Meghatarozza a hasznalni kivant
hangsuly tipusat — mas széval,
hogy a Dinamikai beéllitasnal mely
hangok lesznek hangsulyosabbak.

ER SSEG

Meghatarozza, hogy a (fent
emlitett) Hangsuly Tipus milyen
er sséggel legyen alkalmazva.
Minél magasabb az érték, annal
er sebb lesz a hatés.

NYUJTAS/TOMORITES
(EXPAND/COMP.)

NyuUjtja vagy tdmoriti a sebesség
értékek tartomanyat. A 100%-nal
nagyobb értékek nyuijtjak a
tartomanyt, mig a 100%-nal
alacsonyabbak tomoritik azt.

NOVELES/CSOKKENTES
(BOOST/CUT)

Noveli vagy csokkenti a
sebességértékét a kivalasztott
csatonan/szekcion belil. A 100%-
nal nagyobb értékek novelik a
telies sebességet, mig a 100%-nal
alacsonyabbak csokkentik azt.
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Csatornék adatainak szerkesztése (CHANNEL)

Az itt leirt magyarazat akkor érvényes, ha a ,Stilusok
Szerkesztésének Alap M veletei” rész 4. [épcs jében a
CHANNEL filet valasztja.

1. Nyomja meg a [A]/[B] gombot, hogy el hivjaa
szerkeszt ablakot.

CHBHRHEL 11y THEZ % Bt b
=3 ﬂiunxm' EHRRGE i
5 [0AR COPY
] ﬁ':u:-'l'ndaum_m —"
FE L % |AEWOWE EVERT - [ﬂ "
e i} c )
4 B fmm NI=) 5
e[E2a d STAENGTH— =
e
| 2 | 3l s 5 [ T a J

2. Haszndljaa[l ][2 ](CHANNEL)gombokata
szerkeszteni kivant csatorna kivalasztasara.

A vélasztott csatorna az ablak bal fels sarkaban jelenik meg.

3. Hasznélja a [4 18 ] gombokat az adatok
szerkesztésére.
A szerkeszthet paraméterek részleteit lasd lent.

4. Nyomja meg a [D] (EXECUTE) gombot, hogy a

szerkesztéseket ténylegesen bevigye mindegyik ablakba.

A m velet végén végrehajthatja a szerkesztéseket és ez a
gomb UNDO-ra valtozik, engedve, hogy amennyiben a
végeredmény nem megfelel visszavalthasson az eredeti
adatokhoz. Az UNDO funkcionak egy szintje van, csak a
legutolsé m veletet lehet visszaforditani.

5. Nyomja meg a [l] (SAVE) gombot, hogy el hivjaa
Stilus Valaszt6 ablakot és elmentse az adatokat.
Mentse el az adatokat a Stilus Valaszté ablakba.
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Kvantal (QUANTIZE)

Megegyezik a Dal Alkotoval az
alabbi paraméterek kivételével:

¥} hangok szvinggel
» A 16. hangok szvinggel

Sebesség Valtas

Noveli vagy cstkkenti az 6sszes
hang sebességét a valasztott
csatornan belil, az itt
meghatarozott szazalék érték
szerint.

Taktus Masolas (BAR COPY)

Ez a funkci6 lehet vé teszi, hogy
egy taktusbol vagy taktus
csoportbol adatot a csatorna egy
masik helyére masoljon. A
SOURCE meghatéarozza az els
(TOP) és az utolsé (LAST)
mésolni kivant taktust a szekcion
belil. A DEST meghatarozza a
végcélt, ahova az adatokat
menteni fogja.

Taktus Torlés

A vélasztott csatornaban, a
kijelolt taktusokon belil minden
adatot torol.

Esemény Eltavolitasa

Ez a funkci6é engedi, hogy a
valasztott csatornan belll kijelolt
eseményeket eltavolitson.
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Stilus Formatum Beallitasainak
Készitése (PARAMETER)

A Stilus Formatumra Alapozott
Kulonleges Paraméter Beallitasok

A Stilus Formatum
Bedllitasainak adatai
csak a hang
atalakitasra
vonatkoznak. A
ritmus csatornak
szerkesztésének
Forras Minta A Stilus Fajl Formatum (SFF) egy nincs eredmenye.
egységes formatumban kombinalja 6ssze
FORRAS GYOKER a Yamaha automata kiséretének (Stilus
(Egy Forras Minta  Visszajatszas) minden tudasat. A Stilus
Akkord Gyokeér Alkot6 hasznalataval igénybe
Beallitasa) kihasznalhatja az SFF formatum tudasat
és szabadon alkothat 0] Stilusokat.
FORRAS AKKORD A bal oldalon &brazolt tablazat a Stilus
visszajatszasanak folyamatat mutatja. (Ez
a Ritmus savra nem vonatkozik). Ezeket a

paramétereket a Stilus Alkotéban

(Egy Forras Minta
Akkord Tipus

alkalmazasa az
akkord gyokér
valtasra)

bedllitdsa allithatjuk be.
Akkord
valtés a
'r billenty zet Forras Minta
akkord
szekcidéjaban
Hang
Transzponaléas
(NTR) Hangok variacioja all rendelkezésre a
(A Hang Stilus Visszajatszasnal, a kivalasztott
Transzponalasi gyokér hangtol és akkord tipustdl fligg en.
Szabaly A Stilus adatok az akkord valtasokhoz

megfelel en alakulnak at. A Stilus
Alkotéval létrehozott alap adatokat Forras
Mintanak (Source Pattern) hivjak.

(A Hang
Transzponalasi
Tablazat (NTT)
alkalmazasa az

akkord tipus
valtasra

\
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Més Beallitasok Hang Transzponalas
Magas Hangnem

(High Key) Ez a paraméter csoport két f

(A transzponalt hang, paramétert foglal magaba, melyek
az Akkord Gyokeér meghatarozzak, hogy az akkord
valtas altal okozott véltastdl figg en a Forras Minta
fels hatara) hangjai miképpen valtoznak meg.
Hang Korlat (Note

Limit)

(A megszolaltatott

hang

hangtartomanya)

(RTR (Retrigger
szabaly) amely
meghatarozza, hogy
az akkord valtas alatt
tartott hangok
hogyan lesznek
kezelve)

Mas Beallitasok

finom hangolhatjuk, hogy a Stilus
Visszajatszas miképpen reagal a
jatszott akkordokra. Példaul a Note
Limit paraméter lehet séget nylijt,
hogy a hangmagassag autentikus
tartomanyba emelésével a Stilus
Hangjai a lehet legredlisabbaknak
hangozzanak, biztositva, hogy az
aktualis hangszer természetes hang
tartomanyan kivil ne szélaljon meg
hang.(mint példaul egy kisfuvola
nagyon mély hangjai)

' Ezeket a paramétereket hasznalva

Végeredmény

Az alabb leirt magyarazat akkor érvényes, ha a ,Stilusok
Szerkesztésének Alap M veletei” rész 4. Iépcs jében a PARAMETER
fllet valasztja.

1. Nyomja meg a [A]/[B] gombot, hogy el hivja a szerkesztési
menut
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2. Haszndljaa[l ]2 ] (CHANNEL)gombokat,
hogy kivalassza a szerkeszteni kivant csatornat.
A kivalasztott csatorna az ablak bal fels sarkdban lathato

3. Az [3 1-[8 ] gombok segitségével szerkessze az
adatokat.
A szerkeszthet adatok részleteit lasd lent.

4, Nyomja meg a [l] (SAVE) gombot, hogy el hivjaa
Stilus Valaszt6 ablakot és elmentse az adatokat.
Mentse el az adatokat a Stilus Valasztdé ablakba.

A Forras Gyoker/ Akkord

Ezek a bedllitasok meghatarozzak a forras minta eredeti
hangnemét.(példaul a minta felvételénél hasznéalt hangnem).
A CM7-es alapértelmezett bedllitas (melynek a Forras
Gyokere ,C” és a Forras Tipusa ,M7") automatikusan allitédik
be, ha az (j Stilus felvétele el tt az el re beallitott adatokat
toroljuk, az ott tartalmazott Forras Gyokeért I/Akkordtél
fuggetlendl. Ha az alapértelmezett CM7-r | egy masik
akkordra valtoztatjuk a Forras Gyokeret/Akkordot, az akkord
hangok és ajanlott hangok szintén valtoznak, az Uj akkord
tipustol fiigg en.
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Az (j Stilus
kiprébalasa egy
bizonyos Akkorddal
Altalaban a Stilus
Alkotéban az eredeti,
folyamatban lév
Stilust a Forras
Mintaval halljuk.
Azonban hallhatjuk
egy bizonyos akkord
és gyOkér altal
meghatarozva is.
Allitsuk az NTR-t
"Root Fixed-re”, az
NTT-t ,,Bypass-ra” és
az NTT BASS-t
L,OFF-ra”, és
véltoztassuk a most
kijelzett ,Play Root”
és ,Play Chord”
paramétereket a
kivant értékekre.



Ha a Forras Gyokér C:
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Akkord hangok C, R: Ajanlott hangok

NTR (Hang Transzponélasi Szabalyok)

Meghatarozza a gyokér hang relativ helyzetét az akkordban, mikor az
akkord véltasokat kévet en a Gyokér Mintabdl atalakul.

ROOT
TRANS
(Gyoker
Transzp
onalas)

Ha a gyokér hang
transzponalodik, a
hangok kozti
hangmagassag
Osszefliggése allando.
Példaul a C3, E3 és G3
hangok C hangnemben
F3, A3 és C4 hangokra
véaltoznak mikor F
hangnembe
transzponalédnak. Ezt a
bedllitast olyan
csatornaknal
alkalmazzuk ahol dallam
sorok is vannak.
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ROOT
FIXED
(Rogzitett
Gyokér)

Ez ahang a
lehet
legkézelebb
marad ez el z
hang
tartomanyhoz.
Példaul a C3, E3
és G3 hangok C
hangnemben C3,
F3 és A3
hangokka
véltoznak mikor F-
be
transzponalédnak.
Ezt a beallitast
olyan
csatornaknal
alkalmazzuk
amelyek akkord
részeket is
vannak.

jatszasanal

»

Nagy F
akkord
jatszasanal

NTT (Hang Transzponalasi Tablazat)

BYPASS

(Megkerilés)

alakitja at.

Ha az NTR ,Root Fixed-re” van allitva, a
transzponalasi tablazat nem hajt végre hang
atalakitast. Ha az NTR ,Root Trans-ra” van
allitva, a hasznalt tablazat csak a gyokér hangot

MELODY

Phrase 1 és a Phrase 2.

Dallam sor transzponalasara alkalmas.
Hasznalja dallam csatornakhoz, mint példaul a

CHORD
(Akkord)

részeket.

Akkord transzponalasra alkalmas. Haszndlja a
Chord 1 és Chord 2 csatornakhoz, f leg ha
tartalmaznak zongora vagy gitar-szer akkord

MELODIC
MINOR (Kis
Dallamos)

Mikor a jatszott akkord nagy akkordbdl egy kis
akkordba valt, ez a tablazat egy fél hanggal
csokkenti a harmadik sziinetet a skalan. Mikor
kis akkordbdl egy nagy akkordba valt, a
harmadik sziinet egy fél hanggal emelkedik. A
tobbi hang nem valtozik. Hasznalja olyan
szekciok dallam csatornaihoz, amelyek csak
nagy és kis akkordokra reagalnak, mint példaul
a Bevezetések (Intro) és a Végz dések
(Ending).

MELODIC
MINOR 5.

A fenti dallam transzponalason kivil a
megnovekedett és lecstkkent akkordok
befolyasoljdk a Forras Minta 6todik hangjat.
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HARMONIC MINOR

Mikor a jatszott akkord nagy
akkordbdl egy kis akkordba valt, ez
a tablazat egy fél hanggal
csokkenti a harmadik és hatodik
sziinetet a skalan. Mikor kis
akkordbdl egy nagy akkordba valt,
a kis harmadik, a lapos hatodik és
lapos hetedik szlinetek egy fél
hanggal emelkednek. A tdbbi hang
nem valtozik. Hasznalja olyan
szekcidk akkord csatornéihoz,
amelyek csak nagy és kis
akkordokra reagalnak, mint példaul
a Bevezetések (Intro) és a

Végz dések (Ending).

HARMONIC MINOR 5.

A fenti Harmonic Minor
transzponalason kivil a
megnovekedett és lecstkkent
akkordok befolyasoljak a Forras
Minta 6tédik hangjat

NATURAL MINOR

Mikor a jatszott akkord nagy
akkordbdl egy kis akkordba valt, ez
a tablazat egy fél hanggal
csokkenti a harmadik, hatodik és
hetedik sziinetet a skalan. Mikor
kis akkordbol egy nagy akkordba
valt, a kis harmadik, a lapos
hatodik és lapos hetedik szlinetek
egy fél hanggal emelkednek. A
tobbi hang nem valtozik. Hasznalja
olyan szekciok akkord
csatornaihoz, amelyek csak nagy
és kis akkordokra reagalnak, mint
példaul a Bevezetések (Intro) és a
Végz dések (Ending).

NATURAL MINOR 5.

A fenti Natural Minor
transzponalason kivil a
megnoévekedett és lecstkkent
akkordok befolyasoljak a Forras
Minta 6todik hangjat

DORIAN

Mikor a jatszott akkord nagy
akkordbdl egy kis akkordba valt, ez
a tdblazat egy fél hanggal
csokkenti a harmadik és hetedik
sziinetet a skalan. Mikor kis
akkordbdl egy nagy akkordba valt,
a kis harmadik és alapos hetedik
sziinetek egy fél hanggal
emelkednek. A tébbi hang nem
valtozik. Haszndlja olyan szekcidk
akkord csatornaihoz, amelyek csak
nagy és kis akkordokra reagéalnak,
mint példaul a Bevezetések (Intro)
és a Végz dések (Ending).
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DORIAN [ A fenti Dorian transzponalason kivil a megnovekedett
5. és lecsokkent akkordok befolyasoljak a Forras Minta
otodik hangjat

NTT BASS KI/BE (ON/OFF)

Azok a csatorndk melyeknél ez ON-ra van allitva, a basszus
gyokér hangot fogjak visszajatszani. Ha az ,on-bass” akkordot
felismeri a hangszer.

MAGAS HANGNEM (HIGH KEY)

Bedllitja a z akkord véltas hang transzponalasanak
legmagasabb hangnemét (fels oktav hatarat) . A
legmagasabb hangnal magasabbra kalkulalt hangok a
kovetkez alacsonyabb oktavra transzponalédnak. Ez a
beallitas csak akkor elérhet , ha az NTR paraméter ,Root
Trans-ra” van allitva.

Example — When the highest key is F.

Root changes. CM CiM - FM F&M
Motes played b CA-E3-G3 CHI-Fa-GER F3-A3-C4 FE2-A$2-C83
Fal IL
fE‘ ] HH TE ] q
1 s AL 1 1 1
" g 1 EL % 2 1 III, 1 % T | - 1
[ T o S -§

HANG KORLAT (NOTE LIMIT)

A stilus csatornakhoz felvett hangok hang tartomanyat
(legmagasabb és legalacsonyabb) allitja be. A tartomany
értelmes bedllitasaval biztosithatja, hogy hangok valésagh en
szblalnak meg — mas szoval a természetes tartomanyon kivdil
es hangok nem szélalnak meg (példaul magas basszus
hangok és mély pikolé hangok). A ténylegesen megszélalé
hangok automatikusan a bedllitott tartomanyba csusznak.

Example — When the lowest note is C3 and the highest is D4.

Roct changes CM CEM SUEt FM
Motes pleyed  mp E3-GE-CA  Fa-GES-CEA F3-A3-C4
# 1
3 - T - 120 H High Limnit
o — S—— % S—
r A Lo Limit
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RTR (Retrigger Rule)

STOP A hangok elhallgatnak

PITCH SHIFT A hang magassaga U] intonacié nélkal
(HANGMAGASSAG hajlik, hogy megegyezzen az Uj akkord
CSUSZTATAS) tipusaval.

PITCH SHIFT TO A hang magassaga U] intonacié nélkal
ROOT(HANGMAGASSAG | hajlik, hogy megegyezzen az 0j akkord
CSUSZTATASA gyokerével.

GYOKERHEZ)

RETRIGGER (UJRA
INDIT)

A hang Gjra indul intonaciéval, Uj
hangmagassagon, hogy megegyezzen a
kovetkez akkorddal.

RETRIGGER TO
ROOT(UJRA INDIT
GYOKERNEL)

A hang (jra indul intonaciéval a
kovetkez akkord gyokerét I, de az (j
hang oktavja nem valtozik.
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A Multl Pad-ok

Hivatkozas a Gyorstalpal6 oldalakra

A Multi Pad-ok............

Multi Pad Alkotas (Multi Pad
Alkoto)

Valés idej Multi Pad felvétel

1. valassza ki a szerkeszteni vagy létrehozni kivant Multi
Pad Tarat.

2. Nyomja meg a [DIGITAL RECORDING] gombot.

3. Nyomja meg a [C] gombot, hogy el hivja a Multi Pad
Alkoto ablakot.

4, Nyomjameg a TAB[ ][ ]gombot, hogy kivalassza a
RECORD flet.

5. Nyomja meg a [A], [B], [F] és [G] gombok ko&zil
barmelyiket, hogy kivalassza a szerkeszteni vagy
[étrehozni kivant Multi Pad-et.

Ha az alapoktol szeretné létrehozni a Multi Pad-et, nyomja
meg a [C] gombot, hogy egy ures tarat hivion el .

6. Nyomja meg a [H] (REC) gombot, hogy az 5. |épésben
kivalasztott Multi Pad-et felvételi készenléti allapotba
hozza.
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Annak érdekében,
hogy biztosak
legyiink abban,
hogy ismétl d
ritmikus frazisok
tokéletes loop-ban
Jatszbédnak vissza,
vigyazzunk, hogy a
felvételt a frazis
legutolsé temén
allitsuk meg, pont
a kovetkez taktus
els uteme el tt.
Ha nehéz egy j6
loop-ot alkotni,
probaljuk meg az
EDIT oldalon lev
Lépcs s Felvétel
funkciét.

7. Inditsa el a felvételt.

A billenty zet jatszasaval egy id ben a felvétel automatikusan elindul.
A felvételt a STYLE CONTROL [START/STOP] gombbal is el lehet
inditani. Ez lehet vé teszi, hogy a Multi Pad frazis elejére igény
szerinti csendet vegyen fel.

Ha a felvenni kivant Multi Pad-nél, az akkord egyezés On-ra van
allitva, a felvételnél a nagy C hetedik skala hangjait hasznélja (C, D,
E, G, A ésB)

= Chord note
C, B = Recormmended note

8. Allitsa le a felvételt.

A fazis lejatszasanak végén a felvételt a [H] (STOP), a MULTI PAD
[STOP] panel gombbal vagy a STYLE CONTROL [START/STOP]
gombbal allithatja le.

0. Hallgassuk vissza az GUjonnan felvett frazist a megfelel Multi
Pad gomb [1]-[4] meghyomasaval. A frazis Gjra felvételéhez
ismételje meg a fenti 6-8 Iépéseket.

10. A [1 1-[4 ] gombokkal kapcsolhatja ki és be Pad-
onként az Ismétlés (REPEAT) funkciét.

Ha a véalasztott Pad-nél a REPEAT paraméter On-ra van allitva, a
megfelel pad visszajatszasa a MULTI PAD (STOP) gomb
megnyomasaig tart. Ha a REPEAT paraméter Off-ra van allitva, a
visszajatszas a frazis végén automatikusan abbamarad.

Ha Dal vagy Stilus visszajatszas alatt nyomja meg a Repeat-re allitott
Multi Pad-ek egyikét, a visszajatszas az titemmel szinkronban indul el
és ismétl dik.

11. A5 48 ]gombokkal kapcsolhatja ki és be Pad-
onként az Akkord Egyezés (Chord Match) funkciot.

Ha a vélasztott Pad-nél a Chord Match paraméter On-ra van allitva, a
megfelel pad visszajatszasa az [ACMP] gomb megnyomasaval a
billenty zet akkord szekcidjaban kijelolt akkord vagy a [LEFT]
bekapcsolasaval (mikor az [ACMP-t] kikapcsolja) a billenty zet LEFT
hang szekciojaban kijelolt akkord szerint torténik.

12. Nyomja meg a [D] gombot, hogy a Multi Pad-eket elnevezze

13. Nyomja meg az [I] gombot, hogy a USER vagy CARD

(SmartMedia) drive-ra mentse a Multi Pad adatokat, egy négy
Multi Pad-et tartalmazo6 Téarként.

- 159 -



Lépcs s Felvétele (EDIT)

Az itt leirt magyarazat akkor érvényes, ha a fentim velet 4.
I[épésében el hivja az EDIT oldalt. Az EDIT oldal jelzi az
Esemény listat, lehet vé téve, hogy a hangokat teljesen
preciz id zitéssel vegye fel. Ez a Lépcs s Felvétel
Iényegében megegyezik a Dal Lépcs s Felvételével, az alabbi
kivételekkel:

A csatorna valtdsokhoz nincsen meni, mivel a Multi Pad
csak egy csatorna informaciojat tartalmazza.

A Multi Pad Alkotdba csak a csatorna informaciok és a
rendszer Gizenetek vihet ek be. Az akkord és Széveg
események nem elérhet ek. Az [F] gomb megnyomasaval
vélthat a két fajta esemény lista kzott.

Multi Pad Szerkesztés (Multi
Pad Alkoto)

1. Nyomja meg a [MULTI PAD SELECT] gombot, hogy

el hivja a Multi Pad Tar valaszt6 ablakot, és valassza ki a
a szerkeszteni kivant Tarat a USER drive-rol.

MULT| PAD CONTROL

o o o o srop
12| 3] 4

B |“‘m l'a‘-_llancallmr .
") — |ﬂ HipHop? |ﬂc;m== E “
Py |ﬂ Haw RER |!Mdemm i
JE= ||SeRarpeat | v i ~—,
- E |'§I-I:nw£l1uﬂle I“Sﬂ an's ﬂ i’

B WLLTI PAD

W ez [ ra [ pa | p35 [ w6 [ wewr| |,

Hiirl Eun r..ril.l'l PHSTE | DELETE | SWUE FIOLFER . F r|i1
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2. Nyomjameg a[8 ] gombot, hogy el hivjaa[MULTI PAD
EDIT] ablakot, és a [A], [B], [F] és [G] gombokkal valassza ki a
szerkeszteni kivant Pad-et.

The numbar above the Pad name comesponds
to the MULTI PAD [1]{4] buttons,

d MLULTT PAD EDIT

]
l!—f.ﬂ Oz e fbmor 1 IJL Danceiloor 3

z Il
|..|_'.,J, Dancetboar 2 I.-,:.L Dancefloor 4

i 1]
GAPY | BRSTE ELETY

3. Igény szerint szerkessze a Multi Pad-eket.

Elnevezés
Nyomjameg a [l ]gombot, majd valtoztassa meg a nevet Multi Pad-
enként.

Mésoléas
Nyomja meg a[3 ] gombot, valassza ki a masolni kivant Multi Pad-
et, valassza ki a célt majd hajtsa végre a masolasta [4 ] gomb
megnyomasaval.

Torlés

Az [5 ]gomb megnyomasaval torélheti a nem szilkséges Multi Pad-
eket.
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A Kulonleges Panel Beallitasok
Regisztracioja Es El hivasa —
Regisztracios Memaoria

A Regisztracios Memoria funkcié lehet vé teszi, hogy
majdhogynem az 6sszes panel bedllitast, elmentsik vagy
regisztraljuk egy Regisztraciés Gombhoz, és ezutan
kiilbnleges beallitasainkat egy gombnyomasra el lehessen
hivni. A nyolc Regisztracios Gomb bedllitdsa egy Tarként
(fajlként) torténjen.

A Kuldnleges Panel
Beallitasok Regisztracioja
Es Mentése

A Kllénleges Panel Beallitasok Regisztracioja

1. Igény szerint allitsa be a panel vezérlését (mint
példaul a Hang, Stilus, effektek stb.).

A Regisztraciés Meméria funkcioval regisztralhato
paraméterek listajat egy kilon Adat listaban talalja meg.

2. Nyomja meg a REGISTRATION MEMORY [MEMORY]
gombot, hogy el hivja az ablakot ahol a regisztralni
kivant tételek szerepelnek.

Csak az itt kivalasztott tételek lesznek regisztralva.

WER15 TR IO MERDY COHTEATS
To rewmeis O Taouch Sedlined
Fress o of Lhe OHE TOUCH SETTHHE
buddaie (017 - [412.

To ressie Reatstration Nemseyt [}

L 1. Selech the desired ceraeber srou
I Froin Lhe "EROUR SELECT bl
%P Press ane of the REGISTRATIOH
HEHORY Bwibboes (01T = O35, ml
ELELT

GROUF 5

T [ ANk TAMSPUSE |- WARE
[ ENPD SCALE LM 5
[EIPEDAL HIT SETIING | ot
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Regisztraciés
bedllitasok

el hivasanal,
kivalaszthatja, hogy
melyik tételt kivanja
el hivni, akkor is ha
az dsszes tételt
kijel6lte
regisztracional

Lampak:

Nem ég: nincs
regisztralt adat

Eg (z6ld): regisztralt
adat, jelenleg nincs
kivalasztva

Eg (piros):
regisztralt adat,
jelenleg ki van
vélasztva

Mind a 8 jelenlegi
panel beallitas
torlése

Kapcsoljuk a
[POWER] gombot
On-ra mikdzben a B6
gombot lenyomva
tartjuk (a billenty zet
széls jobb oldali
gombja)

3.A [2 1-[7 ] gombokkal valaszthatja ki a tételeket.
A m velet megszakitdsahoz nyomja meg az [I] (CANCEL) gombot.

4. A regisztralni kivant tételhez tartozo kijelél kocka be vagy
kijelolésével ([8 ] gomb) hatarozhatja meg, hogy a tétel
regisztralva legyen-e.

5. Nyomja meg az egyik REGISTRATION MEMORY [1]-[8]
gombot, hogy regisztrélja a bedallitasokat.

Ajanlott, hogy olyan gombot valasszon amelyiknél nem ég a piros
vagy z6ld lampa. Ezek a gombok mar tartalmaznak panel beallitas
adatokat. Ezeknek a gomboknak a kivalasztasa a el z leg
hozzarendelt adatok tdrlésével és az (j adatok behelyettesitésével
jar.

6. Az 1-5. Iépések ismétlésevel rendelhet hozzad mas
gombokhoz is Uj panel beallitasokat.

Regisztralt Panel Beallitasok Mentése

Mind a 8 regisztralt panel beallitds elmenthet egy egységes
Regisztracios Memoaria Tar fajlba.

Bank 4
< | Bank 3
< Bank 2

Bank 1

1. Nyomja meg a REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK]
gombot, hogy el hivjaa REGISZTRACIOS TAR Valasztas
ablakot.

2. Nyomjameg a[6 ] gombot, hogy elmentse a Tar f4jlt
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H#iA| (A11] Ghpy PHGTE OELETE || St FULIE R ERT

5*

Regisztralt Panel Beallitasok
El hivasa
1. Nyomja meg a REGISTRATION MEMORY [REGIST.

BANK] gombot, hogy el hivja a REGISZTRACIOS TAR
Valasztas ablakot.

2. Nyomja meg a [A]-[J]Jgombok egyikét, hogy
kivalasszon egy térat.

REGIETRATION BANE.

. [E28 b
25’ e . S?E

wemE | Eun | GBRY_ PRSTE DELFTED shuE (FnimERl ERTI

3. Nyomja meg az egyik z6ld fény gombot ([1]-[8]) a
Regisztraciés Memoria szekcidban.
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Memoaria
kompatibilitas
Altalaban a
Regisztracios
Memoria adatai (Tar
fajl) kompatibilisek a
PSR-3000/1500
modellel, de modell
specifikaciok miatt
el fordulhat, hogy
nem teljesen
kompatibilisek.

Beallitasok

el hivasa
SmartMedia
kartyarél vagy
floppy lemezr |
Ellen rizzik, hogy a
megfelel , a
regisztralt Dalt/Stilust
tartalmazo kartya
vagy floppy van a
meghajtéban.



Paraméter Zar (PARAMETER LOCK)

Bizonyos paramétereket ,zarolhatunk” (pl. effekt, osztasi pont
stb.), és igy csak a panel vezérlésen keresztil valaszthatéak ki,
mas széval ahelyett, hogy a Regisztraciés Memarian, a Egy
Erintéses Beallitason, Zene Keres n sth. keresztiil.

Hivja el a Paraméter Zar ablakot ((FUNCTION]  [I] UTILITY

TAB[ ] CONFIG1 [B]3PARAMETER LOCK). Valassza
ki a kivant paramétereket a [1 1-[7 ] gombokkal, és
zarollaa [8 ] (OK) gombbal.

Nem kivant Panel Beallitas Torlése/
Panel Bedllitas Elnevezése

1. . Nyomja meg a REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK]
gombot, hogy el hivjaa REGISZTRACIOS TAR Valasztas
ablakot.

2. Nyomja meg a [A]-[J]Jgombok egyikét, hogy kivalassza a
szerkeszteni kivant tarat.

3. Nyomja meg a[8 ] (EDIT) gombot, hogy el hivjaa
Regisztracio Szerkesztés ablakot.

4. szerkessze a panel bedllitasokat.

Panel beallitas torlése
Nyomjameg a[5 ]gombot, hogy torélje a panel beallitast.

- 165 -




Panel beallitas atnevezése
Nyomjameg a[l ]gombot, hogy atnevezze a panel
beallitast (69. oldal)

CISTRATION EDIT

= The number above
'ir:éfr MewReszist tha fila name corra-
|§' Hesiat sponds to the
= REGISTRATION
MEMORY [1]{8]
|9E- Mewiezist buttons.

5. Nyomjameg a[8 ] (UP)gombot, hogy visszatérjen a

REGISZTRACIOS TAR Valasztas ablakhoz.

Bizonyos Tételek ElI hivasanak
Kiiktatasa (Fagyasztas Funkcio
(FREEZE FUNCTION))

A Regisztraciés Memoéria egy gomb megnyomasaval lehet vé

teszi, hogy el hivja a panel beallitasokat. Viszont vannak
alkalmak, mikor bizonyos tételeket nem akarunk valtoztatni,
még akkor is ha Regisztraciés Memoria beallitast valtunk..
Példaul Hang vagy Effekt beallitast akarunk valtani, de a
kisér Stilust szeretnénk meg rizni. Itt jon kapora a
Fagyasztasi Funkcid, amely lehet vé teszi bizonyos tételek
bedllitAsanak meg rzését, mas Regisztraciés Memoria
gombok valasztasanak ellenére.

1. Hivja el az operéaciés ablakot.
[FUNCTION] [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE
SET TAB[ ]/ ]FREEZE

2. Atételek valasztasahoz nyomja meg [2 1-[7 ]
gombokat.

3. Jeldlje ki a ,,fagyasztani” kivant tételeket a [8 ]
gombbal.
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4. Nyomja meg az [EXIT] gombot, hogy kilépjen az operacios
ablakbal.

5. Nyomja meg az [FREEZE] gombot a panelen, hogy aktivalja a
Freeze funkciot.

Regisztraciés Memaoria Szamok
El hivasa Sorrendben-Regisztracios
Sorrend (Registration Sequence)

1. valassza ki a kivant Regisztracios Memoria Tarat, hogy
programozhassa a sorrendet (130. oldal).

. vja e az operacios abla ot.

2. Hiviael scios ablak

[FUNCTION] [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET TAB
[ 1/ ]REGISTRATION SEQUENCE

REGIST SEQUEMC E FREETEVQICE SET

MEGIETRAT I0w SEQVERCE A= Sl bR ]
preIst EIME REGISTRGIION  OH
Hawiliank SERUENCE EMABLE o113 50

mld: JIEY PEDALE OFF
REEIST- Tty
PEFAL PERALL PEDRLE (193
PR ENGE DATR

mﬁl_.ﬂ TOP HEXT BEAHE
a

LRI

3. Haa Regisztraciés Memoria valtdsahoz a pedalt szeretné
hasznalni, itt hatarozza meg, hogy milyen médon lesz a pedal
hasznalva, hogy el re vagy hatrafelé haladjon a sorban.

Ahhoz, hogy a pedal el re haladjon a sorban a [C] gombot hasznalja.
Ahhoz, hogy a pedal hatrafelé haladjon a sorban a [D] gombot
hasznalja.

4. Az [E] gomb segitségével hatarozza meg, hogy a
Regisztracios Sorrend miképpen viselkedjen ha a sor végére ér
(SEQUENCE END).
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STOP ATAB|[ ]gomb vagyaz,el re”
pedal megnyomasa hatastalan. A
sorrend megszakad.

TOP A sor az elejét | gjraindul.

NEXT BANK A sor automatikusan, a mappaban
lev , kovetkez Regisztracios
Memoria Téar elejére ugrik.

5. Programozza be a sorrendet.

Az ablak alsé részén lathaté szamok megegyeznek a
panelen lev Regisztraciés Memoéria [1]-[8] gombokkal.
A sorrendet balrdl jobbra haladva programozza.

Nyomja meg az egyik Regisztraciés Memoria [1]-[8]
gombot a panelen, és nyomja meg a [6 ] (INSERT)
gombot, hogy bevigye a szamot.

Szam helyettesitése
Nyomja meg a a [5 ] (REPLACE) gombot, hogy a kurzor
poziciénal lev szamot a jelenleg kivalasztott Regisztraciés
Meméria szammal helyetesitse.

Szam torlése
Nyomja meg a [7 ] (DELETE) gombot, hogy a kurzor
poziciondl lev szamot térolje.

Osszes szam torlése
Nyomja meg a a [8 ] (CLEAR) gombot, hogy a sor 6sszes
szamat tordlje.

6. Nyomja meg az [F] gombot, hogy a Regisztracios
Sorrend funkciot bekapcsolja.

7. Nyomja meg az [EXIT] gombot, hogy visszatérjen a F
ablakhoz és ellen rizze, hogy a Regisztracios Memoria
szamai programozott sorrend szerint jénnek-e el .

Hasznalja aTAB [ ] gombot, hogy a Regisztracios Memoria
szamait sorrendben hivja el , vagy hasznélja aTAB[ |
gombot, hogy a Regisztracios Memoéria szamait forditott
sorrendben hivjael . ATAB[ ][ ]gomb csak akkor
hasznalhat6 a Regisztracios Sorrendhez, ha a F ablak nyitva
van.

Ha a 3. [épéshen bedllitotta a pedal m kodését, akkor
hasznalhaté mar a Regisztracios Memoria szamok sorban
kivalasztaséara. A pedal a nyitott ablakoktdl (kivéve a 3.
Iépéshen |év ablakot) fliggetlenil hasznalhat6 a sorrendhez.

- 168 -

M

FIGYELEM

A Regisztracios
Sorrend ablak
bedllitasai az
ablakbél valo
kilépéskor
automatikusan
ment dnek a
Hangszer
memoériajaba.
Viszont ha kilépés
nélkil kikapcsoljuk
a Hangszert, a
beéllitasok
elvesznek.



M

FIGYELEM
Tartsa szem el tt,
hogy a
Regisztracios
Meméria Tar
véltasanal, a
Regisztracios
Sorrend adatai ha
nincsenek
elmentve, el fognak
veszni.

MAIH .
0| BeFER: 0| vowro J= 92 | sen 001

Regisztracios Sorrend Beallitasainak Mentése

A Sorrend bedllitasai, és a Regisztraciés Sorrend viselkedése, mikor
a sor végére ér (SEQUENCE END) mind részei a Regisztracios
Memoaria Tar fajinak. Az Gjonnan programozott Regisztracids Sorrend
tarolasahoz, a jelenlegi Regisztracios Memaria Tar fajlt mentse el.

1. Nyomja meg a REGISTRATION MEMORY [REGIST BANK],
hogy el hivja a Regisztracios Tar ablakot.

2. Nyomja meg a gombot, hogy elmentse a Tar fajlt.
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Dalok Hasznalata, Alkotasa Es

Szerkesztése

Hivatkozas a Gyors Utmutaté oldalakhoz

Gyakorlas az el re beallitott Dalokkal. 35.oldal
Dalok visszajatszasa és hallgatasa gyakorlas

el tt oldal

A jobb és bal kezes rész elnémitdsa a Partitira
megtekintésénél oldal
Gyakorlas az Ismétl d Visszajatszas funkcio
hasznalataval oldal
Az el adés felvétele oldal

Enekl a Dal visszajatszassal (Karaoke) vagy az

el adéassal oldal
Osszekotés mikrofonnal — oldal (PSR-3000)
Eneklés a Szoveg ablak hasznalataval oldal

Konnyit Karaoke funkciok oldal
Konnyit funkciok az
El adassal Egyitténekléshez oldal

Kompatibilis Dal Tipusok

A PSR-3000/1500 a kévetkez Dal tipusokat tudja
visszajatszani.

El re bedllitott Dalok (PRESET)
A Dal Valasztas PRESET ablakaban szerepl dalok.

Sajat Felvett Dalaink.

Vannak dalok, melyeket sajat magunk rogzitettiink és
mentettiink a USER/CARD/USB ablakba .(Az USB egy kils
tar csatlakoztatasandl elérhet , mint példaul egy floppy lemez
meghajté.)

Kereskedelmi Forgalomban Lev Dal Adatok

A Yamaha weboldalrol letoltott Dal Adatok és kereskedelmi
forgalomban lev Dal Lemezek elérhet ek az opcionalis
floppy meghajté hangszerhez csatlakoztatasaval. A PSR-
3000/1500 az alabbi jeleket hordozé Dal Lemezekkel (floppy
lemezekkel) kompatibilis:

R GRER B

- 170 -

A Smartmedia kartya
hasznalata elétt
olvassa el a
~SmartMedia Kartya
Kezelése” fejezetet.

A Floppy Lemezek
hasznalata elott
olvassa el a ,Floppy
Lemezek Kezelése”
fejezetet.

A kereskedelmi
forgalomban lév
dalokra a szerz i
jogvédelem
vonatkozik a szerz i
jog térvények
értelmében.
Kereskedelmi
forgalimban lév
dalok sajat
hasznélaton kivili
felhasznéalasa tilos.




Dal Lejatszasi M veletek

Ez a szekcio a Dal visszajatszashoz kapcsoloddé m veletek és
funkciok részletes leirasat tartalmazza, melyek nem talalhatéak meg
a Gyorstalpaloban.

Dal elinditasa/ leallitdsa
Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot, hogy elinditsa a Dal
visszajatszasat, és a SONG [STOP] gombot, hogy megallitsa azt.
Ezenkivil még tdbb méas kényelmes médszer is létezik, hogy
elinditsuk illetve leallitsunk egy dalt.

Visszajatszas Inditasa

Synchro Start

A billenty zet jatszaséaval egyid ben elindithatjuk a visszajatszast.
Amig a visszajatszas le van allitva, egyszerre nyomja le a SONG
[STOP] és [PLAY/PAUSE] gombokat.

A Synchro Start funkcio ledllitAsdahoz még egyszer egyid ben nyomja
le a SONG [STOP] és [PLAY/PAUSE] gombokat.

« Kopogtatas (TAP) funkcié

Ez a hasznos funkci6 lehet vé teszi, hogy a TEMPO [TAP] gomb
segitségével lekopogjuk a tempot, és igy automatikusan a lekopogott
sebességen induljon a dal visszajatszasa. Egész egyszer en
kopogtassa (nyomja le/eressze ki) a gombot (négyszer egy 4/4
Utemhez) amig a hangszer Synchro Start készenléti allapotban van,
és a Dal automatikusan a lekopogott tempdéban fog elindulni.

» Belsztatas (FADE IN)

A [FADE IN/OUT] gomb segitségével a Dal visszajatszas kezdetén
egyenletes belsztatast hozhat létre. A BeUsztatas létrehozasahoz
nyomja meg a [FADE IN/OUT] gombot, mikézben a visszajatszas
sziinetel, majd nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot, hogy
elinditsa a visszajatszast.

Visszajatszas Leallitasa

« Kilsztatas (FADE OUT)

A [FADE IN/OUT] gomb segitségével a Dal visszajatszas
leallitasanal egyenletes kilsztatast hozhat létre. Nyomja meg a
[FADE IN/OUT] gombot a kilsztatni kivant frazis kezdeténél.
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Belsztatasi/Kiuszatasi id allitdsa
Beusztatasi/Kilszatasi id k egymastol fliggetlendl allithatoak.

1. Hivja el az operacios ablakot.
[FUNCTION] [IJUTILITY TAB][ ]CONFIG1 [A] FADE
IN/OUT/HOLD TIME

2. A [3 1-[5 ] gombok segitségével allitsa be
Belsztatasi/Kiuszatasi paramétereket.

BeUsztatasi id Meghatarozza, hogy a

hanger mennyiid alatt
hangosodik fel (Uszik be) vagy
megy minimumtél a
maximumig.

Kilsztatasi id Meghatarozza, hogy a
hanger mennyiid alatt
halkul el (Gszik ki) vagy megy
maximumtél a minimumig.

Kilsztatas Tartas id Meghatarozza, hogy a
hanger mennyi ideig marad
0-an a kilsztatast kovet en.

Dal eleje/ Sziinet/ Visszatekerés/
El retekerés

Dal elejére ugras
Nyomja meg a SONG [STOP] gombot, fliggetlenil attél, hogy
a Dal éppen le van allitva vagy visszajatszodik.

Dal szlineteltetése

Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot a Dal
visszajatszas kdzben. Megint nyomja meg a SONG
[PLAY/PAUSE] gombot és a Dal az aktudlis poziciotol
folytatodik.

El re és hatra mozgas (el re és vissza tekerés)
1. Asone [FF] vagy a SONG [REW] gomb megnyomasa
automatikusan el hiv egy felugré ablakot, amely a F

ablakban mutatja az aktudlis taktus szamot (vagy Frazis
Jelet).

2. Nyomja meg SONG [FF] vagy a SONG [REW] gomb,
hogy el re vagy hatra mozogjon.
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Frazis Jel (Phrase
Mark):

A Frazis Jel egy

el re programozott
jelz pont a Dal
adaton belil, ami a
Dalon belll bizonyos
helyzetet (taktus
készletet) hataroz
meg.



A Frézis Jelet tartalmaz6 Daloknal, az [FF] VAGY [REW] gombok
segitségével navigalhat a Frazis Jelek k6z6tt a Dalon bellil.Ha aDal
helyzetét nem frazis jelek szerint szeretné meghatarozni, nyomja meg
az [E] gombot, és a Dal helyzetét mutaté ablakban valassza ki a
~Bar-t".

For Songs nat containing
Phrase Marks

(13

W Fi =
For Songs containing
Phraze Mark
[ .!IIIIH'H I-'II.!ih-IIH.i .Iﬂlf'l 1l
EX3  runnapwnng 1000 ﬂ

3. Nyomja meg az [EXIT] gombot, hogy bezarja az aktualis
taktus szamot (vagy frazis jelet) mutaté ablakot.

Visszajatszas Ismétlése/ Lanc Visszajatszas

1. Hivja el az operéacios ablakot.
[FUNCTION] [B] SONG SETTING

2. Allitsabe a Visszajatszas ismétlésére vonatkozo
paramétereket a[H]/[I] gombok segitségével. A hasznalhato
paraméterek lent lathatok.

Ismétlés Mod OFF

Végig jatssza a Dalt és utana leall.
Egyetlen (SINGLE)

Ismételve jatssza a kivalasztott Dalt.
Mind (ALL)

Az aktualis Dalt tartalmaz6é mappa
Osszes szamat ismétl dve jatssza le.
Véletlenszer (RANDOM)

Az aktualis Dalt tartalmaz6é mappa
Osszes szamat véletlenszer en
ismétl dve jatssza le

Frazis Jel Ismétlés A frazis jeleket tartalmazé Daloknal,
az Ismétl d Visszajatszast ki vagy
be kapcsolhatjuk. Ha be van
kapcsolva, a megjeldlt Frazis Jel
szamnak megfelel rész ismétl dik.
A Frazis Jel szam kivalasztdsanak
Iépései megegyeznek az ,El re és
hatra mozgas” rész 1-2 lépéseivel
(lasd fent).
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A kbvetkez visszajatszando dal sorakoztatdsa
Mikdzben egy Dal visszajatszasa folyamatban van, a
kovetkez dalt felsorakoztathatjuk mégotte. Ez megkonnyiti
szinpadi el adas kozben a kovetkez dal kapcsolodasat. A
Dal Vélasztas ablakban véalassza ki a kivant Dalt, mikozben
azel z még szol.

A ,NEXT" jelzés jelenik meg a megfelel Dal jobb fels
sarkanal. A beallitas térléséhez nyomja meg a [8 ] CANCEL
gombot.

Az automata kiséret hasznélata Dal
visszajatszasnal
Mikor egyszerre jatszunk vissza Dalt és Stilust, a Dal adatok
9-16-0s csatornai stilus csatornakkal lesznek helyettesitve —
engedve, hogy a Dal automata kiséretét mi magunk jatsszuk.
Az alabbi |épések szerint probaljuk a Stilus visszajatszassal
egyltt jatszani az akkordokat.

1. valasszon egy Dalt

2. Véalasszon egy Stilust

. Nyomjameg a
3. N ' STYLE CONTROL [ACMP ON/OFF
gombot, hogy bekapcsolja az automata kiséret funkciét.

4, Nyomja meg a STYLE CONTROL [SYNC START]
gombot, hogy a készenléti allapotot aktivalja — engedve,
hogy a jaték elkezdésével egy id ben elinduljon a kiséret
is.

5. Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot, hogy
elinditsa a visszajatszast.

6. A Dallal egyutt jatssza az akkordokat.

Az akkord név a F ablakban van jelezve. Hogy visszatérjen a
F ablakhoz, nyomja meg a [DIRECT ACCESS], gombot majd
pedig az [EXIT] gombot.

Mikor a Dal visszajatszas leéll, vele egy id ben a Stilus
visszajatszasa is ledll.

 Dal és Stilus egy id ben tortén visszajatszasanak
Tempoja

Ha egy Dalt és Stilust egy id ben jatszunk vissza,
automatikusan a Dalndl beallitott temp0 érték lesz
hasznalva.
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Paraméter zarolas
Bizonyos
paraméterek
zéarolhatdak (pl.
effekt, osztasi pont
stb.) és csak a panel
vezérlésen keresztul
elérhet ek.



Dalok visszajatszasa a Gyors Indit6 funkciéval

Az alapértelmezett beallitasok értelmében a Gyors Inditd funkcié be
van kapcsolva. Egyes kereskedelmi forgalomban lev Dal adatokon
bizonyos Dal beallitasok (példaul hang valasztas, hanger stb,) az
els taktusig érvényesek, még az els hang adatai el tt. Amikor a
Gyors Indité ON-ra van allitva, a hangszer a Dal ésszes, nem-hang
adatat a lehetséges legnagyobb sebességen olvassa be, majd az els
hangnal automatikusan a megfelel tempora lassul. Ez lehet vé teszi
a visszajatszas gyors megkezdését és minimalisra sz kiti az adatok
beolvasasanak idejét. Ha a Gyors Indité ON-ra van allitva, a Dal
egyenesen az els hangtdl fog indulni (ami lehet, hogy a taktus
kézepén van). Ha egy olyan taktust szeretne az elejét | jatszani, ahol
az els hang el tt csend van a Gyors Inditét allitsa OFF-ra.

1. Hivja el az operéacids ablakot.
[FUNCTION] [B] SONG SETTING

2. Nyomjameg a[7 ]/[8 ] (QUICK START)gombokat, hogy
kikapcsolja a Gyors Inditot.

Dal adatok automatikus beolvasasa SmartMedia kartya
behelyezésénél

Beallithato, hogy a hangszer automatikusan el hivja a SmartMedia
kartyan lev els Dalt (ha nem egy mappaban van), amikor a kartyat
behelyezik as leolvaséba. Ugyanez a m velet érvényes minden kils
adat tarol6 egységre.

1. Hivja el az operéacids ablakot.
[FUNCTION] [IJUTILITY TAB[ J[ ]MEDIA

2. Nyomjameg a[3 ]/[4 ](SONG AUTO OPEN) gombot, hogy
kivalassza az ON-t.

Hang egyensuly és Hang
kombinacio stb. szabalyozas
(MIXING CONSOLE)

A Dal keveréssel kapcsolatos paraméterei allithatoak.Lasd a
~Szabalyozhato tételek a Mixing Console ablakban” részt a88.
oldalon. Hivja el a"SONG CH 1-8" vagy a 'SONG CH 9-16" ablakot a
.Hanger Egyensuly és Hang Kombinacié (MIXING CONSOLE)”
szekcid alap m veletének 3. Iépcs jében. Alabb két példat lathatunk.
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A Hanger Egyensuly szabalyozasa
csatornankeént

1. valasszon egy Dalt

2. Nyomja meg a [MIXING CONSOLE] gombot, hogy
el hivja a MIXING CONSOLE ablakot.

3. Vvalassza ki a f[VOL/VOICE] fuletaTAB[ ][ 1]
gombok megnyomaésaval.

4. Tobbszor nyomja meg a [MIXING CONSOLE] gombot,

hogy el hivja a, SONG CH 1-8" vagy a ,, SONG CH 9-16"
ablakokat.

5. Nyomja meg a [J] gombot, hogy kivalassza a
VOLUME-ot.

6. Az [1 1-[8 ] gombokkal szabalyozhatja a
hanger egyensulyt csatornanként.

. ADal hanger beallitasait a SETUP Beallitas
m veletében mentheti el.
Ne felejtse el a m velet 2. Iépésében kijeldlni a Voice tételt.

Hangok Valtoztatasa

1-4. Am velet lépései megegyeznek , A Hanger
Egyensuly szabdalyozasa csatornanként” rész lépéseivel.

5. Nyomja meg a [H] gombot, hogy kivalassza a VOICE-
t

6. Az [1 1-[8 ] gombokkal hivhatja el a Hang
valaszt6 ablakot a csatornahoz.

7. Az [A]-[J] gombok egyikével valaszthat Hangot.

8. A Dal megvaltoztatott Hang valasztasat a SETUP
Bedllitds m veletében mentheti el.
Ne felejtse el a m velet 2. [épésében kijeldlni a Voice tételt.
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A [SONG CH 1-8]
/[SONG CH 9-16]
ablakokrél

A Dal 16 kilon
csatornabdl all. Kilon
beallitasok
eszkozolhet ek
csatornanként a
MIXING CONSOLE
ablakban. Altalaban
aCH 1 a[TRACK 1]
gombhoz van
hozzéarendelve, a CH
2 a[TRACK 2]
gombhoz van
hozzéarendelve és a
CH 3-16 az [EXTRA
TRACKS] gombhoz
sorrendben.



A GUIDE
beéllitAsok mentése
a SONG SETTING
ablakban.

A Guide bedllitasokat
a Dal adatok
részeként lehet
elmenteni. A
Daloknal, melyekhez
Guide beallitAsok
lettek elmentve, a
Guide funkciék
automatikusan be
lesznek kapcsolva és
a hozzajuk tartozé
beallitasok
automatikusan

el hivédnak ha aDalt
kivalasztjak.

Dalok gyakorlasa a Jaték Seged
(GUIDE) funkcioval

A Guide funkciok kénnyen alkalmazhaté tanité és gyakorlo
eszkdzoket szolgaltatnak, hogy megtanulja tokéletesen kezelni a
hangszert. A [SCORE] gomb megnyomasaval lathatova valik a Dal
partitiraja. Mutatva, hogy melyik hangot és mikor kell jatszani, a
tanulas konnyitésének érdekében. A PSR-3000 olyan hang gyakorlo
eszkdzokkel is rendelkezik, melyek automatikusan igazitjak a Dal
visszajatszas id zitését a hang el adashoz (ha a csatlakoztatott
mikrofonba énekelliink).

A Guide Funkcio tipusanak
kivalasztasa

1. Hivja el a beallitasi ablakot.
[FUNCTION] [B] SONG SETTING

2. Az [A]/[B] gombok hasznélataval valassza ki a megfelel
Guide funkci6 tipust. A kdvetkez tipusok valaszthatéak.

r 1 Y | e Sorm Fladvack Fases ard widls
N |:: e et FOP o ho RLEd bhe correst EZ 1

FumcTEoN 2 rede. Plasback cordiroms uhen
B E G Jbwcal EneiTHE ik covract rode 1o Flaved, E G
* Y | — T;a.smﬂ.ﬁumun s
= o 1 T = !
] s [~ B cunm SETIIHE: -~ ===~ -

i

3. valasszon egy Dalt, hivja el a Partitira ablakot (a SCORE
gomb megnyomasaval) és kezdjen el a billenty zeten jatszani.

El adashoz billenty zeten

Fények kdvetése

Amikor ez van kivalasztva, a Dal visszajatszas szlinetel, megvarva,
hogy a megfelel hangjegyek legyenek jatszva. A helyes hangok
esetén a visszajatszas folytatodik. A Fények Kdvetése a Yamaha
Clavinova sorozathoz lett kifejlesztve. Ezta funkciot gyakorlasra
hasznaljak, ahol a Clavinova billenty zetbe beépitett fények jelzik,
hogy melyik billenty t kell lenyomni. Bar a PSR-3000/1500 nem
rendelkezik ezekkel a lampéakkal, de ugyanez a funkcio hasznalhat6 a
Song Score funkciéban kijelzett partitGrdban megjelen jelzéseket
kovetve.
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Barmilyen billenty

Ezzel a funkcioval, egy billenty (barmelyik billenty )
lenyomasaval lejatszhatjuk a Dal dallamat egy id ben a
ritmussal. A Dal visszajatszas sziinetel és var barmilyen
billenty megnyomasara. Egyszer en nyomjon meg egy
billenty tegyid ben a zenével és a visszajatszas folytatodik.

Enekléshez

Karao-Key (Karaoke billenty )

Ez a funkci6 lehet vé teszi a Dal visszajatszas id zitésének
egy ujjal tértén iranyitasat, mikdzben énekeliink. Ez hasznos
ha a sajat el adasunkat kisérjuk énekkel. A Dal visszajatszas
sziinetel és megvarja az énekhangot. Barmilyen billenty
lenyomasat kdvet en a visszajatszas folytatédik.

Vocal CueTIME (PSR-3000)

Ez a funkcié a megfelel hangmagassagban éneklést segiti
gyakorolni. A Dal visszajatszas szlinetel és megvarja az
énekhangot. Megfelel hangmagassag eseténvisszajatszas
folytatodik.

A Dal visszajatszas csatornainak be és kikapcsolasa

Egy Dal 16 csatornabdl all. Ezek egyenként ki és
bekapcsolhatoak. Altalaban a CH 1 a [TRACK 1] gombhoz van
hozzarendelve, a CH 2 a [TRACK 2] gombhoz van
hozzarendelve és a CH 3-16 az [EXTRA TRACKS] gombhoz
sorrendben.

1. Nyomja meg a [CHANNEL ON/OFF] gombot, hogy
el hivjaa Song CHANNEL ON/OFF ablakot.

Ha a lent lathat6 ablak nem jelenik meg, nyomja meg a
[CHANNEL ON/OFF] gombot megint.

2. Az [1 1-[8 ] gombokkal kapcsolhatja ki és be a
csatornékat.

Ha csak egy csatornat szeretne visszajatszani (és atdbbit
elnémitani) akkor nyomja le és tartsa lenyomva a csatornanak
megfelel valamelyik gombot az [1 1-[8 ] kézil. A szél6
visszajatszast ugyanezzel a gombbal szlintetheti meg.
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El adas Felvétele

El adasunkat felvehetjik és elmenthetjiik akar a USER fil ablakba,
akér egy kills adat tarolé eszkozre, mint példaul a SmartMedia
kartya. Tobb fajta régzitési tipus valaszthato:

A Gyors Felvétel, mellyel gyorsan és egyszer en vehetiink fel, a Tébb
Savos Felvétel (Multi Track Recording), amellyel kiilénbdz részeket
tobb csatornara vehetiink fel, és végiil a Lépcs s Felvétel (Step
Recording) ahol egyenként vehetjik fel a hangokat. A felvett Dalok
szerkeszthet ek is.

Felvételi Modszerek

Az aldbbi médszer hasznalhaté.

Quick Recording (Gyors Felvétel) |Ez a gyors és egyszer modszer
engedi, hogy gyorsan felvegyik

el adasunkat — hasznos példaul
sz6l6 zongora darabok felvételénél.
A [TRACK 1 (R)] vagy a [TRACK 2
(L)] gombokhoz és az [EXTRA
TRACKS (STYLE)] savra vehetiink
fel, melyek egyszerre hasznalhatoak.

Multi Track Recording (T6bb Lehet vé teszi egy teljes Dal

Sévos Felvétel) felvételét, kilonbéz hangszer
részek beleszamitasaval, hogy egy
teljes zenekari hatas legyen.
Egyenként vegyik fel mindegyik
hangszer el adasat és alkossunk
egy teljesen hangszerelt
kompoziciot. Sajat el adasunkat, egy
mar létez Dal (el re bedllitott Dal
vagy egy kils tarolé egységen, mint
példaul egy SmartMedia kartyan lév
Dal) részeire is felvehetjiik.

Step Recording (Lépcs s Felvétel) | Tételenkénti felvétellel lehet vé teszi
el adasunk megkomponalasat. Ez
egy nem-valés idej , manualis
felvételi modszer, amely hasonl6 a
kottairashoz. Egyenként lehet
hangjegyeket, akkordokat és mas
tételeket bevinni (valos idej
felvételre nincs szilkség).

Felvétel utan a Dalok szerkeszthet ek.
Példaul, bizonyos hangokat egyesével szerkeszthet, vagy a Punch
In/Out funkcidval Gjra régzithet bizonyos részeket.
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Gyors Felvétel (Quick Recording)

Lehet vé teszi, hogy gyorsan és egyszer en felvegyik
el adasunkat

1. Nyomja meg a SONG [REC] és SONG [STOP]
gombokat egy id ben.
Egy tres Dal (,uj Dal") hivodik el a felvételhez.

PLESy
£ mec erae [ PELSL

oA e

T WEHL S TreC ETART =

2. Vigye véghez a kivant panel bedllitasokat a

billenty zet el adashoz.
Alabb egy par beallitasi példa lathato.

*A RIGHT 2 vagy/és a Bal rész felvétele

A RIGHT 2 vagy/és a Bal billenty részek legyenek
bekapcsolva. Valassza ki a Hangot mindegyik billenty
részhez (RIGHT 2, LEFT (BAL)) a Hang valasztasi ablak
el hivasaval.

* Felvételi Stilusok
1. Valasszon egy Stilust.
2. lgény szerint dllitsa be a temp6t a TEMPO [-] [+]
gombbal.

» A Regisztracios Memoria panel beallitasainak
hasznalata

Nyomja meg az egyik REGISTRATION MEMORY [1-8]
gombot.

3. ASONG [REC] gombot lenyomva tartva, nyomja meg
a felvenni kivant SONG TRACK gombokat.

I3} rro [0 TRACK:

» Sajat el adas felvétele

Nyomja meg a SONG [TRACK 1] a jobb kezes rész
felvételéhez és/vagy a SONG [TRACK 2] gombot a bal kezes
rész felvételéhez
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A RIGHT 2 és/vagy
aLEFT részek kulon
savokra lesznek
felvéve.



A metrondém
hasznélata

Az el adas felvétele
alatt a metronémot is
visszajatszhatjuk. A
metrondm hangja
nem kerll a
felvételre.

A felvétel
szlineteltetése és
Ujrainditasa

A felvétel
sziuneteltetéséhez
nyomja meg a SONG
[PLAY/PAUSE ]
gombot felvétel
koézben.
Ujrainditashoz
kovesse az alabbi
lIépéseket.

¢« Ha a [TRACK
1)/[TRACK 2]-re vesz
fel, nyomja meg a
SONG
[PLAY/PAUSE]
gombot.

*Ha a [EXTRA
TRACKS]-re vesz fel,
nyomja meg a
STYLE CONTROL
(SYNC START)
gombot, és kezdje el
a jatékot a

billenty zet akkord
szekcidjaban.

M

FIGYELEM

A felvett Dal adatai
elvesznek ha
mentés nélkul
véalaszt masik Dalt
vagy ha mentés
nélkil kapcsolja ki
a Hangszert.
*Stilusok/Multi Pad-
ek felvétele
Nyomja meg a
SONG [EXTRA
TRACKS (STYLE)]
gombot

» Sajat el adas és Stilus/Multi Pad egyidej felvétele
Nyomja meg a SONG [TRACK 1])/[TRACK 2] gombokat és a SONG
[EXTRA TRACKS (STYLE)] gombot.

4. Kezdje el a felvételt.
Ez tobbféleképpen is térténhet.

« Billenty zet jatszasanak elkezdése

Ha a 3. Iépésben a SONG [TRACK 1])/[TRACK 2] gombokat
véalasztotta, akkor a billenty zet jobb kezes szekcidjaban jatsszon. Ha
a SONG [EXTRA TRACKS (STYLE)] gombot valasztotta, akkor a
billenty zet bal kezes szekcidjat .jatssza. A jaték megkezdésével
automatikusan elindul a felvétel is.

» Kezdés a SONG [PLAY/PAUSE] gomb megnyomasaval

Ha ezt a felvételt valasztja, az els hang megszoélaltatasaig ,lres”
adat lesz felvéve. Ez a rovid egy vagy két item pick-up vagy lead-in-
el rendelkez daloknal hasznos.

* Kezdés a STYLE CONTROL [STERT/STOP] gomb
megnyomasaval

Ebben az esetben a Stilus ritmus csatornai lesznek visszajatsszva és
a felvétel egy id ben kezd dik meg.

5. Asone [STOP] megnyomasaval allitsa meg a felvételt.

LAY S
01 =g aToe [ maLgs

e LAl

[R—— S VR, BT —F

Ha felvétel befejez dott, egy, a felvett adatok mentésére
figyelmeztet Uzenet jelenik meg. Az (izenet bezardsahoz nyomja
meg az EXIT gombot. Lasd a 7. Iépést az adatmentésre vonatkozé
utasitasokért.

6. Hallgassa meg az Uj felvételt. Nyomja meg a SONG

[PLAY/PAUSE] gombot, hogy visszajatssza az éppen felvett
el adast.

o AEC sToe [ AR

K|
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e W R —F A ar—*

W [
| A || EE |
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7. Nyomja meg a [SONG SELECT] gombot, hogy a

mentéshez el hivja a Dal Valasztas ablakot, és mentse el
az adatokat a Dal Valasztas ablakba.

Tobb Savos Felvétel (Multi Track
Recording)

Egy Dal 16 kiilén csatornabdl all. Ezzel a médszerrel,
mindegyik csatornara kiilon, egyesével régzithet adatokat.
Mind a billenty zet és a Stilus részek felvehet ek.

. i Példa
1. Egyszerre nyomjameqg r-ormootrmooommossm e
a SONG [REC] es SONG ! A billenty zer RIGHT 2
[STOP] gombokat. | részének felvétele a 2.

Egy ures Dal (,uj Dal”) hivodik : csatornara

el a felvételhez. .

Vélassza ki a Hangokat a : Nyomja meg a PART SELECT
billenty zet rész felvételéhez | [RIGHT 2] gombot, hogy el hivja

. ' a Hang Vélasztas ablakot, és
(LFIQEIETHTVI,’lRleHT If es/vagy 1 vélasszon egy Hangot a RIGHt 2
). Valasszon ki, ha i részhez. Szintén ellen rizze,

szlikséges egy Stilust €s egy | hogy a PART ON/OFF [RIGHT 2]
Multi Pad-et is.  gomb be van-e kapcsolva

oy
L} nec s

l-.'||
e Ll *

2' Mikozben a SONG Mikdzben lenyomva tartja a
[REC] gomb lenyomva van, ! SONG [REC] gombot, nyomja

nyomja meg a [1 ]- imeg a2 ]gombot, hogy a 2.
[8 ] gombokat, hogy ' csatornat REC-re allitsa.
akivant csatornakat REC-re

allitsa. '

Altalaban a billenty zet
részeket az 1-4. csatornékra
kellene felvenni, a Multi Pad
részeket az 5-8.-ra és a Stilus
részeket pedig a 9-16. '
csatornakra. A csatorna
vélasztas torléséhez nyomja
meg a SONG [REC] gombot
megint.
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Az 5-16.
csatornak egy
idej REC-re
allitasa

Mikdzben lenyomva
tartja a SONG [REC]
gombot, nyomja meg
a SONG [EXTRA
TRACKS] gombot.



MIDI rész
vélasztasa

« Egyetlen csatorna
beallitasa MIDI-re
A barmelyik 1-16.
MIDI csatornan
bejov 0Osszes adat
felvételre kertl. Ha
egy kils MIDI
billenty zete vagy
iranyitot hasznalunk
a felvételhez, ez
lehet vé teszi a
felvételt anélkdl,
hogy a kiils

m szeren be kelljen
allitani a MIDI atviv
csatornat.

* Tobb csatorna
beallitasa MIDI-re
Ha egy kils MIDI
billenty zete vagy
iranyitét hasznalunk
a felvételhez, ez csak
a beallitott MIDI
csatornan keresztul
vesz fel adatot, ami
azt jelent, hogy a
kiils berendezést
ugyanarra a
csatornara kell
allitani.

Mindegyik csatorna
ugyanabban a
tempoban valé
felvétele

Haszndlja a
metroném funkciét,
hogy mindegyik
csatornat
ugyanabban a
tempéban vegyen fel.
Ne felejtse el, hogy a
metrondm hangja
nem kerul felvételre.
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3. Hasznalja a [C]/[D]

gombokat, hogy kivalassza a

Nyomja meg a [D] gombot, hogy
' kivalassza a RIGHT 2-t.

csatorna felvenni kivant részét. |
Ez meghatarozza, hogy melyik rész !
— billenty zet vagy Stilus (Rhythm
Y%, basszus stb.) vagy Multi Pad —
lesz felvéve a 2. Iépésben
kivalasztott csatornara. Az

alapértelmezett csatorna/ rész

felosztas ,,A Csatornakrol” részben
talalhato.

4. Kezdje el a felvételt.
Az elkezdés mddszere ugyanaz mint a Gyors Felvétel 4. |épése.

5. Nyomja meg a SONG [STOP] gombot, hogy leéllitsa a
felvételt.

PLAYS
78 ) pausE

0 FEC
[ o

u [,.,,"

]

S VNG ETANT

. Hallgassa meg az (j felvételt. Nyomja meg a

6. Hall ij felvételt. Nyomj SONG
[PLAY/PAUSE] gombot, hogy visszajatssza az éppen felvett
el adast.

{1 me

PLAY S
stoF [ PALSE
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7. Egy masik csatorna felvételéhez ismételje meg a 2-6.
lépéseket.

8. Nyomja meg a [SONG SELECT] gombot, hogy el hivja

a Dal Véalaszt6 ablakot, hogy elmentse az adatokat, és
mentse el az adatokat a Dal Valaszt6é ablakba.

A Dal csatornékrol
Az alapértelmezett (default) csatorna/rész felosztas alul lathato.

Channels | Default Parts Channels | Keyboard parts

1 o ] RHYTHM1 o
2 = 10 RHYTHM2 9
3 = 11 BASS ‘%
4 RIGHTY g 12 CHORDA T
5 M.Padi 2 13 CHORD2 F
B M.Pad2 b 14 PAD 5
7 M.Pad2 a 15 PHRASE1

8 M.Pad4 16 PHRASEZ

A billenty zet részek (keyboard parts)

Harom billenty zet rész létezik: a RIGHT 1, a RIGHT 2 és a
LEFT. Alapértelmezésben a RIGHT 1 rész van az 1-4.
csatornakhoz hozzarendelve. Altalaban a billenty zet részeket az
1-4. csatornékra kell felvenni.

A Stilus részek (style parts)

Alapértelmezésben a Stilus részek mindegyike a 9-14.
csatornakhoz van hozzarendelve. Altalaban a Stilus részeket az
9-16. csatornakra kell felvenni.

Ritmus (RHYTHM): Ez a Stilus alap része, magaba foglalja a dob
és perkussziv ritmus mintakat. Altalaban az egyik dob minta van
felhasznalva.

Basszus (BASS): A Basszus rész kilonféle, a Stilushoz hozzaill
hangszer hangokat hasznal.

Akkord (CHORD): Ez a ritmikus akkord tamogatas, melyet
altalaban zongora vagy gitar Hangokkal hasznalnak.

Pad: Ezt a részt olyan kitartott hangszerekhez hasznaljak, mint a
hdros hangszerek, orgona, kérus stb.

Frazis (PHRASE): Ezt a részt hangsulyosabb flvés részekhez,
arpeggialt akkordokhoz és mas extrakhoz hasznaljak amik a
kiséretet érdekesebbé teszik.

A Multi Pad-ok
Alapértelmezésben a Multi Pad-ek mindegyike a 5-8.
csatornakhoz van hozzarendelve a fent lathaté médon.

-184 -

A

FIGYELEM

A felvett Dal adatai
elvesznek ha
mentés nélkil
véalaszt masik Dalt
vagy ha mentés
nélkul kapcsolja ki
a Hangszert.



Felvétel Léepésenként (Step Recording)
Lehet vé teszi, hogy szabalyos zene adatokat vegyen fel, mint

példaul dallamokat és akkordokat.

A lépésenkeénti felvétel alapm veletei

1. Nyomja meg a SONG [REC] és SONG [STOP] gombokat egy
id ben.
Egy Ures Dal (,uj Dal") hivodik el  a felvételhez.

DIGITAL REC M

3 | 1| B SO0NG CREATOR
il D"" . ag & STVLE CREATOR

2. Nyomja meg a [DIGITAL RECORDING] gombot.

3. Nyomja meg az [A] gombot, hogy el hivja a Dal felvételéhez/
szerkesztéséhez a Dal Alkot6 ablakot.

4. valasszakia megfelel filetaTAB[ ][ ] gombokkal.

Dallamok felvételéhez valassza az [1-16] flleket.
Akkordok felvételéhez valassza a [CHORD] fllet.

- TER - |
BONG CREATOR: NewSong ‘ .d,
MEL WIFE  CHOAREL CHORI BTN EVE/EK. LiRICS My I )

ded LSEaFRD

, ;

(4] @ e LI _E =D 5
v H| (=- 4
: m| =
] ': i

- ':;m =
|—-ERP : BEEAT @ ECLE

ki bbhin
mm‘dﬂ‘ﬂ:m
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5. Haas lépésben az ,1-16.” Fulet valasztotta, nyomja

meg az [F] gombot, hogy kivalassza a csatornat a
felvételhez.

6. Nyomja meg a [G] gombot, hogy el hivjaa STEP
RECORD ablakot.

7. Kezdje el alépésenkénti felvételt.

Dallamok felvétele
Akkordok felvétele

Dallamok felvétele

Ez a szekcio elmagyarazza hogyan tudunk lépésenként
felvenni, harom partitlra példa segitségével.

Az itt leirt magyarazat ,A Lépésenkénti felvétel alap
m veletei” rész 7. Iépésére vonatkozik.

3-5
|

A
"3 R E— — —
-

F i

Tl
T

[mf T i | I
St
~r— |

1 2 4 7

* The numbers shown in the notation comaspond to the following opera-
tion step numbers.

A STEP RECORD ablak el hivasa utan valassza ki a Hangot
a felvételhez.
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1. Nyomja meg a [G] gombot, hogy kivalassza az , mf”-t.

SONG CREATOR: NewSang

ded L SmaP PR

2.. Nyomja meg a [H] gombot, hogy kivalassza a , Tenuto-t”.

3. Nyomja meg az [I] gombot, hogy kivalassza a ,normal”
hangjegy tipust.

4. Nyomja meg a [6 ] gombot, hogy kivalassza a negyed
hang hosszusagot.

5. Jatssza sorrendben a C3, D3, E3, F3 és A3 billenty ket a
partitira példa szerint.

il
e
A

BCRG CREATOR: Mewsang

asd (]
u LUTEERLTOT b [=] L REETT
* ORf=Foifan _ Wabe L] A0 = i |

[4]
z
[
:
H
4
CEE
i
£E
2]

EE

ngg =
—
y
B
frika)
3
it
fishe
o
HH
S
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6. Nyomja meg a [6 ] gombot, hogy bevigyen egy
negyed hang sziunetet.

A Sziinet beviteléhez hasznélja a [4 1-[8 ] gombokat.
(El szér nyomja be egyszer, hogy kivalassza a sziinet
értéket, majd még egyszer, hogy ezt bevigye).

anan

L
u

. JatsszaaC4 billenty t.

badlan/ sl
0

8. Nyomja meg a SONG [STOP] gombot, hogy a kurzort
visszavigye a Dal elejére.

LR FLAY
O REC oF ) e rEw e O REC BTGP & e nEw rE
[«
[y

] éJ e[ ]l>] wp (] :,léu:'f,l =HEa
8 9

0. Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot, hogy
meghallgassa az Gjonnan bevitt hangokat.

10. Nyomja meg az [EXIT] gombot, hogy kilépjen a
STEP RECORD ablakbol.
A mar felvett Dalokat hasonlé mddon tudja szerkeszteni.

11. Nyomja meg a [SONG SELECT] gombot, hogy
el hivja a Dal Valaszt6 ablakot, hogy elmentse az
adatokat, és mentse el az adatokat a Dal Valaszté
ablakba.
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A hangossagrol
(velocity)

A hangossagot az
hatarozza meg, hogy
a billenty milyen

er senvan
lenyomva. Minél

er sebben jatsszunk
annal er sebb a
velocity érték és
annal hangosabb a
hang. A Velocity
értéket 1 és 127
kozott lehet
meghatarozni. Minél
magasabb az érték,
annal hangosabb
lesz a hang.

Adatok torlése
A hibasan bevitt hangok torélhet ek.

1. Hasznédlja az [A]/[B] gombokat a STEP RECORD ablakban,
hogy kivalassza a toréIni kivant adatokat.

2. Nyomja meg a [J] (DELETE) gombot, hogy torélje a
valasztott adatokat.

A Step Record ablakban, a [G] [H] [I] gombokkal kivalaszthat6
tételekr |

[Glgomb.........c.e.. Meghatarozza a bevinni kivant Hang
hangossagat (Velocity)

Items Velocity to be recorded
Khd Vel Actual velocity you play the keyboard with
fif 127
ff 111
f 95
mf 79
mp 63
u] 47
pp Y
ppp 15
[Hl gomb................ Meghatarozza a bevinni kivant Hang

hosszat (gate time).

Items Gate time to be recorded
Normal I | o
Towe | N | <<
swcca | | a0%
staccatizaimo | [N | o0mg
M The gate time (note length) can be set to any
desired percentage by using the [DATA
ENTRY] dial.
[Mgomb.................. Meghatarozza a bevinni kivant Hang

tipusat..A gomb lenyomasa hang valasztot valtogatja (az ablak
aljan) harom alap érték kdzétt: normal, pontozott és triola.
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Az itt leirt magyarazat ,A Lépésenkénti felvétel alap
m veletei” rész 7. Iépésére vonatkozik.

2-5 68 10-13 14-16
| | |

] 9

* The numbers shown in the sheet correspond to the following operation
stap numbers,

$‘E}

=

=]

Ebben a példaban tartsuk észben, hogy az egyik Iépésnél a
m velet végrehajtasa kdzben egy billenty t lenyomva kell
tartani.

A STEP RECORD ablak el hivasa utan valassza ki a Hangot
a felvételhez.

1. Nyomja meg a [G] gombot, hogy kivalassza az , mp”-t.

SOMNG CREATOR: MewSang

LTER HE GIMEER

2..Nyomja meg a [H] gombot, hogy kivalassza a
» renuto-t”.

3. Nyomja meg az [I] gombot, hogy kivalassza a
»,hormal” hangjegy tipust.
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4. Nyomja meg a [5 ] gombot, hogy kivalassza a fél hang
hosszlsagot.

5a billenty zeten az F3 gomb lenyomva tartdsa kdzben
nyomjameg a[7 ] gombot.
|

1
RE & BEAT & GLK

rvereey (=) [ (O3
g

6. AzF3 gomb elengedése utan, nyomja meg a [H] gombot,
hogy kivalassza a , Staccato” -t.

7. Nyomja meg a [7 ] gombot, hogy kivalassza a nyolcad
hang hosszlisagot

8. Jatssza sorrendben az E3, F3 és A3 billenty ket a partitira
példa szerint.

0. Nyomja meg a [G] gombot, hogy kivalassza az , f"-t
10. Nyomja meg a [H] gombot, hogy kivalassza a , Tenuto-t”.

11. Nyomja meg a [l] gombot, hogy kivalassza a ,, pontozottat”.

12. Nyomja meg a [5 ] gombot, hogy kivalassza a pontozott
fél-hang hosszlsagot.

13. satsszaa A3 billenty t a példaban leirt médon.

14. Nyomja meg az [I] gombot, hogy kivalassza a ,normal”
hangjegy tipust.
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15. Nyomja meg a [6 ] gombot, hogy kivalassza a
negyed hang hosszusagot.

16. JatsszaaF3 billenty t a példaban leirt médon.

17. Nyomja meg a SONG [STOP] gombot, hogy a kurzort
visszavigye a Dal elejére.

RS L
) FEC L I ehlisE rEW FF ) FEC STOP ) RRE  REW FF
[ e | I

"—'M-n-l .\—m::::I—P” « || - | ‘ ._...,...Ll._..._l :‘"_’l [ ]
17 18 i P‘;:

18. Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot, hogy
meghallgassa az Gjonnan bevitt hangokat.

19. Nyomja meg az [EXIT] gombot, hogy kilépjen a STEP
RECORD ablakbol.
A felvett Dalokat igény szerint szerkesztheti.

20. Nyomja meg a [SONG SELECT] gombot, hogy
el hivja a Dal Valaszto ablakot, hogy elmentse az
adatokat, és mentse el az adatokat a Dal Valaszt6
ablakba.

Az itt leirt magyarazat ,A Lépésenkénti felvétel alap
m veletei” rész 7. lépésére vonatkozik.

= .”;1""’,
o 2

1-456 7

* The numbers shown in the sheet corespond to the following
oparation step numbers.

Ebben a példaban tartsuk észben, hogy az egyik |1épésnél a
m velet végrehajtasa kdzben egy billenty t lenyomva kell
tartani.

A STEP RECORD ablak el hivasa utan valassza ki a Hangot
a felvételhez.
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1. Nyomja meg a [H] gombot, hogy kivalassza az , Normal” -t.

SONG CREATOR: NewSanz

i LapPpPD

s 0o [Eme

2. Nyomja meg az [I] gombot, hogy kivalassza a ,normal”
hangjegy tipust.

3. Nyomja meg a [7 ] gombot, hogy kivalassza a nyolcad
hosszuséagot.

4. A billenty zeten az C3 gomb lenyomva tartasa kdzben
nyomjameg a|[7 ] gombot.

Még ne engedije el a C3 billenty t. Tartsa lenyomva mikdzben
végrehajtja a kbvetkez |épéseket.

BAR ¢ BEAT & GLK-
i 1 [IETHI

=] O] COYT2 )]

Saladd

5. Ac3ésE3 billenty k lenyomva tartasa kézben nyomja meg

al7 ] gombot.
Még ne engedije el a C3 és E3 billenty ket. Tartsa lenyomva
mikdzben végrehajtja a kbvetkez |épéseket.
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6. A C3, E3 és G3 hillenty k lenyomva tartdsa kdzben
nyomjameg a|[7 ] gombot.

Még ne engedije el a C3, E3 és G3 hillenty ket. Tartsa
lenyomva mikdzben végrehajtja a kovetkez lépéseket.

| |
ﬂlﬁﬂ!’

v (= (1] (O
g+ §

7. A C3, E3, G3 és C4 billenty k lenyomva tartasa
kézben nyomjameg a [7 ] gombot és utdna egyb | a
[5 ] gombot.

Miutan megnyomta a [5 ] gombot, engedje el a

billenty ket.

lﬂ I'IIIIT.II(

el (21 9 O j COD (1 ]
@ CE -’EE

8. Nyomja meg a SONG [STOP] gombot, hogy a kurzort
visszavigye a Dal elejére.
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A felvett Dal adatai
elvesznek ha
mentés nélkil
véalaszt masik Dalt
vagy ha mentés
nélkil kapcsolja ki
a Hangszert.

0. Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot, hogy
meghallgassa az Gjonnan bevitt hangokat.

10. Nyomja meg az [EXIT] gombot, hogy kilépjen a STEP
RECORD ablakbdl.
A felvett Dalokat igény szerint szerkesztheti.

11. Nyomja meg a [I] [SAVE] gombot, hogy el hivja a Dal
Véalaszt6 ablakot, hogy elmentse az adatokat, és mentse el az
adatokat a Dal Valaszt6 ablakba.

Akkordok felvétele

Az akkordok és Szekciok (Intro, F , Vég stb.) egyenként felvehet ek
precitid zitéssel. A kévetkez utasitdsok megmutatjak hogyan
hasznalhat6 a Lépésenkénti Felvétel funkcié az akkord valtasok
felvételére.

Az itt leirt magyarazat ,A Lépésenkénti felvétel alap m veletei” rész 7.
Iépésére vonatkozik.

! ol ! .
[ MAINA —||||-—BFIEAK-L| - rv_mm B—|I

A . - -

1" I = I | il T & I
/i | Il | Il Fa#] 1
1”5 L Fa I = I 1

T 3 T T |
v I [

cC F G||F GF | C
L : i ol by
2,3 56 89
* The numbers shown in the notation corespond to the following operation step
numbers,

1. Ellen rizze, hogy a STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] gomb
OFF-ra van allitva, majd nyomja meg a STYLE CONTROL [MAIN
VARIATION A] gombot.
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2. Nyomja meg a [5 ] gombot, hogy kivalassza a fél
hang hosszlsagot

3. Jatsszaa C, F és G akkordokat a billenty zet akkord
szekcidjaban.

4, Nyomja meg a STYLE CONTROL [BREAK] gombot.

5. Nyomja meg a [6 ] gombot, hogy kivalassza a
negyed-hang hosszusagot

O. Jatssza az F és G7 akkordokat a billenty zet akkord
szekciéjaban.

7. Nyomja meg a STYLE CONTROL [MAIN VARIATION B]
gombot.
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A felvett Dal
adatai elvesznek
ha mentés nélkul
valaszt masik Dalt
vagy ha mentés
nélkil kapcsolja
ki a Hangszert

Adatok torlése

A véletlendl vagy
hibasan bevitt
adatok torélhet ek.

Kitdlt k (fill-in)
bevitele

Allitsa a STYLE
CONTROL [AUTO
FILL IN] gombot
ON-ra és

egyszer en
nyomja meg a
STYLE CONTROL
[MAIN VARIATION
(A,B,C,D)] gombok
egyikét.(A
megfelel fill in
szekcio elindul
majd
automatikusan a
véalasztott [MAIN
VARIATION
(A,B,C,D)] minta
visszajatszasara
ugrik.

C|D

7 Aw"

1] 1 oo D - n
-._8_. o

8. Nyomja meg a [4
hang hosszusagot.

1 2

] gombot, hogy kivalassza Az egész

O. Jatssza a C akkordot a billenty zet akkord szekci6jaban.

10. Nyomja meg a SONG [STOP] gombot, hogy a kurzort
visszavigye a Dal elejére.

11. Nyomja meg a SONG [PLAY/PAUSE] gombot, hogy
meghallgassa az Ujonnan bevitt hangokat.

12. . Nyomja meg az [EXIT] gombot, hogy kilépjen a STEP
RECORD ablakbdl.
A felvett Dalokat hasonlé médon szerkesztheti.

13. Nyomja meg az [F] [EXPAND] gombot, hogy az akkord
valtas adatokat Dal adatta alakitsa.

14. Nyomja meg a [I] (SAVE) gombot, hogy el hivja a Dal

Valaszt6 ablakot, hogy elmentse az adatokat, majd mentse el az

adatokat a Dal Valaszt6 ablakba.
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Felvett Dalok szerkesztése

A felvett Dalok szerkeszthet ek, fuggetlendl attél, hogy milyen
felvételi modszerrel — Gyors Felvétel, Tobb Savos Felvétel
vagy Lépésenkénti Felvétel - lettek rdgzitve..

Alap szerkesztési folyamat

1. valasszon egy szerkeszteni kivant Dalt.

2. Nyomja meg a [DIGITAL RECORDING] gombot.

<A

, ﬁl[:‘:‘?u
4

LREL AL HES

T LHEA L Rerwlisng
i ELe) SHATERT Lvid

it i D
i 1 BORGCREATOR BORMAL REFILACE ALL
] = BIVLE CREATOR [R—— it
(T 5 ¥leris whn bhe sore P the eredionly recorded

; 0 RULTT PRI CREATING friviey sinta an i chaccal
=3
=1

T

-

FIERT KEY A

3. Nyomja meg az [A] gombot, hogy el hivja a Dal
Alkoto (Song Creator) ablakot, hogy felvegyen vagy
szerkesszen Dalokat.

4. valasszakia megfelel fiuletaTAB|[ ][ ]gombbal
és szerkessze a Dalt.

» Bizonyos szekcié Gjra felvétele
----Be/Ki Utés
Engedi a Dal bizonyos részének Ujra felvételét.

» Csatorna események szerkesztése (CHANNEL)

Engedi, a csatorna események szerkesztését. Példaul
csatornanként torolhetiink ki adatokat vagy transzponalhatunk
hangokat.

» Hang vagy Akkord események szerkesztése (CHORD, 1-
16)

Engedi a felvett Dalok vagy akkordok valtoztatasat vagy
torlését.

» SzOveg szerkesztése (LYRICS)

Engedi a Dal nevének vagy széveg események valtoztatasat.
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Meghatarozott szekcio Ujra felvéetele -- Be/Ki
Utés (PUNCH IN/OUT)

Egy mar felvett Dal meghatarozott szekciojanak Ujra felvételénél
hasznalja a Be/Ki Utés funkci6t. Ezzel a médszerrel csak a be és ki
Utési pontok kozétt lev adat lesz az Ujonnan felvett adattal felllirva.
Tartsuk észben, hogy bar a Be/Ki Utés id zités beallitasa alatt
hallhatéak a be és kilitési ponton kivill es  hangok is, de ezek nem
lesznek letdrolve.A Be és Kiltési pontok még az automata m velet
el tt szamok fiiggvényében meghatarozhatéak, vagy manualisan is
elvégezhet a felvételakar egy Lab Pedal, akar a billenty zet
hasznalataval.

Az itt leirt magyarazat az ,,Alap Szerkesztési M veletek” rész 4.
Iépésében lev REC MODE ablakra vonatkoznak.

1. [1 1-[6 ] gombok segitségével hatarozza meg a
felvétel bedllitasait. (lasd lent).

2. A SONG [REC] gomb lenyomva tartasa kézben nyomja meg a
megfelel sav gombjat.

0 s [a REE=H
& +
FIGYELEM

A felvett Dal adatai
elvesznek ha
mentés nélkil

valaszt méasik Dalt . . e e .
vagy ha mentés 3.A visszajatszas inditasdhoz nyomja meg a SONG

nélkil kapcsolja ki [PLAY/PAUSE] gombot. Kezdje el a jatékot a billenty zeten a
a Hangszert Beltési Pontndl és allitsa le a felvételt a Kilitési Pontndl.

4. Nyomja meg a [I] (SAVE) gombot, hogy el hivja a Dal
Valaszt6 ablakot, hogy elmentse az adatokat, majd mentse el az
adatokat a Dal Vélaszt6 ablakba.
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Beltési (PUNCH IN) bedllitasok

Normal (NORMAL) A feliilir6 felvétel akkor kezd dik

mikor megnyomjuk a SONG
[PLAY/PAUSE] gombot vagy amikor
Synchro Start médban kezdiink el a
billenty zeten jatszani.

Els Billenty nél Be A Dal normélisan jatszddik vissza,
(FIRST KEY ON) majd a billenty zet lenyomasanal

elkezdi a felllirasos felvételt.

Beltési Hely (PUNCH A Dal normalisan jatszédik vissza
IN AT) égészen a kijelolt Beltési Pont

kezdetéig, majd onnantél elkezdi a
felulirdsos felvételt. A Beltési taktust
al3 ] gombbal allithatja be.

Kittési (PUNCH OUT) beallitasok

Mindent Helyettesit Minden adatot tor6l azutan a pont
(REPLACE ALL) utan ahol a felvétel ledllt.

Kiltés (PUNCH OUT) A pont ahol a a felvétel megallt lesz a

jon.

Kiltési Pont. Ez a bedllitds meg riz
minden adatot ami ezutan a pont utan

Kiltési Hely (PUNCH A tényleges felllirasos felvétel a
OUT AT) meghatarozott (a megfelel ablak

taktust a [6

gombbal bedllitott) Kititési Pontig
folytatédik, ahol a felvétel leall és a
normal visszajatszas folytatédik. Ez a
bedllitas meg riz minden adatot ami
ezutan a pont utan jon. A Kidtési

] gombbal allithatja be

Példak ujra felvételre a Ki és Beltéses

beallitdsok hasznalataval

Ez a hangszer tébb lehet séget is nyujt, hogy hasznalja a Be
és Kiutés funkcioét. A lent lathato illusztracio tobb esetet is
mutat ahol egy 8 taktusos frazison beliil valasztott taktusokat

vesz fel Ujra.
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Orlgiral dals

PUNCH IN satting

PUNCH CLIT sstting

HOFMAL Siar oo rerie moording | :1-“:"59

wr

REPLACE aLL CE T = T & T & T &®§ 1 ]

HORMAL turi;_-.-m-m" |:|=I|-|:~m|rrg|E

PUNCH QLT Co T T T % T ¥ eeeereemeie

HORMAL ﬂ.mvn_wm|nan|ng" :h;nm-whrug-u.

PLUNCH OUIT AT=008 Co T T 3 T 35 T 7
= =

FIRET KEY ON i & Rt

REPLACE all [0 L T | ]
= =

FIRST KEY ON ] ety R

PUNCH OUT s i - i I " N S N - S (i - S S S e |

FIFET KEY ON o ] el ety

PUNCH QLT AT=002 S 3 T & | & [ ]

PUNCH IN AT=008 Pl e gl ] o s i

REPL&CE all [0 T ]

PLINCH IN AT-008 O e - by i

PUNCH OUT [T T T T |

Fly back [Criginal dadsj Siop overeTie reccrdineg Py criging deis
PUHCH IN &T=008 v v v

PUNCH QLT AT=005

"1 Toaveld overeiing
" To sop meoording, pre e P2 C] bulion ol e erd < remors B

T e ——— |
[ Proviousty racorded
| — R

142, st e 3

Pedal Ki és Belités beallitadsok
Amikor ez ON-ra van kapcsolva, a Lab Pedal 2-vel is iranyithatéak a
ki és belitési pontok. Dal visszajatszasa kdzben a Pedal lenyomasa
(és lenyomva tartasa) egyb | aktivalja a Belitéses felvételt, mig a
Pedal felengedése kikapcsolja a felvételt. A Pedalt annyiszor lehet
felvétel kbzben lenyomni ahanyszor a be és kilitéses felllirasos
felvételt elinditani vagy megallitani szilkséges. Tratsuk észben, hogy
a Lab Pedal 2 jelenlegi funkcioja megsz nik, ha a Pedal Punch In/Out
funkcié ON-ra van allitva.

Csatorna események szerkesztése
Az itt leirt magyarazat az ,Alap Szerkesztési M veletek” rész 4.
lépésében lev. CHANNEL ablakra vonatkoznak.

1.A [A]/[B] gombok segitségével valassza ki az Szerkeszt

(EDIT) menit.

2. Hasznéljaa[l

adatokat.

1-[8 ] gombokat, hogy szerkessze az
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Csatorna
Méret

3. Nyomja meg a [D] EXECUTE gombot, hogy
végrehajtsaam veletet a jelenlegi ablakban.

A m velet befejeztével (a SETUP ablakot kivételéve) ez a
gomb UNDO-ra véltozik, engedve az eredeti adatok
visszaallitasat, ha az eredmény nem kielégit . Az UNDO
funkcionak csak egy szintje van, csak a legutols6 m veletet
lehet visszaforditani.

4, Nyomja meg a [I] (SAVE) gombot, hogy el hivja a Dal
Véalaszt6 ablakot, hogy elmentse az adatokat, majd
mentse el az adatokat a Dal Valaszt6 ablakba.

Kvantalas (QUANTIZE) meni
A Kvantal funkcio lehet vé teszi, hogy az egy csatornan belill
lev hangokat sorba allitsa. Példaul, ha az alul latott zenei
frazist veszi fel, nem biztos, hogy teljesen precizen fogja
jatszani és lehetséges, hogy az el adas kicsit el rébb vagy
hatrébb volt a tokéletes id zitést I. A Kvantal funkcid
segitségével ez kényelmesen helyrehozhat6.

F.l
ol

ES=E=—=—cc=C=

&

Meghatarozza, hogy melyik csatornaba lesznek a Dalok kvantalva
Kivalasztja a kvantal méretet (felbontast). Optimalis eredmény
érdekében a Kvantal méretet a csatorna legkisebb hang értékéhez
kell allitani. Példaul ha a nyolcad hangok a legkisebbek a
csatornaban, a Kvantal méretnek a nyolcadnak kell lennie.

IR
RJI'I"I"I'ii'.

., Nyolcad hang kvantalas utan
T O
LI A A ST A ¢

Beallitdsok

J _...\ ‘lz j .QI-_?
Negyed Nyolcad Tizenhatod Harmincketted Tizenhatod
hang hang hang hang hang+nyolcad
triola*
o Jr M -L;r-‘? -F' r
Negyed Nyolcad Tizenhatod Harmincketted Tizenhatod hang+
hang hang hang triola hang triola* tizenhatod triola*

triola triola

A harom csillaggal (*) jeldlt kvantal beallitas rendkivil hasznos,
hiszen engedik, hogy két kilénb6z hang értéket kvantaljunk
egyszerre. Példaul ha az egyenes nyolcad hangok és a nyolcad
triolak egy csatornaban vannak, és kvantaljuk az egyenes
nyolcadokat, a csatorna 6sszes hangja egyenes nyolcadra lesz
kvantélva ami megsziinteti az dsszes triolat.Viszont ezzel a dupla
beallitassa, mind az egyenes mind a triola hangok helyesen lesznek
kvantélva
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Er sség (Strength) Meghatarozza, hogy ahangok milyen er sséggel
lesznek kvantalva. A 100%-0s beallits tokéletes
id zitést nyujt. Ha az érték 100-nal kisebb, a hangok
a meghatarozott °% érték szerint elmozdulnak a
meghatéarozott kvantal Gtemek felé.100%-nal kisebb
érték bedllitasa ,emberi” érzést kolcsondz a
felvételnek.

Caartar-nate Ength
e a—
Criginal data } } } }
Cuentizing shenghe=100 —& * " *
Ciantizing srength=50 o }-a je -

A Kkijel6lt csatorna adatainak tdrlése (DELETE meni)
A kijel6lt csatorna adatai térolhet ek. Valassza ki a csatornat melynek
adatait torolni szeretné a [1 1-[8 ] gombokkal és nyomja meg a
[D] (EXECUTE) gombot, hogy végrehajtsa a m veletet.

Két kijel6lt csatorna adatainak keverése (6sszeolvasztasa) (MIX
meni)
Ez a funkci6 lehet vé teszi két kijeldlt csatorna adatainak keverését
és az eredmény kilon csatornaba helyezését. Az adatok egyik
csatornabol masikba masolasa szintén lehetséges.

Forrés 1 Kivalasztja a keverni kivant csatornakat (1-16). A
(Source 1) valasztott csatorndban lev 6sszes MIDI esemény a
végcél csatorndba masolodik.

Forréas 2 Kivalasztja a keverni kivant csatornakat (1-16). A
(Source 2) valasztott csatornabdl csak a hang események lesznek a
végcél csatorndba masolva. Az 1-16. értékeken kivil van
egy ,,COPY” bedllitasi lehet ség, amely lehet vé teszi,
hogy a SOURCE 1-b | adatot masoljon a végcél
csatornaba. Ha itt a ,COPY” van kivalasztva, az adat a
SOURCE 1-b | a végcél csatornaba lesz masolva. (Az
eredeti csatorna adat megmarad).

Végcél Kivalasztja azt a csatornat ahova a keverés vagy masolas
(Destination) | eredménye masolva lesz.

Csatorna Transzponéalads meni (CHANNEL TRANSPOSE)
Engedi, hogy individudlis csatornak felvett adatait fel vagy le
transzponalja maximum 2 oktavval kisszekundnyi névekedéssel.

A 9-16. csatornak megjelenitése

Nyomja meg az [F] gombot, hogy a két csatorna ablak kdzott valtson
(1-8. és 9-16. csatorndk).

- 203 -



Az dsszes csatorna egy értékre valo, egyidej
transzponalasa

Mikézben a [G] (ALL CH) gombot lenyomva tartja, nyomja
meg a [1 1-[8 ] gombok egyikét.

A Beallitasi (SETUP) menu

A Kever Pult ablak jelenlegi bedllitasait (86. oldal) és mas
panel beallitdsokat a Dal elejére lehet venni mint beallitasi
adatot. A Dal kezdetekor a Kever Pult és a panel bedllitasok
automatikusan el hivodnak.

SETUP felvételi folyamat

1. Hivja el az operacios ablakot.

[DIGITAL RECORDING] [A] SONG CREATOR TAB
[ ]I ]CHANNEL [B] SET UP

2. Nyomja meg a [l 1-[7 ] gombokat, hogy
meghatarozza a Dal kezdetekor el hivandé bedllitasokat.

Dal (SONG) Felveszi a tempot és a Kever
Pultrdl tortént 6sszes
bedllitast.

Billenty zet Hang Felveszi a Panel bedllitdsokat,

(KEYBOARD VOICE) beleértve a billenty zet részek

(RIGHT 1, 2 és LEFT) Hang
vélasztasat és ki vagy
bekapcsolt statuszukat. Az itt
felvett panel beallitasok
megegyeznek az Egy
Erintéses Beallitasokhoz
memorizalt beallitasokkal.
Ezeket a Dal kdzben barmikor
régziteni lehet (a tablazatban
szerepl tdbbi tételt csak aDal
elejéhez lehet rogzitani).

Partitira beallitas (SCORE Rogziti a Partitira ablak

SETTING) bedllitasait.
Segit bedllitds (GUIDE Rogziti a Segit  funkcid
SETTING) bedllitasait, beleértve a Segit

Ki/Be bedllitast.

Sz6veg bedllitds (LYRICS Rogziti a Szoveg ablak

SETTING) bedllitasait
Mikrofon beallitas (M,IC Felveszi a mikrofon és Vokal
SETTING) (PSR-3000) Harmonia bedllitasokat a

Kever Pult ablakban.

3. Jeldlje ki a valasztott tételt a[8 ] gombbal.
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FIGYELEM

A felvett Dal adatai
elvesznek ha
mentés nélkul
vélaszt masik Dalt
vagy ha mentés
nélkul kapcsolja ki
a Hangszert.

Tobbszo6rds adat
sorok vélasztasa
A [J] (MULTI
SELECT) gomb
lenyomva tartasa
kézben nyomja meg
az [A)/[B] gombokat.

Meghatarozott tipusu
események kijelzése
Az Akkord és 1-16
ablakban kijelzend
események tipusat
meghatarozhatja.Err
e egy példa mikor
csak a hang
eseményeket
szeretné az ablakban
latni.

M

FIGYELEM

A felvett Dal adatai
elvesznek ha
mentés nélkul
vélaszt masik Dalt
vagy ha mentés
nélkil kapcsolja ki
a Hangszert.

4. Nyomja meg a [D] [EXECUTE] gombot, hogy végrehajtsa a a
SETUP felvételi m veletet.

5. Nyomja meg a [l] [SAVE] gombot, hogy el hivja a Dal

Valaszt6 ablakot, hogy elmentse az adatokat, és mentse el az
adatokat a Dal Vélaszt6 ablakba.

Hang vagy Akkord esemeények szerkesztése
(CHORD, 1-16)

Az itt leirt magyarazat ,Alap szerkesztési m veletek” rész 4.
Iépésében szerepl CHORD és 1-16 fiilekre vonatkozik.

1. Ha az 1-16 fiil ablak van kivalasztva, nyomja meg az [F]
gombot, hogy kivalassza a szerkeszteni kivant csatornét.

2. Mozgassa a kurzort a kivant adathoz.
Kurzor fel vagy le mozgatasa Hasznalja a [A]/[B] gombot.
Kurzor adat elejére vitele Nyomja meg a [C] gombot
Kurzor mozgatasa Taktus/Utem/Ora
egységek szerint Hasznéljaa[l 1-I3 |
gombokat

3. Szerkessze az adatokat.

Adatok szerkesztése soronként
Hasznélja a [6 1-[8 ] gombokat, hogy
vagja/masolja/beillessze/térolje az eseményeket

Az adatok minden paraméterének szerkesztése

1. A [D)/[E] gombokkal valassza ki a szerkeszteni kivant paramétert.
2.[4 ]-[5 ] gombokkal szerkessze a paraméter értékeket. A
[DATA ENTRY] tarcsa szintén hasznalhato. A szerkesztett érték
tényleges beviteléhez a kurzort mozgassa el a paramétert 1.

Az eredeti érték vissazallitAsahoz nyomja meg a [8 ] gombot a
kurzor mozgatasa el tt.

4. mikor Az Akkord fiil ablak van kivalasztva, nyomja meg a [F]
[EXPAND] gombot, hogy az adatokat Dal adatta alakitsa at.

5.. Nyomja meg a [l] [SAVE] gombot, hogy el hivja a Dal

Valaszt6 ablakot, hogy elmentse az adatokat, és mentse el az
adatokat a Dal Vélaszt6 ablakba.
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Az ablakban kijelzett események

o T

|Hil T ELE

[ a 5ok ¥
id i e

eampe 002 : 4 : 1536
ol

Baal

Chock

Measre numbsr (BAR)

o A megfelel esemény helyzetét (poziciéjat) mutatja.
Megegyezik az ablak bal als6 részében lev mutatéval.

2] Az esemény tipusokat mutatja (lasd lent).

L3

Az esemény értékeket mutatja.

Az 1-16 ablakban lathaté események

Hang (NOTE) Egy Dal kllonallé hangjegye.
Tartalmazza a hang szamot,
ami megfelel a jatszott

értéket a billenty
lenyomasanak er sségét |
fligg en és egy hosszUsagi
értéket.

billenty nek, és egy hangossag

CTRL (Control Valtas) BedllitAsok a Hang
irAnyitdsahoz, mint példaul a

a kever pulton keresztil
szerkesztve) stb.

hanger | filter, effekt mélység (

PROG (Program Valtas) MIDI program véltas szama
Hang vélasztashoz.

P.BND (Pitch Bend) Adat a Hang

(Hangmagasséag Hajlitas) hangmagassagéanak folytonos
véltoztatdsihoz.

A.T. (After Touch)(Erintés Ez az esemény akkor

utan) keletkezik, mikor a hang

jatszasa utan nyomast
gyakorolnak a billenty re.
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Az Orarél (Clock)

A Hang felbontas
egyik egysége. A
Kvantalasi méret a
negyed tUtemenkénti
.clock” szdm. A PSR-
3000/1500-nél, 1
clock 1/1920-ad
negyed utemnek felel
meg.



Az Akkord ablakban lathaté események

Stilus (STYLE) Stilus

Tempo Tempod

Akkord (CHORD) Akkord gyokeér, akkord tipus,
on-bass akkord

Sect Kisér stilus szekcié (Intro, f ,
fill in, torés, vég).

KiBe (OnOff) A Kisér Stilus mindegyik

részének (csatornajanak) ki
vagy bekapcsolt allapota.

CH. Vvol. A Kisér Stilus mindegyik
részének (csatornajanak)
hangereje.

S. Vol. A Kisér Stilus 0sszesitett
hangereje.

Meghatarozott tipust események kijelzése
(FILTER)

A szerkeszt ablakok tébb tipusi eseményt jeleznek. Néha nehéznek
bizonyul arra figyelni amelyikez szerkeszteni szeretné. Itt bizonyos
hasznosnak a Filter funkcié. Engedi meghatarozni, hogy melyik
esemeény tipusok lathatéak a szerkeszt ablakban.

1. Nyomja meg a [H] (FILTER) gombot, hogy el hivjaa
szerkeszt ablakot.

2. A [2 1[5 ] gombok segitségével valassza ki az
esemény tipusat.

3.A [6 1Vi7 ] gombok segitségével pipalja ki vagy
tavolitsa el a pipakat a kivalasztott tételek mellette.

[H] (ALL ON)... ....Kipipalja az 6sszes esemény tipust.
[I] (NOTE/CHORD) Csak a Hang/Akkord adatot valasztja ki.
[J] (INVERT) Az 0sszes kockaban visszaforditja a

pipalasokat. Mas szoval ahol nem volt kipipalva ott kijeldli, és forditva.
4. Nyomja meg a [EXIT] gombot, hogy végrehajtsa a
bedllitasokat.

A [C]-[E] gombok el hivjak a lent lathatd sorrendben hivjak el a Filter
ablakokat.

MAIN............ e, A F Filter ablakot hivja el .
CTRL CHG Az Vezérlés Valtas Filter ablakot hivja el .
STYLE A Kisér Stilus F Filter ablakot hivja el .
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Csatornan kiviuli események
szerkesztése (SYS/EX)

Az itt leirt magyarazat ,Alap szerkesztési m veletek” rész 4.
lépésében szerepl [sys/ex] FULRE vonatkozik.

Ebben az ablakban szrkesztheti a rendszeren kivili
eseményeket, amelyek nem tartoznak egy bizonyos
csatornahoz, mint példaul a tempé és az item. A folyamat
Iényegében ugyanaz, mint a ,Hang vagy Akkord események
szerkesztése” rész lépései a 161. oldalon.

Rendszer Események

ScBar (Score Start Bar)
(Partitura Indit6

Meghatarozza a Dal els
taktusat.

Tempo

Meghatarozza tempo értéket.

Id (Utemjelzés)

Meghatarozza az itemjelzést.

Key (El jegyzés)

Meghatarozza az el jegyzést a
kijelz n latott partitirahoz,
mind a nagy, mind a kis
bedllitAsokat

XGPrm (XG Paraméterek)

Lehet vé teszi, hogy részletes
valtoztatdsokat végezzen a XG
paramétereken. Lasd a ,MIDI
Adat Formatum” részt a kilon
Adat Lista kdnyvecskében.

SysEx (Rennszeren Kiviili)

Kijelzi a Dal rendszeren kivli
eseményeit. Ne felejtse el,
hogy az itt latott adatokat nem
lehet valtoztatni és nem lehet
Uj adatot létrehozni, de az
adatokat lehet térolni, vagni,
mésolni és atilleszteni.

Meta (Meta esemény)

Kijelzi a Dal SMF Meta
esemeényeit. Ne felejtse el,
hogy az itt latott adatokat nem
lehet valtoztatni és nem lehet
0j adatot létrehozni, de az
adatokat lehet toréIni, vagni,
masolni és atilleszteni.

Nyomja meg a [I] [SAVE] gombot, hogy el hivja a Dal
Véalaszt6 ablakot, hogy elmentse az adatokat, és mentse
el az adatokat a Dal Valaszt6 ablakba.

Szoveg szerkesztése (LYRICS)

Az itt leirt magyarazat ,Alap szerkesztési m veletek” rész 4.
Iépésében szerepl LYRICS fllre vonatkozik. Ebben az
ablakban szerkesztheti a felvett sz6veg eseményeket. A
folyamat lIényegében ugyanaz, mint a ,Hang vagy Akkord
események szerkesztése” rész lépései.
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M

FIGYELEM

A felvett Dal adatai
elvesznek ha
mentés nélkul
vélaszt masik Dalt
vagy ha mentés
nélkil kapcsolja ki
a Hangszert.

Szoveg események

Név (Name) Engedi, hoy bevigye a Dal nevét.

Szoveg Engedi, hogy szbveget vigyen be.

(Lyrics)

Kodok CR

(Codes) Sortorést visz be a dal szévegébe.
LF

Nem elérhet a PSR-3000/1500-on. Bizonyos MIDI
eszk®dzokon torli az éppen kijelzett szoveget, és a kdvetkez
szovegkészletet jelzi ki.

Szoveg bevitele és szerkesztése

1.a [4 1[5 ] (DATA ENTRY) gombok segitségével hivja
el a Szdveg ablakot.

2. Nyomja meg a [l] [SAVE] gombot, hogy el hivja a Dal
Valaszt6 ablakot, hogy elmentse az adatokat, és mentse el az
adatokat a Dal Vélaszto ablakba.
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A PSR-3000/1500 csatlakoztatasa

kozvetlenll az Internethez

Az internethez kapcsolddassal egy kulénleges weboldalrél Dal
adatokat és mas tipusu adatokat vaséarolhat és tolthet le. Ez a
szekcid szamitégépekkel és on-line kommunikéacioval
kapcsolatos kifejezéseket tartalmaz. Ha ismeretlen
kifejezéssel talalkozik, forduljon az Internet Szoszedethez.

A hangszer csatlakoztatasa
az internetre

A hangszert egy allandé on-line kapcsolaton (ADSL, optikai
Uivegszal, kabel Internet stb.), egy router-en (irdnyito)
keresztll vagy egy router-rel felszerelt modemen keresztul
csatlakoztathatja az internethez. A csatlakoztatas sajatos
utasitasait (csakigy mint informaciét a kompatibilis LAN
adapterekr |, router.ekr | stb.) a Yamaha weboldalon talal
(http://www.yamahapkclub.com/).

Hasznaljon egy szamitdgépet az internethez csatlakoztatashoz
és Osszekotés el tt csatlakozzon az internethez, mivel magarol
a hangszerr | nem végezhet ek el a modem és router

beallitasok.

Internet kapcsolathoz el szor el kell fizetnie egy Internet
szolgaltatasra a szolgaltatonal.

1. Csatlakozasi Példa:

Csatlakozéas kabellel (router nélkili modem hasznalata)

Maodem*
Mo router capability

Router LAN cable
Cable type

LAM cable

USE-LAN adapter

AR

*Itt, a ,modem” egy ADSL modemet, optikai haldzati egységet
(ONU) vagy kébel modemet jelent.
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Az Internet
kapcsolattdl és a
szolgaltatotol

flgg en, nem biztos,
hogy két vagy tébb
eszkoz
csatlakoztathato
(példaul egy
szamitdgép és a
hangszer). Ez azt
jelenti ,hogy a PSR-
3000/1500-al nem
tud csatlakozni. T6bb
informécioért

érdekl djon a
szolgaltatonal.

Bizonyos
modemeknek egy
opcionalis kézponti
hélézatra van
szikségik, hogy
egyszerre tobb
eszkdz is tudjon
csatlakozni (példaul
szamitégép,
hangszer stb.).




Visszatérés a F
ablakhoz

A [DIRECT
ACCESS] gomb
majd az [EXIT] gomb
megnyomasaval
kénnyedén vissza
lehet térni a F
ablakhoz barmelyik
masik ablakbol.

2. Csatlakozési Példa:
Csatlakozas kéabellel (router-rel rendelkez modem hasznalata)

3. Csatlakozasi Példa: Wireless (drot nélkili ) csatlakozas

*Itt, a ,modem” egy ADSL modemet, optikai hal6zati egységet (ONU)
vagy kabel modemet jelent.

Belepés a kulonleges
weboldalra

A kilénleges weboldalon tdbbek kézt Dal adatok is
meghallgathatéak és megvehet ek. A belépéshez nyomja meg a [E]
(INTERNET) gombot a F ablakban, ha a hangszer mar
csatlakoztatva van az internethez.
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A weboldal ablak bezarasahoz és a operaciés ablakhoz val6é
visszatéréshez nyomja meg az [EXIT] gombot.

M veletek a kiilonleges
weboldalon

Az ablak gorgetése (Scroll)

Ha a weboldal mérete tul nagy ahhoz, hogy a hangszer
kijelz je egyszerre mutassa az egészet, egy tekercsel sav
(Scroll Bar) jelenik meg a kijelz jobb oldalan. A [DATA
ENTRY] tarcsaval tudja a kijelz t tekercselni és megnézni a
nem latszo részeket is.

Link-ek (6sszekapcsolo
hivatkozasok) kdvetése

Ha egy link van az oldalon, az egy gombként vagy szines
szdvegként jelenik meg. A link kivalasztasahoz, nyomja meg a
[6 V[7 V[8 ]gombokat. Nyomjamegal[8 ](ENTER)
gombot, hogy a link végcélt el hivja.

-212 -




A linkeket a [DATA ENTRY] tarcsa forgatasaval majd az [ENTER]
gomb megnyomasaval is kivalaszthatja és el hivhatja.

Karakterek bevitele

Ez a szekcio6 karakterek bevitelével foglalkozik a weboldalra,
jelszavak beviteléhez, adatok kereséséhez stb.

1. Akurzort helyezze a szoveg beviteli mez be (mint példaul
jelszé mez vagy mas mez ; lasd ,Linkek kdvetése” fent),
nyomja meg az [ENTER] gombot, hogy el hivja a karakter bevitel
ablakot.

-213 -



2. Az [A]/[B] gombok segitségével valassza ki a bevinni
kivant karaktert.

3.A [6 1[7 1[8 ]gombok segitségével mozgassa a
piros kiemelést a kivant karakterhez.

A [DATA ENTRY] tarcsét is hasznalhatja a karakter
kivalasztasahoz.

4. Nyomjameg a[8 ] (ENTER) gombot, hogy bevigye a
karaktert.

A karakterek beviteléhez az [ENTER] panel gombot is
megnyombhatja.

Karakterek torlése

* Az el z karakter torléséhez nyomjameg az [5 ](DELETE)
gombot.

*Egy meghatarozott karakter térléséhez:
1. Mozgassa a kurzort a tordlni kivant karakterhez.

1-1A[6 J[7 1[8 ]gombok segitségével
mozgassa a kurzort a ,, "-hoz a karakter lada alatt.
1-2 . Nyomjameg a[8 ](ENTER)gombot, hogy
mozgassa kurzort.

2.Nyomjameg az [5 ] (DELETE) gombot a karakter
torléséhez.

» Az 6sszes karakter egyidej torléséhez nyomjamegal4 |
(CLEAR) gombot.

Karakterek beszlrasa

1. Mozgassa a kurzort a kivant poziciéhoz.

2.A[6 1/[7 ]/[8 ]gombok segitségével mozgassaa
piros kiemelést a kivant karakterhez.

3.Nyomjameg a[8 ] (ENTER) gombot, hogy bevigye a
karaktert.

Sz6koz bevitele

1. Mozgassa a kurzort a kivant poziciéhoz.
2.Nyomjameg a[5 ] (SPACE) gombot, hogy bevigye a
szOkozt.

Sortorés (Return) bevitele

Ha egy tobb sort is engedélyez széveg mez t valaszt,
nyomjameg a[4 ](RETURN) gombot, hogy sortérést vigyen
be.
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5. Nyomja meg az [1 ] (OK) gombot, hogy ténylegesen
bevigye a karaktereket.
A m veleteta[2 ] (CANCEL) gombbal szakithatja meg.

Visszatérés az el z weboldalra

Hogy visszatérjen az el z weboldalra, nyomja meg az [1 ]
(BACK) gombot. Ahhoz, hogy visszamenjen a [1 ] (BACK) gomb
megnyomasa el tti oldalra, nyomja meg a [2 ] (FORWARD)
gombot.

Weboldal frissitése/ weboldal
betbltésének megszakitasa

Weboldal frissitéséhez (hogy biztos legyen benne, hogy az oldal
legfrissebb valtozatat latja vagy az oldal Ujratltésénél) nyomja meg a
[3 ] (REFRESH) gombot.

Az oldal bettltésének megszakitasadhoz (ha az oldal tul sokaig tolt)
nyomja meg a [4 ] (STOP) gombot.
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Internet kapcsolat figyelése
Az Internet ablak jobb alsé sarkaban lathaté harom ikon jelzi a
jelenlegi Internet kapcsolat allapotat.

1 Offline (nincs kapcsolat) jelz
Ez latszik ha a hangszer nincs az internethez csatlakozva. Ha ez
megjelenik, akkor az oldalak megtekintése nem lehetséges.

2] Kommunikéacids allapot jelz
Jelzi, hogy az oldallal valé kommunikacioé folyamatban van.

3] SSL jelz
Ez akkor latszik, ha a megnyitott oldal SSL-t hasznal, és jelzi,
hogy az adat tovabbitas el tt titkositva van.

Adatok vasarlasa és letoltése

A kllénleges PSR-3000/1500 weboldalrél (a hangszeren
visszajatszhatd) Dal adatokat és mas adatokat vasarolhat
vagy tolthet le. Az adat vasarlas és letdltés részleteir |a
weboldalon talal tobb informaciét.

Vasérléas és letoltés utani m veletek

Ha a let6ltés befejez dott, egy lizenet jelenik meg, amely
megkérdezi, hogy kivanja-e megnyitni a Fajl Valaszté ablakot.
A letoltott adatok el hivasahoz valassza a ,YES”-t, ami

el hivja az ablakot. Az Internet ablakhoz val6 visszatéréshez
valassza a ,NO"-t. Ha a Fjl Valaszté ablak nyitva van,
nyomja meg a[8 ] (UP) gombot, hogy el hivja a kdvetkez
legmagasabb mappa szintet.
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Az SSL (Secure
Sockets Layer) egy
altalanosan hasznalt
maodszer az
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modszereket
hasznal.
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hangszert letoltés
kozben kikapcsoljak.



Letoltés végcélja
A letéltés végcélja a a tarold6 mediumtdl fiigg, a lent leirtak szerint.

 Ha vasarlas kdzben a SmartMedia kartya be van helyezve:

A letoltott adatok a Fajl Valaszté ablak CARD flilében a ,My
Downloads” mappaba lesznek elmentve. A mappa bezarasahoz és a
kovetkez legmagasabb mappa szint el hivasahoz nyomja meg a

[8 1 (UP)gombot.

» Ha vasarlas kézben a SmartMedia kartya nincs behelyezve:

A letéltott adatok a Fajl Valaszté ablak USER fllében a ,My
Downloads” mappaba lesznek elmentve. A mappa bezarasahoz és a
kovetkez legmagasabb mappa szint el hivasahoz nyomja meg a

[8 ] (UP)gombot.

Kedvenc oldalak elmentése
konyvjelz kent (BOOKMARK)

Az éppen megtekintett oldalt meg lehet jeldlni, és személyre szabott
link-ként allithatjuk be, hogy a jév ben egyb | el lehessen hivni.

1. Ha ki van valasztva a kivant oldal, nyomjameg a6 ]
(BOOKMARK) gombot. Megjelenik a Kényvjelz (Bookmark)
ablak, mutatva a kdnyvjelz ként elmentett adatok listajat.
Az éppen kivalasztott oldal neve a lista aljan lathatd.

2. A [3 ] (ADD) gomb segitségével hivja el akoényvjelz
regisztracios ablakot.
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3. Vvalassza ki az Uj kdnyvjelz pozicidjat a[l |
(UP/DOWN) gombbal.

4. A kdnyvjelz mentéséhez, nyomjameg a[7 ]
(EXECUTE) gombot vagy nyomja meg a [8 ] (CANCEL)
gombot, hogy tdrélje am veletet.

5.a bdngész hoz valod visszatéréshez nyomja meg a
[8 ] (CLOSE) gombot.

Koényvjelz k megnyitasa

1. Nyomjameg a[6 ] (BOOKMARK) gombot, hogy
el hivja a Bookmark ablakot.

2. Nyomja meg a1 ] (UP/DOWN) gombot, hogy
kivalassza a kivant kényvjelz t.
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3. Nyomja meg a [2 ] JQUMP) gombot, hogy megnyissa a
megjeldlt kdnyvjelz oldalat.

Kényvjelz k szerkesztése

A Koényvjelz (Bookmark) ablakban, meg lehet valtoztatni a kényvjelz k
nevét és at lehet rendezni a sorrendet, csaklgy mint toréini a
sziikségtelen koényvjelz ket a listarél.
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o Kurzor Fel/Le
Fel és le mozgatja a kurzort a konyvjelz listan.

2 Ugras (Jump)
Megnyitja a valasztott konyvjelz oldalat.

© Hozzaadas (Add)
Kdnyvjelz mentésénél hasznaljak.

4 Nevek valtoztatasa

Megvaltoztatja a kivalasztott konyvjelz nevét. A [4 ]
(CHANGE) gomb megnyomasa el hivja a karakter beviteli
ablakot.

15/ Torlés (Delete)
Torli a kijelolt kdnyvjelz t a listardl.

o Mozditas (Move)
Megvaltoztatja a kdnyvjelz k sorrendjét.

1. Valassza ki a mozditani kivant kdnyvjelz t, majd nyomja
meg a [6 ] (MOVE) gombot.

Az ablak alsé része megvaltozik, engedve az Uj pozicio
kivalasztasat.

2. Valassza ki a kivant poziciot a [1 ] (UP/DOWN) gombbal.
3.A[7 ] (EXECUTE) gombbal mozditsa a kényvjelz t a
kivalasztott helyre.

7 Bezaras (Close)
Bezarja a kdnyvjelz ablakot és visszatér a hongész hoz.

A Honlap megvaltoztatasa

Alapértelmezett allapotban a béngész honlapjanak a
kulénleges weboldal nyit6 oldala van beéllitva. Azonban
barmilyen kivant olal beallithaté honlapnak.

1. Nyissa meg a honlapnak bedllitani kivant oldalt.

2. Nyomjameg a[5 ](SETTING) gombot, hogy el hivja az
Internet Beallitdsok ablakot.

3. Nyomjameg a TAB [ ] gombot, hogy kivalassza a
BROWSER (Béngész ) fllet.
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4. Nyomjameg a[l ] (DOWN) gombot, hogy kivalassza a” Set
this page as Home” (Bedllitas Honlapnak) opciot.

5. [2 1/[3 ] (EDIT) gombokkal ténylegesen éllitsa be az
oldalt honlapnak

0. Nyomja meg a [7 ] (EXECUTE) gombot, hogy visszatérjen
aboéngész hoz. Megszakitashoz nyomja meg a [8 ]
(CANCEL) gombot.

Az Internet Bedllitasok Ablak

Az Internet Beallitdsok Ablakban kilonbéz beallitAsok végezhet ek
az Internet kapcsolattal dsszefliggésben, beleértve meni és ablak
preferenciakat. Az Internet Beallitasok Ablaknak 4 al menije van:
Bongész (Browser), LAN, Wireless LAN, és Egyéb (Others).
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Alap M veletek

1. Nyomjameg a[5 ] (SETTING) gombot, hogy el hivja
az Internet Bedllitasok ablakot.

2. Nyomja meg a TAB [ ] gombot, hogy kivalassza a
kivant ablakot.

3. Akivant tételt az [1 ] (UP/DOWN) gombbal
valassza ki.

4. Az odaval6 Szerkeszt ablak el hivasahoz nyomja
meg a[2 1/[3 ] (EDIT) gombot.

Néhany tételnél a szerkeszt ablak nem jelenik meg, de a
véltoztatasok vagy allitasok végrehajthatéak.

5. Nyomja meg a [2 ] (UP/DOWN) gombot, hogy
kivalassza a beallitast vagy valtoztasson az értéken.
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Ha a karakter beviteli
ablak nyitva van
lehetséges a
karakterek bevitele.



. edllitas végrehajtasahoz nyomja meg a

6. A beallitas végrehajtasah ' 3 ] (ENTER
gombot. Am velet magszakitdsahoz nyomjameg a[3 ]
(CANCEL) gombot.

. Abeallitasok tényleges alkalmazasahoz nyomja meg a
[7 ] (EXECUTE) gombot.
Megszakitdshoz nyomja meg a [8 ] (CANCEL) gombot.

Bongész
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Encode (Kodolas)
Kivalasztja a béngész karakter kéd kédolaséat

2] Homepage (Honlap)/Set This Page As Home
(Beallitas Honlapként)/Restore Default Home

(Alapértelmezett Honlap Visszadllitasa)

Részleteket lasd ,,A Honlap megvaltoztatasa” cim részben.

€© Show Images (Képek Mutatasa)

Ha ez be van kapcsolva a web oldal kép adatai és a
képek megjelennek. Ha ki van kapcsolva akkor semmilyen
kép adat nem jelenik meg.

Character Entry Keys (Karakter Beviteli Billenty k)

Ez a bedllitas engedi, hogy bedllitsa a virtualis klaviatara
karakter sorrendjét a karakterek beviteléhez. Ha ez
»Alphabetical’-ra (Alfabetikus) van allitva, a billenty k
alfabetikus sorrendben vannak.Ha ,ASCII"-re van allitva,
akkor a gombok a hagyomanyos ,QWERTY” klaviatdraként
m kodiki.

[5) Time Zone (Id Zona)
Meghatarozza a bongész id zondjat.

LAN

Use DHCP
Meghatarozza, hogy DHCP van-e hasznalva vagy nem.

DNS Server 1/ DNS Server 2

Meghatarozza az els dleges és masodlagos DNS
szerver IP cimét. Ezeket a bedllitasokat akkor kell elvégezni
mikor a ,Use DHCP” be van kapcsolva (DNS manualis
beallitasa) vagy ki van kapcsolva.
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o IP Address (IP Cim)/Subnet Mask/Gateway (Atjaro)

Ezek a bedllitdsok csak a DHCP kikapcsolasa esetén elérhet ek.At
itteni beallitasok: IP cim, subnet mask és a gateway IP cim. Ezeket a
beadllitasokat akkor kell elvégezni, mikor a DHCP ki van kapcsolva.

Wireless LAN (Drétnélkili LAN)

SSID
Meghatarozza az SSID beallitast.

Channel (Csatorna)
Meghatarozza a csatornat..

Encryption (Kédolas)
Meghatarozza, hogy az adat kédolva lesz vagy nem.

© © o

WEP key Type (WEP kulcs tipus)/WEP Key Length (WEP
O kulcs hossz)/WEP Key (WEP Kulcs)

Ezek a bedllitasok csak akkor elérhet ek, ha az ,Enryption” be
van kapcsolva. Meghatarozzak a kédolo kulcs hosszat és tipusat.

Others (Egyéb)
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1) Proxy Server/Proxy Port (Proxy Bemenet)/Non-
Proxy Server (Nem Proxy Szerver)
Meghatarozza a proxy szerver nevét, bemeneti szamat és a
non-proxy szerver fogadé nevét.

Delete Cookies (Cookie-k Torlése)
Torli a mentett cookie-k tartalmat.

Delete all Bookmarks (Osszes Kényvjelz Torlése)
Torli a mentett kdnyvjelz ket.

Initialize Setup (Beallitas Inditasa)

Az Internet Bedllitds ablak bedllitasait az
alapértelmezettre allitja vissza. Lasd a ,Internet Bedllitasok
Inditdsa” részt 178. a oldalon.

Connection Information (Kapcsolédasi Informacio)
Részletes informaciét mutat a jelenlegi csatlakozasrol.

Internet Bedllitasok Inditasa

Az Internet funkcié beallitasai nem aktivak még amikor a
PSR-3000/1500 kezdeti beallitasait felallitja. Az Internet
bedllitasokat kilon kell inditani az itt leirt magyarazat szerint.
Az inditds nemcsak a béngész bedllitasait allitja vissza az
aéapértelmezett bedllitasokra. De az Internet Beallitasok
ablak dsszes beallitasat is (kivéve a cookie és kdnyvjelz
beallitasokat), beleértve az Internet kapcsolattal kapcsolatos
beallitasokat is.

1. Nyomjameg a[5 ] (SETTING) gombot, hogy el hivja
az Internet Bedllitasok ablakot.

2.Ny0mja meg a TAB [ ]gombot, hogy kivalassza az
OTHERS fllet.

3. Nyomja meg az 1 ] (UP/DOWN) gombot, hogy
kivalassza az INITIALIZE fulet.
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A cookie-k
szemalyes
informaciot
tartalmaznak.

4. Hasznalja a [2 1/[3 ] (EDIT) gombokat, hogy beinditsa
az Internet beallitasokat.

Cookie-k és Kdnyvjelz k torlése
A cookie-k és konyvjelz k maradnak a fenti m veletek elvégzése utan
is. Kitorlésiikhéz haszndlja az OTHERS fiill megfelel m veleteit.
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Internet Kifejezések Szojegyzéke

Broadband (Szélessavu)

Egy olyan Internet kapcsolati
technolégia/szolgaltatas (mint példaul az ASDL
és az optikai Uivegszal) amely nagy sebesség ,
nagy teljesitmény adat kommunikaciot biztosit.

Browser (Béngész )

A web oldalak megtekintését, megnyitasat és
keresését lehet vé tev szoftver. Ennél a
hangszernél a web oldalak tartalmat
megjelenit ablakra vonatkozik.

Cookie

Egy bizonyos, a felhasznal6 altal a web oldal
megtekintésekor és az Internet hasznalatakor
tovabbitott informacidkat régzit program.
Funkcidja hasonlit egy hagyomanyos
szamitégép, preferenciakat megjegyz fajljara,
amennyiben ,,emlékszik” bizonyos
informécidkra, mint példaul a jelszé és a
felhasznal6 név, hogy ne kelljen minden
alkalommal Gjra bevinni ugyanazt az
informaciot.

DHCP

Egy olyan szabvany vagy protokol, ami alapjan
az IP cimek vagy mas alacsony szint
halézatok konfiguracids informaciéja minden
internethez csatlakozaskor kénnyen és
dinamikusan meghatarozhat®.

DNS

Egy olyan rendszer, amely halézatra kotott
szamitégépek nevét tovabbitja a nekik
megfelel IP cimhez.

Download (Letdltés)

Adat tovabbitasa egy halézaton keresztil, egy
nagyobb 'gazdatdl’ (host) egy kisebb ’kliens’
merevlemezére vagy mas adat tarol6 eszkdzre.
Hasonl6, mint mikor fajlokat masol a merev
lemezr | egy floppy lemezre. Ennél a
hangszernél a Dal adatok vagy méas adatok a
web oldalrél a hangszerre valo atvitelére
vonatkozik.

Gateway (Atjard)

Egy rendszer ami killénbdz haldzatokat és
rendszereket kapcsol 6ssze, és adat atvitelt és
atalakitast tesz lehet vé eltér kommunikacios
szabvanyok ellenére.

Home Page (Honlap)

A bbngész megnyitasakor és internethez val6
kapcsol6daskor mutatott els oldal.

Internet

Egy héalézatokbdl allé hatalmas halézat ami
adat atvitelt és atalakitast tesz lehet vé eltér
kommunikaciés szabvanyok ellenére.

IP Address (IP cim)

Egy hélézathoz kapcsolédott szamitégéphez
rendelt szdmsor, ami meghatéarozza a
szamitogép helyzetét a halozatban.

LAN

A LOCAL AREA NETWORK (Helyi Tertleti
Haldzat) roviditése. Ez egy adat atviteli halézat
amely egy helyen kot 6ssze tdbb szamitogépet
(mint példail iroda vagy otthon) egy specialis
kabel segitségével.

Link

Egy kiemelt sz6, gomb vagy ikon amelyre
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klikkelve egy masik web oldalt nyitunk meg.

Modem Egy olyan eszktz amely adat atvitelt tesz
lehet vé egy hagyomanyos telefon vonal és
egy szamitégép kozott.

NTP A Network Time Protocol roviditése.A

szamitdégép bels 6rajat a halézeton keresztil
bedllitd szabvany.

Provider (Szolgaltat6)

Egy olyan kommunikéacios cég amely Internet
kapcsolatot szolgaltat.Az internethez
csatlakozashoz sziikséges szerz dést kotni egy
szolgaltatoval.

Proxy

A proxy szerver egy olyan szerver a helyi
halézaton, amelyen minden szamitégépnek
keresztll kell mennie miel tt az internethez
csatlakozna. Minden kérést ami az igazi
szerverhez iranyul keresztez és megnézi, hogy
végre tudja-e hajtatni. Ha nem, akkor tovabbitja
a kérést az igazi szervernek. A proxy szerverek
javitjak a teljesitményt, novelik a sebességet és
biztonsagi okokbdl sz rik a kéréseket.

Router (Iranyito)

Egy tébbszoros szamitégép halézatokat
Osszekot eszkdz. Példaul, ahhoz hogy egy
hazban vagy irodaban lev 6sszes szamitogép
kapcsolodni tudjon az Internethez vagy adatot
osszanak meg egymassal egy router
szilkséges. A router altalaban a modem és
aszamitégép kozoétt van bekotve, bar vannak
modemek beépitett routerrel.

Server

Egy hardver rendszer vagy szamitégép ami egy
halozat kézponti pontjaként szolgal, hozzaférést
biztositva fajlokhoz és szolgéaltatadsokhoz.

Site (Oldal)

Web oldalak csoportja amelyek egyszerre
nyilnak meg. Példaul a web oldalak csoportjat
amelyeknekcimei ,http:/mww.yamaha.com/-al
kezd dnek a Yamaha oldalnak hivjuk.

SSID

Ez egy azonosité név egy bizonyos, egy drot
nélkuli LAN kapcsolaton lev hal6zat
meghatarozasara.A kommunikacié csak
megegyez SSID nev terminalok kdzott
lehetséges.

SSL

Szabvany bizalmas informécio tovabbitasara az
interneten at, mint példaul hitel kartya szam.

Subnet Mask

Beallitas ami egy nagy méret rendszer tébb
kisebb méret rendszerre oszt.

URL

A Uniform Resource Locator roviditése.
Karakter sor, amelye weboldalakt azonosit és
azokhoz kapcsol az interneten.

Web Page (Web Lap)

Minden kilén oldal, amelyekb | 6sszeall egy
web oldal.

Wireless LAN (Drot Nélkuli LAN)

Egy olyan LAN kapcsolat amely kabel mentes
adatatvitelt tesz lehet vé.
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Mikrofon hasznalat (PSR-3000)

Hivatkozas a Gyorstalpal6 oldalszamaira

Egyutténeklés (karaoke) dal visszajatszassal vagy sajat el adasaval....54.

oldal

A mikrofon csatlakoztatasa ............ooeviiii i 54. oldal

Eneklés szovegablakkal...................uoiiire i e 55. oldal

Karaoke hasznalatat kdnnyit funkciok ...............cocoiiiiii i, 55. oldal
Tempo bEAIITASA. ..o 37. oldal
LI 11574 0T  F= 1 = 1S 61. oldal
Effektek hozzdadasa sajat hangjahoz.................ccoooeiiiiiiiiennn. 62. oldal
Vokal harmoénidk hozzaadasa sajat hangjahoz.....................cc...... 62. oldal

Eneklés gyakorlasa megfelel hangmagassaggal (vokal belépés)...176.oldal

Vokal harmonia paraméterek
szerkesztése

A kovetkez Utmutatas réviden ismerteti hogyan készitse el sajat vokal
harmaénia tipusait, illetve felsorolja a kiilénb6éz szerkesztési
paramétereket. Osszesen tiz darab vokal harmonia tipust készithet és
menthet el.

1 Nyomja le a [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] gombot.

2 A VOCAL HARMONY TYPE valasztasi ablak el hivasahoz
nyomja le a [H] (VOCAL HARMONY TYPE) gombot.
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3 Nyomja be az [A]—[J] gombok egyikét a
szerkesztend vokal harméniatipus kivalasztasahoz

4 A VOCAL HARMONY EDIT ablak el hivasahoz
nyomja be a[8 ] (EDIT) gombokat.

5 Ha szeretné Ujra kivalasztani a vokal harmoénia tipust,
nyomja be az [1 1/[2 ] gombokat.

A vokal harménia tipust Ujra kivalaszthatja a [8 |
(RETURN) gombok benyomasaval is, igy visszatérhet a
vokal harménia kivalasztas ablakhoz.

6 A szerkesztend paraméterek kivalasztasahoz a
[3 1—I5 ] gombokat hasznalja.

4 Allitsa be a kivalasztott paramétereket.
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A

FIGYELEM!

Ha masik vokal
harménia tipust
valaszt, vagy mentés
nélkil kapcsolja ki a
berendezést a
beallitasok
elvesznek!

8 A megszerkesztett vokal harmonia tipus elmentéséhez nyomja
be a[l] (SAVE) gombot.

A VOKAL HARMONIA SZERKESZTES ablakban szerkeszthet

paraméterek

VOCODER TiPUS

Azt hatarozza meg, hogy hogyan adddnak a
harménia hangjegyek a mikrofon hangjahoz ha a
harmonia izemmaddban a " VOCODER" beallitast
vélasztotta.

AKKORD TiPUS

Azt hatdrozza meg, hogy hogyan adédnak a
harmaénia hangjegyek a mikrofon hangjahoz ha a
harménia lzemmaddban a "CHORDAL" bedllitast
vélasztotta.

HARMONIA NEM
TiPUS

Meghatarozza, hogy megvaltozott-e a harménia
hang neme.
Off

A harmoénia hang neme nem valtozott.
Auto
....A harmonia hang nemét automatikusan
véltoztatja.

F VOKAL NEM
TiPUS

Azt hatarozza meg, hogy hogyan valtozik a f vokal
hang neme (azaz a kdzvetlen mikrofon hang).
Megjegyzend , hogy a harménia hangok szama a
kivalasztott tipus fliggvénye. Ha Off-ra allitja, harom
harmaénia hang hozhato Iétre. A tobbi beallitas
esetében kett harmoénia hang hozhato létre.
Off

A hang neme nem valtozik
Unison
..... A hang neme nem valtozik. AF VOKAL
MELYSEGET az alabbiak szerint allithatja be.
Male

A megfelel (férfi) nem szerint valtozik a f vokal.
Female

A megfelel (n ) nem szerint valtozik a f vokal.

F VOKAL A neme valtozasanak fokozatat allitja be. Ez az

MELYSEG opcid abban az esetben all rendelkezésre, ha a fenti
F VOKAL NEME nem Off-ra van allitva. Minnél
magasabb az érték annal "n iesebb" lesz a
harmadnia hang. Minnél alacsonyabb az érték annal
"férfiasabb" lesz a hang.

A FO VOKAL Ha a "Correct" (javitas) opciot valasztja a f vokal

HANGMAGASSAG | hangmagasséagat pontos félhangokkal tolja el. Ez a

ANAK JAVITASA

paraméter csak akkor hasznalhatd, haa F VOKAL
NEME nem Off-ra van éllitva.

A NEM FELS Akkor valtoztatja meg a hang nemét ha a harmonia

HATARA hangmagasséaga eléri, vagy tillépi (magasabb) a f
vokal hangmagassagat egy bizonyos, meghatarozott
félhang mennyiséggel.

A NEM ALSO Akkor valtoztatja meg a hang nemét ha a harménia

HATARA hangmagasséaga eléri, vagy tullépi (alacsonyabb) a

f vokal hangmagassagat egy bizonyos,
meghatarozott félhang mennyiséggel.
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FELS NEM

ANEM FELS HATARANAL magasabb

MELYSEG harménia hangok neme véltozasanak mértékét
allitja be. Minnél magasabb az érték annal
"n iesebb" lesz a harménia hang. Minnél
alacsonyabb az érték anndl "férfiasabb" lesz a
hang.
ALSO NEM ANEM FELS HATARANAL alacsonyabb
MELYSEG harménia hangok neme véltozasanak mértékét
allitja be. Minnél magasabb az érték annal
"n iesebb" lesz a harmonia hang. Minnél
alacsonyabb az érték annal "férfiasabb" lesz a
hang.
VIBRATO A harmonia hanghoz adandé vibrato mélységét
MELYSEG allitia be. Af vokal hangjat is befolyasolja, ha a
F_VOKAL NEM TiPUS nem Off-ra van allitva.
VIBRATO A vibrato hatas gyorsasagat allitja be. Af vokal
GYORSASAG hangjat is befolyasolja, haa F VOKAL NEM
TIPUS nem Off-ra van llitva.
VIBRATO Egy hang létrehozasa és vibrato hatas
KESLELTETES bekapcsolodasa kozotti késleltetési id

hosszuséagat allitjia be. Minnél magasabb az
érték, anndl hosszabb a késleltetési id .

HARMONIA 1/2/3
HANGER

Az els (legalacsonyabb), masodik, illetve
harmadik (legmagasabb) harmonia hang
hangerejét allitja be.

HARMONIA 1/2/3
PAN

Az els (legalacsonyabb), masodik, illetve
harmadik (legmagasabb) harmonia hang sztered
(pan) allasat hatarozza meg.
Random

A billenty zet hasznalatakor a hang sztered
allasa véletlenszer en valtozik majd. Ez az opci6
csak abban az esetben m kddik ha a harménia
Uzemmodot "VOCODER", vagy "CHORDAL"-ra
allitotta be.

HARMONIA 1/2/3

Az els (legalacsonyabb), masodik, illetve

ELHANGOLAS harmadik (legmagasabb) harmonia hangot egy
bizonyos, meghatarozott szamu centtel hangolja
el.

HANGMAGASSAGB | Amikor ezt "ON"-ra allitja akkor lejatszhatja a

OL HANGJEGYRE

PSR-3000/1500 hangjait sajat hangjaval egyiitt.
(A PSR-3000/1500 koveti hangjanak magassagat
és hangjegy adatta alakitja at hangszin generator
szamara. Megjegyzend , ugyanakkor, hogy
hangjanak dinamikus valtozasai nem
befolyasoljdk a hangszin generator hangerejét.

HANGMAGASSAGB
OL HANGJEGY
RESZEKRE

Meghatarozza, hogy a PSR-3000/1500 mely
részeit irdnyitja majd af vokal ha a
hangmagassagbél hangjegyre paramétert "ON"-
ra allitja.
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FIGYELEM!

Ha kilép az ablakhdl,
az OVERALL
SETTING tab ablak
bedllitasait a
berendezés
automatikusan a
hangszerre menti.
Megjegyzend ,
azonban, hogy ha
nem lép ki ebb | az
ablakbdl és
kikapcsolja a
berendezést, Ugy a
beallitasok
elvesznek!

A mikrofon és a harmonia hang
beallitasa

1 Nyomja be a [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] gombot.

2 A MICROPHONE SETTING ablak el hivasahoz nyomja be az []

(MIC SETTING) gombot.

3 Az OVERALL SETTING tab ablak kivalasztdsahoz nyomja be a

TAB[ ]gombot.

4 Az adat (paraméter) (lasd az aldbbiakat) kivalasztasahoz
nyomja be az [A]-[J] gombokat.

5 Az értékek bedllitasahoz hasznaljaa[1 1-8

6 A MICROPHONE SETTING ablakbél val6 kilépéshez nyomja be

az [EXIT] gombot.
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Az OVERALL SETTING Tab ablakban beéallithaté adatok
(paraméterek)

3 SAVOS EQ

Az EQ (ekvalizer) egy olyan processzor, amely a frekvencia
spektrumot tébb savra bontja, amiket ezutan a teljes frekvencia
valasznak megfelel en lehet fokozni, vagy cstkkenteni. A PSR-
3000/1500 a mikrofon hanghoz hasznalhat6 magas fokozatu
harom savos (LOW, MID, és HIGH) digitalis ekvalizert funkciot is
tartalmaz.

Hz

Bedllitja a megfelel sav frekvenciajat.

Db

Csokkenti, vagy fokozza 12 dB-ig, a megfelel sav szintjét.

ZAJ GAT
Ez az effekt elnémitja a beérkez jelet, ha a mikrofonbdl érkez
jel szintje egy meghatéarozott szint ala esik. Ezaltal hatékonyan
megszlnteti a zavaré hanghatasokat, és lehet vé teszi a kivant
jel (vokal, sth.) beérkezését.

SW (Switch)
Kikapcsolja, vagy bekapcsolja a zaj gatat.

TH (Threshold)
Bedllitja azt a beérkez jel szintet, aminél a gat kinyilik.

KOMPRESSZOR
Visszatartja a kimen jelet, ha mikrofonbdl érkez jel tullépi a
meghatéarozott szintet. Ez a funkcié kiléndsen alkalmas a széles
skalaju, dinamikus vokalok kiegyenlitésére. Tovabba hatékonyan
tomoriti a jelet, oly modon, hogy a halk részeket felhangositja,a
hangos részeket pedig lehalkitja.

SW (Switch)
Kikapcsolja, vagy bekapcsolja a kompresszort.

TH (Threshold)
Beallitja azt a szintet, aminél bekapcsol a kompresszor.

RATIO
Bedllitja a tomaritési aranyt.

ouT

Beallitja a kimen jel végleges szintjét.

VOKAL HARMONIA IRANYITAS
A kovetkez paraméterek hatarozzak meg a harménia
irdnyitasat.
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Vocoder iranyitas

Vocoder izemmaodban a vokal harmonia effektet a hangjegy adatok
irdnyitjak — azok a hangjegyek, melyeket a billenty zeten lejatszik
és/vagy a dal hangjegyei. Ezek a paraméterek lehet vé teszik a

harmoniat iranyitoé hang

jegyek meghatarozasat.

DAL CSATORNA (SONG
CHANNEL)

MUTE/PLAY (NEMITAS/LEJATSZAS)

Ha "MUTE"-ra allitja, az alabb kivalasztott csatorna
(harmonia iranyitas) elnémul a dal visszajatszasakor.
OFF/Channels 1-16 (KI/1-16 csatornék)

Ha "OFF"-ra allitja, a harmdnia, dal adatok altal
tortén iranyitasat kikapcsolja. Ha 1-16 értekek
egyikét valasztja, Ggy a megfelel csatornan talalhaté
hangjegy adatok (a PSR-3000/1500-0n lejatszott dal,
vagy egy kilsé MIDI sorrendvezérl ) irdnyitjak a
harméniat. Ez a bedllitas kapcsolodik a SONG
SETTING ablak HARMONY CH beéllitasahoz.

BILLENTY ZET
(KEYBOARD)

OFF (K1)

A harmonia billenty zet altali iranyitasa ki van
kapcsolva.

UPPER (FELS )

A felosztasi pont jobb oldalan lejatszott hangjegyek
irdnyitjak a harmoniat.

LOWER (ALSO)

A felosztasi pont bal oldalan lejatszott hangjegyek
irdnyitjdk a harmaoniat.

BAL.

Ez a funkcio lehet vé tesziaf vokal (az On hangja) és a vokal

harmonia kiegyensulyozasat. Ha noveli ezt az értéket ndvekszik a vokal
harmonia hangereje és cstkken af vokal hangereje.

Ha L<H63-ra allitja (L : f vokal, H : vokal harmonia), ugy kimen jelként
csak a vokal harmania jelenik majd meg ; ha L63>H-ra éllitja, ugy
kimen jelként csak af vokal jelenik majd meg.

MODE

Minden vokal harmaénia tipus beletartozik harom izemmaod egyikébe,
amelyek mind masféleképpen hoznak Iétre harmonidkat. A harmoénia
effektus a kivalasztott vokal harménia izemmaod fliggvénye, és ez a
paraméter hatarozza meg azt, hogy miképpen adja hozza a berendezés
a harmoniat az On hangjahoz. A harom tizemmad leirasat lasd az
alabbiakban.
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AUTO Ha az [ACMP ON/OFF] vagy [LEFT] ON
pozicioban van, vagy a dal tartalmaz akkord
adatokat, ugy az tzemmaéd automatikusan
CHORDAL-ra (AKKORD) all be. Minden egyéb
esetben az izemmdd VOCODER beallitdsban
lesz.

VOCODER A harmonia hangjegyeket az On altal, a

billenty zeten lejatszott és/vagy a dal adatok
hatarozzak meg. Meghatarozhatja, hogy a
Vocoder effektet a billenty zeten keresztul, vagy
a dal adatok alapjan kivanja-e iranyitani.

CHORDAL A harmonia hangjegyeket a kdvetkez harom
akkord tipus hatarozza meg : a billenty zet chord
(akkord) részén lejatszott akkordok (JACMP]
bekapcsolva), a billenty zet bal (LEFT) hang
részén lejatszott akkordok (JACMP] kikapcsolva,
LEFT] bekapcsolva), illetve a harmonia iranyitasa
céljabol a dal adatokban talalhaté akkordok. (Ez az
opcioé nem all rendelkezésre ha a dalban nincsenek
akkord adatok.)

CHORD (AKKORD)
A kovetkez paraméterek hatarozzak meg, hogy a dalban

régzitett adatok kozul melyeket hasznalja a berendezés az

akkordok azonositasahoz.

OFF A dal adatai nem tartalmaznak azonosithaté
akkordokat.

XF A vokal harméniahoz XF formatumu akkordokat
hasznal a berendezés.

1-16 A meghatéarozott dal csatornabdl szarmazé
hangjegyek alapjan azonositott akkordok.

MIC
A mikrofon hang irdnyitasat a kévetkez paraméterek
hatarozzak meg.

MUTE (NEMITAS)
Ha ON allasban van a mikrofon hang ki van kapcsolva.

VOLUME (HANGER )
A mikrofon hang kimen hangerejét allitja be.
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FIGYELEM!

Ha kilép az ablakbdl,
a TALK SETTING
tab ablak bedllitdsait
a berendezés
automatikusan a
hangszerre menti.
Megjegyzend ,
azonban, hogy ha
nem Iép ki ebb | az
ablakbdl és
kikapcsolja a
berendezést, ugy a
beallitasok
elvesznek!

Beszéd beallitas

Ez a funkcié lehet vé teszi, hogy a dalok kdzott széveget mondjon be,
és hogy ezeket elkiildnitse a dalok el adasanak beallitasaitol.

1 aMiIC SETTING/VOCAL HARMONY ablak el hivasahoz
nyomja be a [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] gombot.

2 A MICROPHONE SETTING (mikrofon beallitas) ablak
el hivasdhoz nyomja meg az [I] (MIC SETTING) gombot.

3 ATALK SETTING (beszéd bedllitas) tab ablak el hivasahoz
nyomjabea TAB[ ]gombot.
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4 Abeallitand6 adat (paraméter) kivalasztasadhoz hasznalja az
[A]/[B] gombokat.

5 Az értékek beallitasahoz hasznélja a[1 1-[7 ] gombokat.

© A MICROPHONE SETTING (mikrofon beallitas) ablakbél valé
kilépéshez nyomja be az [EXIT] gombot.

A TALK SETTING Tab ablakban bedllithaté adatok (paraméterek)

VOLUME (HANGER ) A mikrofon hang kimen hangerejét
hatarozza meg.

PAN Beallitja a mikrofon hang sztere6 pan
pozicidjat.

REVERB DEPTH A mikrofon hanghoz adott visszhang hatas

(VISSZHANG MELYSEG) | mélységét allitja be.

CHORUS DEPTH (KORUS | A mikrofon hanghoz adott kérus hatéas

MELYSEG) mélységét allitja be.

TOTAL VOLUME A teljes hang tekintetében hatarozza meg a
ATTENUATOR (TELJES hanger csokkentés mértékét (a beérkez
HANGER mikrofon hang kivételével) — és lehet vé
CSOKKENTES) teszi, hogy hatékony kiegyenlitést

alkalmazzon sajat hangja és a teljes
hangszer hang kozott.

DSP MIC ON/OFF (DSP Ki-, vagy bekapcsolja a mikrofonhoz rendelt

MIC BE/KI) DSP hatést.

DSP MIC TYPE (DSP MIC | Kivalasztja a mikrofonhoz rendelend DSP
TIPUS) hatés tipusat.

DSP MIC DEPTH (DSP Kivalasztja a mikrofonhoz rendelend DSP
MIC MELYSEG) hatas mélységét.
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A hangszer hasznalata mas
berendezésekkel

FIGYELEM!

Miel tt hangszerét mas berendezésekhez
csatlakoztatna, gy z djon meg arrdl, hogy
kikapcsolta-e a berendezéseket. Tovabba miel tta
berendezéseket bekapcsolna, allitsa a hanger ta
minimumra (0). Ha ezt elmulasztja aramiités, illetve
berendezések karosodasa lehet a kdvetkezmény.

Audio és videod
berendezések
csatlakoztatasa

Ellenallas nélkili (nulla ellenallas) audio kabeleket és
adapter dugdkat hasznaljon !

Visszajatszas és felvétel céljabol

hasznélando kils audio
berendezések hasznalata ([OUTPUT] Jack,
[AUX OUT (LEVEL FIXED) ] Jack, [OPTICAL
OUT] Jack)

A hangszer hangjanak er sitése céljabol
csatlakoztathatja ezeket a jack dugékat hifi
berendezéshez, vagy felvétel céljabol kazettas
magnohoz, illetve mas audié berendezéshez is.
A hangszerhez ( [MIC/LINE IN] jack)
csatlakoztatott gitar, vagy mikrofon hang, egyben
kimen jelként is funkcional. Nézze at az alabbi
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diagrammokat és audio kabeleket hasznaljon a
csatlakoztatas soran. A jack dugé bemenetek a
hangszer als6 jack dugé panelén talalhatok.

FIGYELEM!

Ha a hangszer hangjat egy kiils

berendezéshez vezette ki, akkor el szér a
hangszert kapcsolja be és csak utana kapcsolja
be a kiils berendezést. Kikapcsolaskor forditsa
meg ezt a sorrendet.

Ne csatlakoztassa kimen [OUTPUT] [AUX OUT
(LEVEL FIXED) ] jack dugdkat az [AUX IN] jack
dug6 bemenetekbe. Ha ily médon csatlakoztatja
a kébeleket, az [AUX IN]-ba bemen jel az
[OUTPUT]. Az ily moédon létrejott csatlakoztatas
visszacsatolasi hurkot eredményezhet, melynek
kovetkeztében normdlis el adas nem valosulhat
meg, és mindkét berendezésben is kart okozhat.

[OUTPUT] jack dug6 bemenetek
(Szabvany telefon [L/L+R] és [R] bemenetek)

Ha ezeket csatlakoztatja, akkor hasznéalhatja a
hangszeren lév  [MASTER VOLUME] hanger
irdnyité gombot a kills berendezés
hangerejének iranyitasara is. A hangszer
OUTPUT [L/L+R]/ [R] jack bemeneteit és
hangszorék jack dugdit megfelel audio
kabelekkel csatlakoztassa. Mon6 berendezés
csatlakoztatasahoz kizarolag az [L/L+R]
bemenetet hasznalja.



[AUX OUT (LEVEL FIXED)] jack dugo
bemenetek
([L] és [R] RCA jack dugéhoz)

Amikor ezeket csatlakoztatja, akkor a hangot egy
régzitett szinten vezeti ki a kiils

berendezéshez, amely fliiggetlen a [MASTER
VOLUME] bedllitastdl. Akkor hasznélja ezeket,
amikor egy kils audié berendezéssel
szabdlyozza a hanger t, vagy, ha a hangszer
hangjat egy kills berendezés segitségével veszi
fel. Csatlakoztassa a hangszer AUX OUT [L]/[R]
(LEVEL FIXED) jack dugdit a kiils audié
rendszer AUX IN jack dugéival, és haszndljon a
m veletnek megfelel audié kabeleket.

Kils berendezések hangjanak
lejatszasa a beépitett hangszérdkon
keresztil

Egy masik hangszer sztereé kimen jeleit lehet
csatlakoztatni ezeken a jack dugékon keresztiil,

ami lehet vé teszi a kills hangszer hangszer

hangjanak reprodukalasat a hangszer beépitett
hangszoréin keresztiil. Csatlakoztassa a kiils
szintetizator, vagy hangszin generator modul
kimen jack dugoit a hangszer AUX IN
[L/L+[R]/[R] dugdit, a m veletnek megfelel
audio6 kabelek segitségével.

FIGYELEM!

Amikor egy kiills berendezés hangjat
csatlakoztatja a hangszerhez, el szo6r a kils
berendezést kapcsolja be, és azutan kapcsolja be
a hangszert. Kikapcsolaskor forditsa meg ezt a
sorrendet.

Megjegyzés|

- Moné berendezés csatlakoztatasahoz kizarolag
az [L/L+R] jack dugdkat hasznalja
A hangszer [MASTER VOLUME] beéllitasa
befolyasolja az [AUX IN] jack dugobdl érkez
jelet.

A hangszer kijelz je tartalmanak
kivetitése kiilonall6 televizi6 monitorra
(PSR-3000)

Csatlakoztassa hangszerét egy kils televizid
monitorhoz és megjelenitheti a kijelz aktualis
tartalmat, dalszéveget (csoportos
egyutténekléshez példaul), sth. a televizion.

Megjegyzes

- Allitsa be NTSC vagy PAL beallitasokat,
video berendezése éltal hasznalt rendszer
bedllitasainak megfelel en.
Ha a kimen video jel tartalmaként a
LYRICS (dalszdveg) opciét valasztja, a
hangszeren el hivott ablak tartalmatél
fuggetlendl, csak a dal szévege jelenik meg
kimen jelként (VIDEO OUT).
Lehet ség szerint ne nézze a televizidé vagy
vided monitort huzamos ideig folyamatosan,
mert ez karosithatja latasat. Tartson
gyakoran sziinetet és a szem
megeroltetésének elkeriilése érdekében
fokuszdlja szemét egy tavoli targyra.
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Video out (ki) beallitasok

1

Hivja el az operéacios ablakot
[FUNCTION] [G]VIDEO OUT




Avided m kodési rendszerének

kivalasztasahoz " TSC", vagy "PAL"

hasznéljaa|l ] gombot. avided

out jel tartalmanak kivalasztasahoz —

a kijelz aktualis tartalma (LCD) vagy

dalszéveg (LYRICS) — nyomja be a [3
1/[4 gombokat.

o Mikrofon és gitar
csatlakoztatasa ([MIC/LINE IN]
jack) (PSR.3000)

Ha mikrofont csatlakoztat a [MIC/LINE IN] a
hangszer als6 részén talalhaté jack dugo
(szabvanyos 1/ 4" telefon jack dugo)
kimenethez, egyiitt énekelhet egy dallal vagy
sajat el adasaval. A hangszer a beépitett
hangszoréin keresztil kivezeti a vokal, vagy gitar
el adasa hangjat. A csatlakoztatas részleteit
lasd az. Nagy teljesitmény berendezések
csatlakoztatasakor mindig gy z djén meg arrdl,
hogy a [MIC. LINE] kapcsol6t "LINE"-ra éllitotta-
e.

(5]

A gyari beédllitasokkal kett darab pedal jack
dugoét (FOOT PEDAL) hasznalhat az alabb
részletezett funkciokon keresztill.

A pedal hasznélata ([FOOT
PEDAL] jack)
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FOOT PEDAL 1 jack
Az opciondlis Yamaha FC4, vagy FC5 pedalokat
ehhez a jack kimenethez csatlakoztassa, és a
kitartds be-, illetve kikapcsolasahoz hasznalja. A
pedal a zongora kitartépedaljahoz hasonléan
m kodik — a hang kitartdsahoz nyomja be,
normalis hangzas visszadllitdsahoz pedig
eressze fel a pedalt.

FOOT PEDAL 2 jack
Az opciondlis Yamaha FC7 pedalt ehhez a jack
kimenethez csatlakoztassa, és segitségével
megvaltoztathatja a PSR-3000/1500-on lejatszott
el adasa hangerejét (hangadas funkcio).

FIGYELEM!

Mindig gy z djén meg arrdl, hogy kikapcsolta-e a
berendezést, miel tt csatlakoztatna, vagy
eltavolitana a pedalokat.

Meghatarozott funkciok hozzarendelése az
egyes pedalokhoz




A csatlakoztatott pedalokhoz rendelt funkcidkat
meg lehet valtoztatni — példaul hasznalhatja a
pedalokat a stilus visszajatszas elintdsahoz,
vagy megallitdsdhoz, vagy hangmagassag
hajlitasok létrehozasahoz is.

1

Hivja el az operéacios ablakot.
[FUNCTION] [D] CONTROLLER
TAB[ ]FOOT PEDAL

Annak a pedalnak a kivalasztasahoz,
amelyikhez funkciot kivan rendelni
hasznalja az [A]/[B] gombokat.

A 2. |épésben kivalasztott pedalhoz
rendelend funkcié kivalasztasahoz
hasznaljaaz [1 ] gombot. A

m velet részletes leirasat lasd az
alabbiakban.

A kivalasztott funkciok adatainak
beallitasdhoz hasznalja a[2 IE
[8 ] gombokat. A rendelkezésre allé

paraméterek eltérhetnek a 3. Iépésben
kivalasztott funkcié fliggvényében. Ezen
paraméterek részletes leirasat az
alabbiakban ismertetjik.

Ellen rizze a pedal lenyomésaval,
hogy ténylegesen iranyithat6-e a
kivant funkcid.

Allitsa be a pedal polaritasat

A pedalok ki-, illetve bekapcsolasa eltér
tulajdonsagokat mutathat, attél fligg en, hogy
milyen pedalt csatlakoztatott hangszeréhez.
Példaul amig egy bizonyos tipusu pedal
lenyomasa kikapcsolja az adott funkciét, tgy egy
masik gyartmanyu pedal lenyomasa a funkcié
bekapcsolodasat eredményezheti. Amennyiben
szikséges, ezt a bedllitast hasznalja az irany
megforditasahoz. A polaritas megforditasahoz,
nyomja be az [1] (Pedal polaritas) gombot.
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A pedal funkciok részletes leirasat itt ismertetjik.
A "*"-gal jel6lt funkcidkat csak pedal
segitségével tudja m kédtetni, a lab kapcsolo
segitségével nem érhet el a kivant m kodés.




Hozzarendelhet pedal funkciok

VOLUME (hanger )*

A hanger szabalyozasat teszi lehet vé pedal hasznalata
segitségével.

SUSTAIN (tartas)

Lehet vé teszi a hang kitartasanak iranyitasat egy pedal
segitségével. Ha lenyomja és nyomva tartja a pedalt, a

billenty zeten lejatszott 6sszes hang kitartdsa hosszabba valik.
A pedal felengedésekor a kitartott hangok azonnal elnémulnak.

SOSTENUTO

Lehet vé teszi a Sostenuto hatas pedallal toértén iranyitasat.
Ha a billenty zeten lejatszik egy hangot, vagy egy akkordot és
lenyomja a pedalt mikézben fogja a hangjegyeket, a hangok
kitartasa mindaddig m kodik ameddig lenyomva tartja a pedalt.
Az ezutéan lejatszott hangokat azonban nem tartja ki ez a
funkcié. Ez a funkcio lehet vé teszi az akkordok kitartasat,
amig a tovabbi hangjegyeket staccato-ban jatssza le.

SOFT

Lehet vé teszi a Soft hatas pedallal tértén iranyitasat. E
pedal lenyomasa nyokkenti a lejatszott hangjegyek hangerejét,
€s megvaltoztatja hangsziniiket is. Ez a funkcio csak bizonyos,
megfelel hangok esetében hatékony.

GLIDE

Amikor lenyomja a pedalt megvaltozik a hangmagassag, majd
a pedal felengedésekor visszaall eredeti allapotara.

PORTAMENTO

A pedal lenyoméasaval érheti el a portamento hatast (hangok
egyenletes eltolasa). A portamento akkor jon létre, amikor a
hangjegyeket legato stilusban (azaz, Ggy jatszanak le egy
hangot, hogy kdzben az el z hangot kitartjak) jatszak le. A
portamento id t a kever pultrél is be lehet allitani. Ez a
funkcié nem befolyasol bizonyos természetes hangokat,
melyek hangzasa nem lenne megfelel ezzel a funkciéval.

PITCH BEND (hangmagassag
hajlitas) *

A pedal segitségével hajlithatja lefelé, vagy felfelé a hangok
hangmagasséagat.

MODULATION (moduléacio)

A vibrato effektet ad a billenty zeten lejatszott hangokhoz. A
pedal lenyomasaval névekszik az effekt mélysége.

DSP VARIATION (DSP variacio)

Be-, illetve kikapcsolja a DSP VARIATION (DSP variacio)-t.

HARMONY/ECHO
(harménialvisszhang)

Be-, illetve kikapcsolja a HARMONY/ECHO
(harmonialvisszhang) hang effektet.

VOCAL HARMONY (PSR-3000)
(vokal harménia)

Be-, illetve kikapcsolja a vocal harmony (vokal harmonia)
funkciot.

TALK (PSR-3000)

Be-, illetve kikapcsolja a MIC SETTING Talk (mikrofon
beallitas beszéd) funkciot.

SCORE PAGE+ (partitura oldal +)

Mikdzben a dal all, a kdvetkez partitdra oldalra lapozhat.

SCORE PAGE — (partitira olda -)

Mikdzben a dal all, az el z patrtitira oldalra lapozhat.

SONG PLAY/PAUSE (dal
visszajatszas/sziinet)

Megegyezik a SONG [PLAY/PAUSE] (dal
[visszajatszas/sziinet]) gombbal.

STYLE START/STOP (stilus
elindit/ledllit)

Megegyezik a STYLE CONTROL [START/STOP] (stilus
vezérlés [elindit/ledllit]) gombbal.

TAP TEMPO (tap tempo)

Megegyezik a [TAP] gombbal.

SYNCHRO START (szinkron
inditas)

Megegyezik a [SYNC START] gombbal.

SYNCHRO STOP (szinkron

Megegyezik a [SYNC STOP] gombbal.

ledllitas)
INTRO 1-3 Megegyezik az [INTRO I-11l] gombokkall.
MAIN A-D Megegyezik a [MAIN VARIATION A-D] gombokkal.

FILL DOWN (kitltés)

Fill-in-t (kitéltés) jatszik le, amit automatikusan kdvet bal odalon
lev gomb f része (main section).

FILL SELF

Fill-in-t (itoltés) jatszik le.
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FILL BREAK Sziinetet jatszik le.

FILL UP Fill-in-t (kitoltés) jatszik le, amit automatikusan kovet bal odalon
lev _gombf része (main section).

ENDING 1-3 Megegyezik az [ENDING/rit. I-111] gombokkal.

FADE IN/OUT (beUsztatas/kilsztatas)

Megegyezik a [FADE IN/OUT]
(belsztatas/kilsztatas) gombokkal.

FINGERED/FING ON BASS (tapintott/on bass)

A pedal valtakozva kapcsol a tapintott (fingered)
és az On Bass Uzemmadok kozott.

BASS HOLD

Amig lenyomva tartja e pedalt a kisér stilus
hangjegy megmarad, még akkor is ha a stilus
visszajatszas kdzben megvaltoztatja az akkordot.
Azonban, ha tapintast "Al FULL KEYBOARD"-ra
(teljes billenty zet) allitja, a funkcié nem m kaodik.

PERCUSSION (perkusszio6)

A pedal egy a [4 1-[8 ] gombokkal
kivalasztott (it s hangszert szélaltat meg. A
billenty zet segitségével kivalaszthatja a
hasznalni kivant Gt s hangszert.

RIGHT 1 ON/OFF (jobb 1 ki/be)

Megegyezik a PART ON/OFF [RIGHT 1]
gombbal.

RIGHT 2 ON/OFF (jobb 2 ki/be)

Megegyezik a PART ON/OFF [RIGHT 2]
gombbal.

LEFT ON/OFF (bal ki/be)

Megegyezik a PART ON/OFF [LEFT] gombbal.

OTS + El hivja a kbvetkez egyérintéses beallitast (One
Touch Setting).
OTS - El hiviaaz el z egyérintéses beallitast (One

Touch Setting).

WIBgiEgYZ&8 a sostenuto és portamento funkciok nem befolyasoljak az orgona fuvola hangokat, még abban a7

esetben sem, ha pedalokhoz rendeltéke ket

Az egyes funkciok allithaté paraméterei
Az alabbi paraméterek a [2 1-[8

] gomboknak felelnek meg, és elérhet ségiik a kivalasztott

vezérlési tipustol fligg. Példaul ha a SUSTAIN-t valasztottuk ki tipusként, a "HALF PEDAL POINT" (fél
pedal pont), "RIGHT 1" (jobb 1), "RIGHT 2" (jobb 2), illetve "LEFT" (bal) paraméterek automatikusan

megjelennek a kijelz n.

SONG (dal), STYLE (stilus), MIC* (mikrofon),
M. PAD, LEFT (bal), RIGHT 1 (jobb 1), RIGHT 2
(jobb 2)

Ezek a paraméterek hatarozzak meg, hogy mely
részekre lesz hatassal a pedal. *Csak a PSR-
3000 tartalmazza ezt a funkciét.

UP/DOWN (fellle)

Ha a GLIDE-ot, vagy PITCH BEND-et
valasztottuk, ezek a paraméterek hatarozzak
meg, hogy hangmagassag emelkedik avagy
csokken.

RANGE (tartomany)

Ha a GLIDE-ot, vagy PITCH BEND-et
vélasztottuk, ezek a paraméterek hatarozzak
meg, félhangokban, a hangmagassag valtozas
tartomanyat.Kapcsolédik a kever pult (Mixing
Console) hangmagassag hajlitas tartomany
(Pitch Bend Range) bedllitasaval.

- 246 -




ON SPEED Ha a GLIDE-ot valasztottuk, a pedal
lenyomasakor ez a paraméter hatarozza meg a
hangmagasséag valtozas gyorsasagat.

OFF SPEED Ha a GLIDE-ot valasztottuk, a pedal
felengedésekor ez a paraméter hatarozza meg a
hangmagasséag valtozas gyorsasagat.

KIT Ha perkussziét (PERCUSSION) rendeliink egy
pedalhoz, ez a paraméter minden rendelkezésre
allé dob felszerelést megijelenit, és lehet vé teszi,
hogy a pedal altal hasznalando, legmegfelel bb
dobot valassza ki.

PERCUSSION (perkusszi6) Ha perkussziot (PERCUSSION) rendeliink egy
pedalhoz, a kivalasztott dob felszerelés 6sszes
hangjat megjeleniti. Ez hatarozza meg a pedalhoz
rendelt hangszer hangjat.

Kiuls MIDI eszkdzok Ha szamitégépet csatlakoztat [USB TO HOST]

csatlakoztatasa ([MIDI] MIDI terminalhoz, adatokat kdzvetithet a
Terminals) hangszer és a szamitogép kozott a MIDI

segitségével, és ezaltal kihasznalhatja a

kifinomult szamitégépes zenei programok altal
kinalt lehet ségeket. Ne feledkezzen meg a
megfelel USB MIDI csatolé program (driver)
telepitésér |.

MIDI eszkdzdk csatlakoztatasahoz a beépitett
[MIDI] termindlokat és szabvanyos MIDI
kabeleket hasznalja.

Az alabbi atmutaté leirja a terminalok

MIDIIN Kils MIDI csatlakoztatasanak és felhasznalasanak
eszkozokr | fogad részleteit.
MIDI Gzeneteket

MIDI OUT A hangszer éltal
generalt MIDI Abban az esetben ha szamitogépén van USB illeszt
uzeneteket kozvetiti eszkoz, Gigy a MIDI helyett, ajanlatos szamitégépét

és a hangszert USB-n keresztiil csatlakoztatni.
A MIDI altalanos leirasat és hatékony
felhasznalasat a kovetkez fejezetekben

taldlja : Csatol6 program (driver)
Miaz aMIDI 2....ccoovvnrirannan oldal A csatol6 program (driver) egy olyan szoftver eszkoz,
Hogyan hasznaljuk a MIDI-t oldal amely adat-atviteli feluleletet hoz létre a szamitogép

L operacios rendszere és a csatlakoztatott hardware
MIDI beallitasok........................ oldal eszkdz kdzott. USB MIDI csatold programot (driver)
kell telepitenie szamitdgépére ha dssze kivanja kotni
szamitégépét hangszerével.

4 A 4 4 4 (Ezt a leirast, a két csatlakoztatasi formanak
Szam |t0 g ep €S eg yeb megfelel en két részre osztottuk : az [USB TO
LT HOST] terminalhoz, illetve a [MIDI] terminalhoz
U S B €Sz k 0Z0 k val6 csatlakozas.)
A - Az [USB TO HOST]-hoz valé csatlakozas
CS at | ako Ztat asa Ha USB-n keresztiil csatlakoztatja a hangszert

szamitogépéhez, szabvanyos USB kabeleket
(hivatalos USB logoval ellatott kabel)
hasznaljon a hangszer [USB TO HOST]
Szamit6gép csatlakoztatasa ((USB terminélja és a szamitégépen lév USB

TO HOST] és [MID] terminalokra) terminal csatlakoztatdsahoz. Ezutan telepitse
az USB MIDI csatolé programot (driver).
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Az [USB TO HOST] és [USB TO DEVICE]
terminélokral

A hangszer két kiilénbdz USB terminalt tartalmaz :
[USB TO HOST] és [USB TO DEVICE]. Mindig

gy z6djon meg arrdél, hogy nem keverte-e dssze a
két terminalt, és az ezeknek megfelel kabel

- Gy z djén meg arrdl, hogy
hangszerén nincs-e folyamatban
adatatviteli feladat. (Csak abban
az esetben kozvetit a hangszer
adatokat, ha billenty zeten
hangjegyeket jatszik le, vagy dal
visszajatszas van folyamatban.)

Amikor USB eszkdz van
csatlakoztatva hangszeréhez,
varjon hat masodpercet a kdvetkez
m veletek k6zott : a hangszer ki-,
illetve k6zvetlen azutani
bekapcsolasa kdzott, valamint az
USB kébel csatlakoztatasa és
kihtzdsa kozott.

csatlakozasokat. Tovabba, gy z djon meg arrol,
hogy a megfelel dugét a megfelel iranyban
csatlakoztatta-e. Az [USB TO DEVICE] terminal
leirasat a alabbi fejezetekben ismertetjik.

FIGYELEM!

Az [USB TO HOST] terminél hasznélata soran

kovetend el vigyazatossagi lépések

Amikor szamitégépét az [USB TO HOST)]

terminalhoz csatlakoztatja a kévesse a

kovetkez Utmutatast és vegye figyelembe az

alabbi évintézkedéseket. Amennyiben ezt
elmulasztja szamitdgépe lefagyhat, adatai
sériilhetnek, illetve el is veszhetnek. Ha
szamitogépe, vagy hangszere lefagy, kapcsolja
ki hangszerét és inditsa Ujra szamitégépét.

- Miel tt csatlakoztatna szamitogépét az
[USB TO HOST] terminélhoz, l1épjen ki
minden energiatakarékos izemmodbol
(felfiggesztés, sleep, készenléti izemmad),
valamint [épjen ki minden nyitott szoftver
alkalmazasbal, és kapcsolja ki a hangszert.
Kovesse a kovetkez lépéseket miel tt
kikapcsolja a hangszert, vagy kihtzza az
USB kabelt a hangszerb |/szamitégépb |.

- Lépjen ki minden nyitott szoftver
alkalmazashol szamitgépén.

Megjegyzes

- Az adatatvitel az USB csatlakozas létrejdtte
utdn nem sokkal megkezd dik.
Ha hangszerét USB kabel segitségével
csatlakoztatja szamitégépéhez, biztositson
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USB hélézati f eloszté csomépontok
érintése nélkili, kbzvetlen csatlakozast.

A szekvencia szoftver telepitésér | b vebb
tajékoztatast a megfelel szoftver
hasznalati Gtmutatéjaban talal.

MIDI terminélon keresztili
csatlakoztatas

A hangszert kétféle modon lehet
csatlakoztatni MIDI-n keresztil a
szamitégéphez. Ha szamitégépén van MIDI
illeszt program (interface), csatlakoztassa
a szamitdgépe illeszt programjanak MIDI
OUT terminaljat a hangszer [MIDI IN]
terminaljdhoz, és csatlakoztassa a
hangszer [MIDI OUT] terminaljat az

illeszt program MIDI IN terminaljahoz.

A masik csatlakoztatasi lehet ség
alkalmazasahoz sziikség van egy kuilonalld,
USB-n, vagy soros kapun (modem, vagy
nyomtaté terminal) keresztil a szamitdogéphez
csatlakoztatott kiils MIDI illeszt programra
(interface). Szabvanyos MIDI kabelek
segitségével, csatlakoztassa a kiils

illeszt program MIDI OUT termindljat a
hangszer [MIDI IN] terminaljahoz, és
csatlakoztatssa a hangszer [MIDI OUT]
terminaljat a kiils illeszt program (interface)
MIDI IN terminaljahoz.



Minden esetben a szamitdgépének leginkabb
megfelel illeszt programot (interface) hasznalja.

USB-LAN adapter és USB tarolo
eszkdzhoz valo csatlakoztatas

A hangszer also panelén lév [USB TO
DEVICE] terminalt kétféle képpen
hasznalhatjuk. (A PSR-3000/1500 két
terminallal van ellatva)
Egy USB tipusu LAN adapter
csatlakoztatasa lehet vé teszi olyan
Internetes oldalak elérését, amelyekr |
zenei adatokat télthet le (165.oldal).
Ha a hangszert szabvanyos USB kéabellel
csatlakoztatja egy USB tarol6 eszkdzhoz,
elmenthet a csatlakoztatott eszkdzzel
Iétrehozott adatokat, illetve adatokat
olvashat be a csatlakoztatott eszkozzel.

Az [USB TO HOST] és [USB TO DEVICE]
terminalokral

A hangszer két kiilonb6z USB terminalt tartalmaz :
[USB TO HOST] és [USB TO DEVICE]. Mindig

gy z6djon meg arrdl, hogy nem keverte-e dssze a
két terminalt, és az ezeknek megfelel kabel
csatlakozasokat. Tovabba, gy z djon meg arrdl,
hogy a megfelel dugoét a megfelel iranyban
csatlakoztatta-e. Az [USB TO HOST] terminal
leirdsat az el z fejezetekben taldlja.

USB tarol6 eszk6zok hasznalata

Ezt a tipust a hangszer és egy USB tarolé
eszkdz csatlakoztatasa céljabol alkalmazzak.
Ezéltal lehet vé valik a generalt adatok
csatlakoztatott eszkdzre tortén mentése, és az
adatok beolvasasa err | az eszkdzr |. Az alabbi
leiras altalanos leirast ad ezeknek az
eszkodzoknek a csatlakoztatasardl és
hasznalatarol.

Kompatibilis USB tarolé eszkdzdk
Legfeljebb kett darab USB tarolé eszkozt
(floppy lemez meghajtd, mereviemez
meghajtd, CD-ROM meghajto, flash
memoria olvasdl/ird, stb.) csatlakoztathat az
[USB TO DEVICE] terminalhoz.
(Amennyiben sziikséges iktasson be egy
USB halézati f eloszt6 pontot.). Egyéb USB
eszkozt (szamitégép billenty zet, egér) nem
szabad csatlakoztatni. A hangszer nem
feltétlendl tAmogatja az 6sszes kereskedelmi
forgalomban megtalalhato USB tarolo
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eszkdzt. A Yamaha nem vdllal felel sséget
az On altal beszerzett USB eszkozok

m koddéséért. Miel tt USB eszkozt
vasarolna lépjen kapcsolatba a Yamaha
hivatalos keresked jével, és kérjen az
eszkdzzel kapcsolatban tajékoztatast, vagy
latogassa meg az alabbi Internetes oldalt :

http://www.yamahapkclub.com/

[Megjegyzés|

CD-ROM meghajto

Bar a CD-ROM meghajtok alkalmasak az adatok
hangszerre tortén olvasasara, adatok elmentésére
nem alkalmasak.

1 Csatlakoztassa az USB téarolo
eszkdzt az [USB TO DEVICE]
terminalhoz, a megfelel ,
szabvanyos USB kabelek
segitségével.

2 Ezutan azonnal Iépjen ki a
kivalasztasi ablakbdl, majd Iépjen
vissza az ablakba (vagy nyomja be a
[ 1és[ ] Tab kapcsolé gombokat
egyszerre). Ezaltal automatikusan
el hivja az USB flileket (USB 1, USB
2, sth.), amelyek segitségével
fajlokat menthet el és zenei adatokat
jatszhat vissza az eszk6zokr |.

[Megjegyzés|

USB hélézati f elosztd pont

Ha egyszerre kett , vagy harom eszkozt csatlakoztat
(pl.-ul : kett darab USB tarol6 eszkozt és egy LAN
adaptert) iktasson be egy USB halozati f eloszté
eszkdzt. Az USB hal6zati f elosztd eszkdznek sajat
aramellatassal kell rendelkeznie, és bekapcsolt
allapotban kell lennie. Kizarélag egy darab USB
halézati f eloszté eszkdzt hasznalhat fel.
Amennyiben hiba izenetet észlel az USB hal6zati

f eloszté eszkdz hasznalata kézben, kapcsolja le a
halozati f eloszté eszkdzt a hangszerr |, majd
kapcsolja be a hangszert és csatlakoztassa vissza
az USB haldzati f eloszté eszkozt.

Az USB flilek (Tabs)

A csatlakoztatott USB eszkdzoket megjelenit fllek
legfeljebb 20-szor jelenithet k meg eszkdzonként,
vagy particiénként. Ezek szamok tajékoztatéd

jelleg ek, az eszkdzok csatlakoztatasa, illetve szét
kapcsolasa fliggvényében valtozhatnak.



Az USB tarold eszkdz fennmarado

memaoria mennyiségének ellen rzése
Ezt a kdvetkez m velet eredményeként el hivhatd
ablakban ellen rizhet :

[FUNCTION] [IJUTILITY TAB[ 1[ ]MEDIA
Ebben az ablakban az [A])/[B] gombok segitségével
véalaszthatja ki az eszkdzt, majd nyomja meg az [F]
(PROPERTY) gombot.

Az USB térol6 eszkdz formazasa

USB tarol6 eszkéz csatlakoztatasakor, vagy
adathordozok behelyezésekor, izenet érkezhet
a szamitégépr | az eszk6z/adathordozo
formazasaval kapcsolatban. Amennyiben igy
torténik, hajtsa végre a formatalast.

FIGYELEM!

A formatélas soran elvesznek az el z leg mentett
adatok. Mindig a megfelel korultekintéssel jarjon
el!

FIGYELEM!

Kertlje el az USB tarol6 eszkdz s r n tortén ki-,
illetve bekapcsolasat, vagy a kabel
csatlakoztatasat, illetve szétkapcsolasat. Ez a
hangszer m kodésének lefagyasat, vagy
felfliggeszt dését eredményezheti. Mikdzben a
hangszer adat forgalmat bonyolit (példaul
mentési, masolasi, illetve torlési m veletek soran)
NE huzza ki az USB kabelt, NE vegye ki az
adathordozét a meghajtobol, és NE kapcsolja ki
egyik berendezést sem. Ha ezt teszi az egyik,
vagy mindkét berendezés adatai is
megsérilhetnek.

Adatai védelme (irasvédelem):

A fontos adatok figyelmetlenség kévetkeztében
tortén torlésének elkerllése végett alkalmazza
a tarolo eszkozok altal biztositott irasvédelmi
funkciot. Az USB tarol6 eszkozre tortén
adatmentés el tt mindig tiltsa le az irasvédelmi
funkciot!

Még egy [USB TO HOST]-hoz csatlakoztatott
szamitdgép segitségével sem férhet hozza az [USB
TO DEVICE]-hoz csatlakoztatott USB tarol6
eszkdzhdz a hangszeren keresztul.

Bar a hangszer els sorban az USB 1.1 szabvanyt
tamogatja, az USB 2.0-t is csatlakoztathatja,
azonban adatatvitel sebessége igy is az USB 1.1-
ével lesz megegyez .

- 250 -

Biztonsagi masolat elmentése
szamitégepre

A hangszer adatair6l biztonsagi masolat
készitése és elmentése szamitégépre
Miutan elmentette az adatokat SmartMedia
kartyajara, vagy egy USB tarolo eszkozre, a
szamitogép merevlemezére masolhatja azokat,
majd archivalhatja, illetve a kivant médon
rendszerezheti ket. Az eszkozt az abran
bemutatott médon csatlakoztassa vissza.

Bar az itt bemutatott példak egy csatlakoztatott USB
tarolé eszkozt mutatnak be, a SmartMedia kartyara
mentett adatokrdl is készithet biztonsagi masolatot.



A adatok masolasa a szamitogép
merevlemezér | az USB tarolo
eszkOzre

A szamitégép merevlemezén talalhaté fajlokat
atviheti hangszerére, oly mddon, hogy el szér a
tarolé eszkdzre masolja ket, majd
csatlakoztatja/behelyezi az adathordoz6t a
hangszerhez(be).

Nemcsak a hangszer altal generalt fajlokat,
hanem mas eszkdzok altal generalt szabvanyos
MIDI fajlokat, stilus fajl formatalt stilus fajlokat is
masolhat szamitégépe merevlemezér |
SmartMedia kartyara, vagy USB tarold
eszkdzre. Miutdn lemasolta az adatokat,
helyezze be a kartyat a kartyanyilasba, vagy
csatlakoztassa az eszkézt a hangszer [USB TO
DEVICE] termindljahoz és jatssza vissza az
adatokat a hangszeren.
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Mi is az a MIDI?

A legegyszer bben talan tgy lehetne korulirni,
hogy a MIDI egy olyan adatviteli szabvany,
amely lehet vé teszi az elektronikus/digitalis
zenei hangszerek és egyéb eszk6zok kdnny
atfogé iranyitasat. Annak érdekében, hogy egy
kicsit b vebb képet kapjunk a MIDI-r |, nézziink
meg el szor egy klasszikus gitart, vagy egy
zongorat.

A zongora esetében On lenyom egy billenty t,
ami mozgasba hoz egy kalapacsot a zongora
belsejében, majd a kalapacs érintkezik egy
harral és létrejon a hang. A gitar esetében On
kozvetlendl a hart pengeti meg, és igy
keletkezik a zenei hang. De vajon, hogyan
szolaltatja meg egy digitalis hangszer a
hangokat?

Ahogyan azt a fenti dbrak is mutatjak, egy
elektronikus hangszer a hangszin generatorban
tarolt, felvett hangokat (el z leg régzitett) a
billenty zetb | érkez informéciok alapjan
jatsza le.

Most nézziik meg mi torténik egy felvétel
lejatszasakor. Egy zenei CD (példaul egy
zongora sz6l6 felvétele) visszajatszasakor,
hallhatéak az akusztikus hangszerek tényleges
(leveg ben valo rezgése) hangja. A MIDI-t |
valé megkillonboztetése érdekében ezt
nevezzik audio adatnak.



A fenti illusztraciéban, zongorista el adasanak
tényleges akusztikai hangjait régzitik audio
adatok formajaban, majd ezt CD-re rogzitik.

Amikor ezt a CD-t behelyezzik a CD
lejatszOba, a tényleges zonogora el adast
hallhatjuk. A zongorara nincs sziikség, hiszen a
felvétel tartalmazza a zongora altal generalt
hangokat, és a hangszorék pedig reprodukalni
tudjak azokat.

Digitalis hangszer el adaséanak
felvétele és visszajatszasa

Digitalis hangszerek esetében az audio jeleket a
hangszeren talalhatoé kimen jack kimenetek [AUX
OUT] tovabbitjak.

Az illusztraciéban megjelen "vezérl " és a
"hangszin generator" az akusztikus példaban
szerepl zongoranak felelnek meg. Ebben az
esetben az el ado billenty zeten el adott

el adasat MIDI dal adatként rogzitik (lasd az
alabbi illusztraciét). Egy akusztikus

zongorael adas felvételéhez kilonleges
felvételi felszerelésre van szikség.
Ugyanakkor, mivel a PSR-3000/1500 tartalmaz
egy olyan beépitett sorrendvezérl tt, amely
lehet vé teszi az el adas adatainak rogzitését,
ezért erre a felvételi felszerelésre nincsen
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sziikség. Ehelyett, a digitalis hangszer—PSR-
3000/1500—Ilehet vé teszi az adatok rogzitését
€s visszajatszasat is.

Ugyanakkor egy hangforrasra is sziikség van,
ami majd a hangszaérékon keresztiil valik
hallhatéva. A PSR-3000/1500 hangszin
generatora tolti be ezt a funkciét. A felvett

el dast reprodukalja a sorrendvezérl , ami egy
hangszerek hangjat pontosan utanozni képes
— beleértve a zongora hangjat is — hangszin
generator segitségével jatsza vissza a dal
adatait. Ha ugyanezt a helyzetet egy masik
szempontbol vizsgaljuk, akkor arra a
kovetkeztetésre juthatunk, hogy a
sorrendvezérl és a hangszin generator
kapcsolata, nem sokban kilénbozik a
zongorista és a zongora kapcsolatatol, hiszen
az egyik hangokat jatszik le a masikon.

Mivel a digitalis hangszerek kilén kezelik a
visszajatszas adatait és a tényleges hangokat,
meghallgathatunk egy zongorael adast egy
masik

hangszer (példaul gitar, vagy heged )

el adasaban is.

Bar a PSR-3000/1500 egy hangszer, tulajdonképpen
szamos elektronikus alaktrészb |tev dik 6ssze : a
vezérl , a hangszin generator, és a sorrendvezérl .

Végul, megvizsgaljuk a felvett adatokat,
amelyek a hangok lejatszasanak alapjat adjak.
Példaul, mi torténik akkor, amikor egy "C"
negyedhangot jatszunk le a PSR-3000/1500
billenty zetén. Az akkusztikus hangszerekkel
ellentétben, az elektronikus hangszerek nem
visszavert hangjegyeket bocsatanak ki, hanem
inkabb ehhez hasonl6 informécidkat, mint
példaul "milyen hang segitségével”, "melyik
hangnemben", "milyen er sség a hang",
"mikor nyomta le a billenty t", "és mikor
engedte fel a billenty t", stb. Ezutan a hangszer
minden inform&ciot szdmértékre alakit at, és
ezeket az értékeket tovabbitja a

sorrendvezérl be. A szamértékek alapjan a



hangszin generator lejatsza a tarolt minta
hangot.

lllusztracié billenty zet adatokra

Hang szam (milyen
hang segitségével)

01 (zongora)

Hangjegy szam (melyik |60 (C3)
hangnemben)
Hangjegy be (mikor Az id zitést

nyomtak le) és
hangjegy ki (mikor
engedték fel)

szamtanilag fejezi ki
(negyed hang)

Sebesség (milyen
er sség ahang)

120 (er s)

A PSR-3000/1500 MIDI adatként tarolja a
kulénb6z panel m veleteket (billenty zet
lenyomasa, hang kivalasztasa). Az automatikus
stilus, illetve dal kisért is MIDI adatokbol tev dik
0ssze.

A MIDI tulajdonképpen egy mozaiksz6 (Musical
Instrument Digital Interface). A MIDI teszi lehet vé,
hogy az egyes elektronikus hangszerek
kommunikalni tudjanak egymassal, kompatibilis
hangjegy, vezérlés valtozas, program valtozas és
egyéb MIDI adatok, lizenetek kiildése és fogadasa
segitségével.

A PSR-3000/1500 hangjegyekkel, illetve
vezérléssel kapcsolatos adatok kézvetitése altal
irdnyitani is tudja a kiilénb6z MIDI eszkdzdket. A
PSR-3000/1500-at is lehet MIDI eszk6zokr | érkez
Uzenetek segitségével iranyitani, amelyek
automatikusan meghatarozzak a hangszin
generator tizemmadjat, kivalasztjak MIDI
csatornakat, hangokat effekteket, megvaltoztatjak a
paraméter értékeket és temészetesen lejatszak a
kulonbdz részeknek megfelel hangokat.

A MIDI adatok, audié adatokkal szembeni el nyei a
kovetkez k :
Az adatmennyiség joval kisebb.
Kodnny szerkeszteni az adatokat, s t a hangokat is
megvaltoztathatjuk, és az adatokat is atalakithatjuk.

A MIDI lizeneteket két csoportba sorolhatjuk :
csatorna Uizenetek, illetve rendszer lizenetek.
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Csatorna Uzenetek

A PSR-3000/1500 egy olyan elektronikus
hangszer, amely 6sszesen 16 db MIDI
csatornat tud kezelni (vagy USB terminal
hasznalata esetén, 32 MID adatok fogadasara
alkalmas csatornat). A kdznyelv ezt altalaban
igy fejezi ki : "16 hangszert tud lejatszani
egyszerre". A 16 csatorna mindegyikének
esetében, a csatorna lGizenetek a hangjegyek
KI/BE kapcsolasaval, illetve a program
véltozasokkal kapcsolatos informaciot
tovabbitja.

PSR-3000/1500
m kodési/panel bedllitas

Uzenet neve

Note ON/OFF
(hangjegy belki)

Olyan Uzenetek, amelyek a
billenty zet lenyomasakor
jonnek létre. Mindegyik
Uzenet tartalmaz egy
meghatéarozott, a billenty nek
megfelel , hangjegy szamot,
illetve egy billenty

lenyomasa er sségéhez
rendelt sebesség értéket.

Program Change
(program
valtozas)

A hang kivalasztasahoz
(vezérlés valtozas blokk
esetében vélassza az
MSB/LSB beallitast)

Control Change
(vezérlés valtozas)

Hanger , panpot (kever
pult), MODULACIO kerék
m veletek, stb.

Hangmagassag
hajlitas

Hangmagassag hajlitas kerék
m velet

A hangszer a dalok és stilusok el adasanak adatait
MIDI adatként kezeli.

MIDI csatornak

A MIDI el adas adatokat a 16 MIDI csatorna
egyikéhez rendeli a hangszer. 1-16 csatornak
segitségével, 16 kilonbdz hangszer

el adasanak adatait tovabbithatjuk egyszerre,
egy MIDI kébelen keresztul.

Képzeljiuk el azt, hogy a MIDI csatornak ugy

m kodnek mint a TV csatornak. Minden TV
allomas egy kulén csatornan keresztil kozvetiti
adasat. Otthoni televizio késziléke egyszerre
fogadja a tébb TV allomasrdél kdzvetitett
adasokat. Ezutan On kivalaszthatja, nézni
kivant adasnak megfelel csatornat.




A MIDI ugyanezen az elven m kodik. A
kozvetit hangszer MIDI adatokat tovabbit egy
meghatéarozott MIDI csatornan, és egy darab
MIDI kébelen keresztil a fogadd hangszerhez.
Ha a fogadd hangszer MIDI csatornaja
illeszkedik a kdzvetit csatornahoz (Transmit
Channel), a fogadd hangszer a kozvetit
hangszer altal kuldott adatoknak megfelel en
szé6lal majd meg.

A hangszer billenty zetét és hangszin generatorat
szinté MIDI kapcsolat koti 6ssze.  Helyi Vezérlés
(Local Control).

Példaul tébb részt, vagy csatornat is
kozvetithetlink egyszerre, beleértve a stilus
adatokat is (lasd az aldbbiakat).

Amint azt az 4bra is mutatja, MIDI adatok
tovabbitasakor kulcsfontossagu annak

Uzenet neve

PSR-3000/1500
m kodési/panel
bedllitas

Rendszer kizar6
Uzenetek (System
Exclusive
Messages)

Effekt tipus-bedllitasok
(kever pult), sth.

Realtime Gzenetek
(Realtime Messages)

Ora beallitasa,
inditasi/ledllitasi
m veletek (Start/Stop)

meghatarozasa, hogy melyik adatot melyik
MIDI csatornan tovabbitjuk.

A PSR-3000/1500 lehet vé teszi a fogadott
adatok visszajatasa forméajanak
meghatarozasat.

Rendszer izenetek

Ezeket az adatokat a MIDI rendszer egésze,
kézbsen hasznalja. Ezekbe beleértend k, a
rendszer kizaré Gizenetek (System Exclusive) is,
amelyek a hangszer gyart6janak egyedi adatai,
illetve a Realtime Uzeneteket is, melyeket a
MIDI eszkoz vezérlését segitik el .

A PSR-3000/1500 altal tovabbitott/fogadott
Uzenetek a MIDI adat formatumban és a
kulénall6 adatjegyzékben talalhaté MIDI
végrehajtasi diagramban (MIDI Implementation
Chart) talalhatok.

Példa: a PSR-3000/1500 automata kiséret
el adasanak hangjanak egy kiils
sorrendvezérl be tortén felvétele.

- 254 -



Mire hasznalhatjuk a MIDI-t ?

Vegye fel el adasanak adatait (1-16 csatorna)
az automata kiséret funkcidk segitségével egy
kuls sorrendvezérl re (vagy egy
sorrendvezérl szoftverrel ellatott
szamitégépre). Miutan felvette az el adast,
szerkessze meg az adatokat, majd jatssza
vissza ket a PSR-3000/1500-on.

Ha a PSR-3000/1500-at XG kompatibilis t6bb
hangszines hangszin generatorként kivanja
hasznalni, allitsa az 1-16-os MIDI csatornakat
fogado6 alkatrészt MIDI/USB 1-re.

Kils MIDI billenty zetr | tortén vezérlés

A MIDI adatok kompatibilitasa

Ez a fejezet az adatok kompatibilitasat irja le :
vissza tudjak-e jatszani mas MIDI eszkdzok a PSR-
3000/1500 altal rogzitett adatokat, avagy sem,
illetve, hogy a PSR-3000/1500 vissza tudja-e
jatszani a kereskedelmi forgalomban megtalalhaté
mas eszkozok, vagy szamitdégép altal 1étrehozott
dal adatokat. A MIDI eszkdz tipuséatél, vagy az
adatok tulajdonsagaitdl figg en, gond nélkul
visszajatszhatja az adatokat, vagy esetleg néhany
kuldnleges m veletet kell végrehajtania miel tt az
adatokat vissza tudja jatszani. Ha barmilyen oknal
fogva problémat okoz az adatok visszajatszasa,
nézze at az alabbi tdjékoztatast.

Sorrend formatumok
A dal adatokat kilonb6z rendszerek rogzitik,
amelyeket "sorrend formatumnak” neveznek.

Csak abban az esetben lehetséges az adatok
visszajatszasa, ha a dal adatok sorrend formatuma
megegyezik a MIDI eszkdz sorrend formatumaval.

A PSR-3000/1500 az alabbi formatumokkal
kompatibilis.

SMF (Szabvéany MIDI fajl)

Ez a leggyakoribb sorrend formatum. A
szabvany MIDI fajlok altalaban kétfélék :
Format 0 vagy Format 1. Szamos MIDI eszkdz
a Format 0-val kompatibilis, és legtdbb
kereskedelmi forgalomban megtalalhato
szoftver is Format 0-s.

A PSR-3000/1500 mind a Format 0-val, mind a
Format 1-el kompatibilis.

A PSR-3000/1500-al felvett dal adatokat a
hangszer automatikusan Format 0-s SMF
fajlként menti el.

ESEQ

Ez a sorrend formatum szamos Yamaha MIDI
eszkozzel kompatibilis, beleértve a PSR-
3000/1500 sorozatot is. Ezt a formatumot egy
gyakran hasznaljak kiléonb6z Yamaha
szoftverekkel.

A PSR-3000/1500 ESEQ kompatibilis.

XF

A Yamaha XF formatum kiterjedtebb
funkcionalitassal és a jov re nézve végtelen
b vitési lehet ségekkel gazdagitja az SMF
(Standard MIDI File) formatumot. Ha egy
dalszéveg adatokat tartalmazé XF fajlt jatszunk
le a PSR-3000/1500-0n, a hangszer kijelzi a
dalszéveget. (Az SMF a leggyakrabban
hasznalt MIDI sorrend formatum. A PSR-
3000/1500 kompatibilis a Format 0, illetve
Format 1 formatummal is, valamint Format O
formatumua SMF fajlként rogziti a dalokat)

Stilus f4jl (Style File)

A stiulus fajl formatum egy egységes f4jl
formatumként egyesiti a Yamaha automatikus
kiséretekkel kapcsolatos szaktudasat

Hang hozzarendelés formatum (Voice
Allocation Format)

A MIDI a hangokat meghatéarozott, igy nevezett
"program szamokhoz" rendeli. Ezt a szamozott
szabvanyt nevezik "hang hozzarendelési
formatumnak".

Amennyiben a dal adatainak hang
hozzarendelési formatuma nem egyezik a
visszajatszashoz hasznalt kompatibilis MIDI
eszkdz hang hozzarendelési formatumaval, a
hangok hangzasa eltérhet a kivant hangzastol.
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A PSR-3000/1500 a kovetkez formatumokkal
kompatibilis.

Még abban az esethen sem biztositott az adatok
visszajatszasa, ha a felhasznalt adatok eleget
tesznek a fent emlitett feltételeknek, hiszen az
adatrogzitési eljarasoktdl, illetve az eszk6zok

m szaki jellemz it |figg en el fordulhat, hogy az

adatok nem lesznek teljes mértékben kompatibilisek.

GM rendszer 1. szint (GM System Level 1)
Ez az egyik leggyakoribb hang hozzarendelési
forméatum.
Szamos MIDI eszk6z kompatibilis ezzel a
formatummal, hiszen ez a kereskedelmi
forgalomban megtalalhat6 leggyakoribb szoftver.

GM rendszer 2. szint (GM System Level 2)
A "GM rendszer 2", a "GM rendszer 1"
tovabbfejlesztett valtozata,ami javitja a dal adatok
kompatibilitasat. Nagyobb mérték polifoniat,
nagyobb hang tarhazat, b vitett hang
paramétereket és integralt effekt feldolgozast
biztosit.

XG
Az XG a GM rendszer 1 leginkabb tovabbfejlesztett
valtozata, és kifejezetten abbdl a célbdl fejlesztette
ki a Yamaha, hogy tébb hang és variacio alljon
rendelkezésre, jobban kifejezhet legyen a hangok
és effektek irdnyitasa, illetve hogy a formatum a
jov adat formatumaival is kompatibilis legyen.
Az XG kategoriaba tartozé hangok
felhasznalasaval, a PSR-3000/1500 altal felvett dal
adatok XG kompatibilisek.

DOC (Disk Orchestra Collection)
Ez a hang hozzarendelési formatum szamos
Yamaha MIDI eszkozzel, koztik a PSR-3000/1500-
vel is kompatibilis.

GS
A GS-t a Roland Corporation fejelesztette ki, a
Yamaha XG formatumahoz hasonléan, ez is a GM
egy lényeges tovabbfejlesztett valtozata, melyet
kifejezetten azért fejlesztettek ki, hogy tdbb hang,
dobfelszerelés, és ezek variacioi alljon
rendelkezésre, valamint azért, hogy a hangok és
effektek iranyitasa hatékonyabb legyen.
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MIDI beallitdsok

Ebben a fejezetben a hangszer MIDI-vel
kapcsolatos bedllitasait mutatjuk be. A PSR-
3000/1500 szamos el re programozott sablont
tesz elérthet vé az On szamara, amelyek
segitségével a rendelekzésére allé MIDI
alkalmazasnak, vagy kiills eszkdznek
megfelel en, azonnal és kdnnyen atallithatja
hangszerét. Tovabba, szerkesztheti is az el re
programozott sablonokat és ezek kozil akar
tizet is elmenthet a USER (felhasznalo)
ablakban. Ezutan az eredeti sablonokat
egyetlen egy fajlként elmentheti SmartMedia
kartyajara, vagy egy kiils USB tarol6 eszkozre,
a MIDI SETUP (MIDI beallitasok) ablakban,
melyet a kovetkez madon hivhat el :
[FUNCTION] [IJUTILITY TAB [F] SYSTEM
RESET.

Alapvet m veletek

1 Hivja el az operéaciés ablakot (MIDI
sablon kivalasztas).

Function  [H] MIDI

2 Az el re programozott sablonok
felhasznéldsahoz és szerkesztéséhez
PRESET ablak el hivasahoz nyomja be
aTAB[ ]gombot. A MIDI sablon
kivalasztasdhoz nyomja be az [A]-[J]
gombok egyikét.

A USER ablakban elmentett
sablonok felhasznéalasahoz és
szerkesztéséhez

A USER ablak kivalasztasahoz nyomja
be a TAB[ ]gombot. A MIDI sablon
kivalasztasahoz nyomja be az [A]-[J]
gombok egyikét.



6 Vélassza ki a USER tab ablakot, hogy
elmenthesse az adatokat a TAB[ /[ ]
gombok segitségével.

3 A sablon szerkesztéséhez hivja el
szerkesztéshez hasznélatos MIDI
ablakot, a[8 ] (EDIT) gomb
segitségével.

A kivalasztott sablon egyedi paraméter
bedllitasait lathatja. Itt szerkesztheti az
egyes paramétereket.

El re programozott MIDI
sablonok

4 A megfelel bedllitasi ablak
el hivasdhoza TAB[ ]/ ]gombokat
hasznalja.

SYSTEM display MIDI rendszer

(rendszer ablak) beallitasok
TRANSMIT display MIDI adattovabbiitasi
(kdzvetit ablak) bedllitasok
RECEIVE display MIDI fogadasi
(fogadas ablak) beallitasok

BASS display
(basszus ablak)

A MIDI fogadasi
adatokon keresztuli
stilus
visszajatszashoz az
akkord basszus
hangjanak beallitasai

CHORD detect
display (akkor
azonositas ablak)

A MIDI fogadasi
adatokon keresztiili
stilus
visszajatszashoz az
akkord beallitasai

5 Ha befejezte a szerkesztést, nyomja be az

[EXIT] gombot, hogy visszatérhessen a

MIDI sablon kivalasztasi ablakhoz (el re
programozott vagy felhasznal6) (PRESET

vagy USER)
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Sablon neve

Leiras

All parts (minden elem)

A dal elemek kivételével minden elemet tovabbit,
beleértve a billenty zet elemeket is (RIGHT 1, 2
és LEFT).

KBD & STYLE (billenty zet és stilus)

A billenty zet elemek iranyitasanak kivételével,
megegyezik az "All parts" sablonnal. A jobb kezes
elemeket "UPPER"(fels )-ként kezeli, a RIGHT 1
és 2 helyett, illetve a bal kezes elemeket
"LOWER" (als6)-ként kezeli.

Master KBD (f billenty zet)

Ebben a bedllitasban a hangszer f

billenty zetként funkcional, azaz egy vagy tobb
csatlakoztatott hangszin generatoron vagy mas
eszk®zon (szamitoégép, sorrendvezérl ) jatszik és
irdnyit.

Song (dal)

Minden tovabbité csatornat a dal csatornakhoz 1-
16 rendel. Ezt a bedllitast a dal adatok kiils
hangszin generatorral tértén lejatszasahoz, vagy
kils sorrendvezérl altali rogzités céljabol
hasznaljak.

Clock Ext (kiils 6éra)

A hangszer bels 6rdja helyett, a hangszer a
visszajatszast egy kils MIDI éraval hangolja
Ossze. Ezt a sablont akkor hasznélja ha be
kivanja allitani a hangszerhez csatlakoztatott MIDI
eszkoz tempojat.

MIDI Accord 1 (MIDI harménika 1)

Ez a sablon lehet vé teszi MIDI adatok
tovabbitasat, csatlakoztatott hangszin
generatorok lejatszasat, a harménika

billenty zetér |, és basszus/akkord gombjairdl.
Tovabba kilonbéz melddiakat jatszhat le a
billenty zetr | és iranyithatja a stilus
visszajatszast a hangszeren a bal oldali gombok
segitségével.

MIDI Accord 2 (MIDI harménika 2)

Alapvet en megegyezik a MIDI Accord 1-el, azzal
a kivétellel, hogy a bal kezével a MIDI harménikan
lejatszott basszus/akkord hangokat a hangszer
MIDI hangjegyként is felismeri.

MIDI Pedal 1 (MIDI pedal 1)

Ezek az egységek lehet vé teszik csatlakoztatott
hangszin generatorok labbal tértén lejatszasat
(ez kiléndsen alkamas a egyedili basszus
elemek lejatszasakor). Ezzel a sablonnal stilus
visszajatszas kozben lejatszhatja/iranyithatja az
akkord gyokerét, a MIDI pedal egység
segitségével.

MIDI Pedal 2 (MIDI pedal 2)

Ezzel a sablonnal stilus visszajatszas kdzben
lejatszhatja a basszus elemeket, a MIDI pedal
egység segitségével

MIDI OFF

Nincs tovabbitott vagy fogadott MIDI jel.
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MIDI rendszer beallitasok

Az alabbi magyarazatok az "Alapvet m veletek"
4. pontjaban el hivott SYSTEM (rendszer) ablakra
vonatkoznak.

Helyi vezérlés

Meghatarozza, hogy a PSR-3000/1500-at sajat
bels 6raja vezérli, vagy az ora jelet a hangszer
egy kuld MIDI eszkézb | kapja-e. Az INTERNAL
(bels®) az altalanos érabeallitas, amennyiben a
PSR-3000/1500 6nalloan, vagy kiils
berendezések f billenty zeteként haszndljak. Ha
a PSR-3000/1500-at kiills  sorrendvezérl vel,
MIDI szamitégéppel, vagy mas egyéb MIDI
eszkozzel hasznalja, és szeretné hangszerét
ahhoz az eszk6zh6z hangolni, allitsa be ezt a
paramétert a megfelel értékre : MIDI, USB 1,
vagy USB 2. Ebben az esetben gy z6djon meg
arrol, hogy a kiils berendezést megfelel en
csatlakoztatta-e (példaul a PSR-3000/1500 MIDI
IN terminaljahoz), illetve, hogy a berendezés
megfelel en tovabbitja-e a MIDI ora jeleket. Ha
ezt a paramétert kills eszkdz altali vezérlésre
allitia (MIDI, USB 1, vagy USB 2), a kijelz na
Tempo "Ext"-t mutat majd.

Ora bedllitasa, stb.

Ora

Meghatarozza, hogy a PSR-3000/1500-at
sajat bels o6raja vezérli, vagy az ora jelet a
hangszer egy kuld MIDI eszkézb | kapja-e.
Az INTERNAL (belsd) az altalanos
Orabedllitds, amennyiben a PSR-3000/1500
onalléan, vagy kiuls berendezések f
billenty zeteként hasznaljak. Ha a PSR-
3000/1500-at kils sorrendvezérl vel, MIDI
szamitégéppel, vagy mas egyéb MIDI
eszkozzel hasznalja, és szeretné hangszerét
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ahhoz az eszkdzh6z hangolni, allitsa be ezt a
paramétert a megfelel értékre : MIDI, USB 1,
vagy USB 2. Ebben az esetben gy z6djon
meg arrél, hogy a kills berendezést

megfelel en csatlakoztatta-e (példaul a PSR-
3000/1500 MIDI IN terminaljahoz), illetve,
hogy a berendezés megfelel en tovabbitja-e a
MIDI 6ra jeleket. Ha ezt a paramétert kiils
eszkoz altali vezérlésre allitja (MIDI, USB 1,
vagy USB 2), a kijelz n a Tempo "Ext"-t mutat
majd.

Ora jel tovabbitasa

A MIDI 6ra jel tovabbitasat kapcsolja ki, illetve
be. Ha OFF-ra éllitja, nem torténik MIDI 6ra jel
tovabbitas, még abban az esetben sem, ha
dal, vagy stilus visszajatszas van éppen
folyamatban.

Fogadas transzponalas
Meghatarozza, hogy a hangszer
transzponalas bedllitasat alkalmazza-e a
hangszer altal, MIDI-n keresztil fogadott
egyes hangjegy események esetében.

Inditas/leallitas (start/stop)
Meghatarozza, hogy a beérkez FA (inditas)
és FC (leallitas) tzenetek befolyasoljak-e a
dal, vagy stilus visszajatszasat.

Uzenet kapcsolo

SYS/EX.

A "Tx" bedllitas ki-, illetve bekapcsolja a MIDI
rendszer kizaré izenetek MIDI-n keresztili
tovabbitasat. Az "Rx" beallitas ki-, illetve
bekapcsolja, a kiils berendezések altal
generalt MIDI rendszer kizaro Gizenetek MIDI-
n keresztilli fogadasat és felismerését.

Chord SYS/EX. (Akkord SYS/EX.)
A "TX" bedllitas ki-, illetve bekapcsolja a MIDI
akkord kizaré adatok MIDI-n keresztiili
tovabbitasat. Az "Rx" beallitas ki-, illetve
bekapcsolja, a kiils berendezések altal
generdlt MIDI akkord kizaré adatok MIDI-n
keresztili fogadasat és felismerését.



MIDI tovabbitasi
bedllitasok

Az aldbbi magyarazat az "Alapvet m veletek"
4. pontjaban el hivott TRANSMIT (tovabbitas)
ablakra vonatkoznak. Ezek beallitasok
hatarozzak meg, hogy mely elemeket
tovabbitsa a berendezés MIDI adatként,
illetve, hogy melyik MIDI csatornan keresztl
torténjék a tovabbitas.

Hasznalat

Valassza ki a tovabbitani kivant elemeket, és
tovabbitashoz felhasznalni kivant csatornat is.
Meghatarozhatja a tovabbitani kivant adattipust is.

Az alabbi két elem kivételével, a tobbi elem
konfiguracidja megegyezik a haszalati
Utmuatéban eddig leirtakkal.

UPPER (Fels )
A hangok valaszt6 pontjatél jobbra lejatszott
billenty zet elemek (RIGHT 1 és 2).

LOWER (Als0)
A hangok valaszt6 pontjatol jobbra lejatszott
billenty zet elemek (RIGHT 1 és 2). M kddését
nem befolyasolja az [ACMP ON/OFF] gomb ki-,
illetve bekapcsolasa.

Tx monitor
Adatok tovabbitasakor az egyes csatornaknak (1-
16) megfelel pontok réviden felvillannak.

Kilonboz elemeknek ugyanahhoz a tovabbito
csatornahoz tortén rendelésekor

Ha ugyanahhoz a tovabbité csatornahoz tébb
kilonboz elemet rendeluink, akkor a tovabbitott MIDI

lizeneteket a rendszer egy csatorndba vonja 6ssze —
ami varatlan zajokat és fennakadasokat okozhat a
csatlakoztatott MIDI eszkdzben.

Az irdsvédett dalokrol

Irasvédett és GS dalokat nem lehet tovabbitani,
még abban az esetben sem, ha megfelel dal
csatornakat 1-16 tovabbitasra allitja be.

Tovabbithato és fogadhato

(felismerhet ) MIDI izenetek

A kovetkez Uzeneteket allithatja be a
TRANSMIT/RECEIVE (tovabbitas/fogadas)
ablakban.

Hangjegy (hangjegy események)...... oldal

CC (vezérlés valtozas).................... oldal
PC (program valtozas).................... oldal
PB (hangmagassag hajlitas)............ oldal
AT (Aftertouch)..........cooovviiiiiin e, oldal

MIDI fogadasi beallitasok

Az alabbi magyarazat az "Alapvet m veletek"
4. pontjaban el hivott RECEIVE (fogadas)
ablakra vonatkoznak. Ezek beallitasok
hatarozzak meg, hogy mely elemeket fogadja
a berendezés MIDI adatként, illetve, hogy
melyik MIDI csatornan keresztil torténjék az
adatok fogadasa.

Hasznalat

Vélassza ki a fogadni kivant elemeket, és a
fogadashoz felhasznalni kivant csatornat is.
Meghatarozhatja a fogadni kivant adattipust is
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A PSR-3000/1500 32 (16 csatorna x 2 port)
kildnbdz csatornan, USB csatlakozassal
képes MIDI lizeneteket fogadni

Az aldbbi két elem kivételével, a tobbi elem
konfiguracioja megegyezik a haszalati
Utmuatdban eddig leirtakkal.

Billenty zet

A fogadott hangjegy lizenetek iranyitjak a
PSR-3000/1500 billenty zetének
teljesitményét.

- Tovabbi elemek 1-5

Ot kifejezetten a MIDI adatok fogadasara és
lejatszasra létrehozott elem kapcsoldodik a
hangszerhez. Altalaban ezeket az elemeket a
hangszer nem hasznalja. A PSR-3000/1500-at
hasznalhatja 32 csatornal tobb hangszines
hangszin generatorként is ezeknek a altalanos
elemeken kivili, tovabbi elemeknek (a
mikrofonhang kivételével) a segitségével.

Rx monitor
Adatok fogadasakor az egyes csatornaknak (1-16)
megfelel pontok réviden felvillannak.

Paraméter lezaras

Lezarhat bizonyos paramétereket (pl.-ul, effektek,
véalaszt6 pont, stb.), annak érdekében, hogy csak a
panelen keresztill legyenek kivalaszthatok

MIDI tovabbitas/fogadas USB és

MIDI terminalokon keresztil
A MIDI tizenetek 32 csatornan tortén
tovabbitasa/fogadasa céljabdl hasznélt MIDI
terminalokat és USB terminalok 6sszekoéttetése az
kévetkez képpen alakul:
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Basszus hangjegy
beallitasa stilus
lejatszashoz MIDI-n
keresztul

Az alabbi magyarazat az "Alapvet m veletek"
4. pontjaban el hivott BASS (basszus) ablakra
vonatkoznak.

Ezek a beadllitasok a MIDI-n keresztiil fogadott
Uzenetek alapjan lehet vé teszik a basszus
hangjegy meghatarozasat stilus visszajatszas
céljabol. Az ON-ra (be) allitott csatornan
keresztll fogadott hangjegy on/off (be/ki)
Uzeneteket a hangszer a stilus visszajatszas
akkordjanak basszus hangjegyeként
értelmezi. A basszus hangjegyet az [ACMP
ON/OFF], és valaszto pont beallitasaitol
fuggetlendl felismeri a hangszer. Ha egyszerre
tobb csatornat is bekapcsolunk (ON), a
hangszer a basszus hangjegyet a MIDI
csatornakon fogadott, 6sszevont MIDI

adatokbdl ismeri fel.

Hasznalat

Valassza ki a csatornat és allitsa be az
ON/OFF (be/ki) funkciét a kivalasztott
csatornan. Hasznalja az ALL OFF
(mindegyiket kikapcsol) funkciot a ha minegyik
csatornat ki kivanja kapcsolni.



Az akkord tipus MIDI
fogadas funkcion
keresztili beallitasa stilus
lejatszas céljabdl

Az aldbbi magyarazat az "Alapvet m veletek"
4. pontjaban el hivott CHORD DETECT
(akkord azonositas) ablakra vonatkoznak.
Ezek a bedllitasok a MIDI-n keresztil fogadott
Uzenetek alapjan lehet vé teszik az akkord
tipus meghatarozasat stilus visszajatszas
céljabdl. Az ON-ra (be) allitott csatornan
keresztil fogadott hangjegy on/off (be/ki)
Uzeneteket a hangszer a stilus visszajatszask
akkord azonositas hangjegyeként értelmezi.
Az azonosithaté akkordok a tapintas tipusa
flggvényében valtoznak. Az akkord tipusokat
az [ACMP ON/OFF], és valaszté pont
bedllitasaitdl fliggetlenll azonositja a
hangszer. Ha egyszerre tébb csatornat is
bekapcsolunk (ON), a hangszer az akkord
tipust a MIDI csatornakon fogadott, 6sszevont
MIDI adatokbdl azonositja. Hasznéalata
alapvet en megegyezik a fent bemutatott
BASS (basszus) ablak hasznalataval.

megjeldlnie, amikor kils MIDI eszkozr | valasztja
ki a hangot.

Ezeket a paramétereket az aldbbiakban
bemutatott médon el hivhat6 ablakban allithatja
be : [FUNCTION] [JUTILITY TAB[ [ 1
CONFIG 2. Kapcsolja ki, illetve be a DISPLAY
VOICE NUMBER (hang szamanak megjelenitése)
menut.

[Megjegyzés|

- Az itt megjelenitett szamok 1-t |1 kezd dnek. Ennek
megfelel en a tényleges MIDI program valtozas
szamok eggyel kevesebbet mutatnak majd, hiszen
az a szamozasi rendszer 0-val kezd dik.
GS hangok esetében ez a funkcié nem elérhet (a
program valtas szamok nem jelennek meg).

A hang program véltozasi szamanak
kijelzése

Meghatarozza, hogy a hang blokk és annak
szadma megjelenik-e a hang kivalasztasi ablakban.
Ez kulonosen alkalmas abban az esetben, ha
ellen rizni kivanja, hogy melyik blokk MSB/LSB
értéket, és program valtozasi szamot kell
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Hibaelharitas

| Altalanos |

A PSR-3000/1500 nem kapcsol be.
Dugja be a héaldzati csatlakoz6 kabel
anya csatlakazojat a PSR-3000/1500-0n lev
hal6zati csatlakozo hivelybe, illetve csatlakazé kabel
apa csatlakozojat a megfelel halézati konnektorba.

A berendezés be-, illetve kikapcsolasakor
pattogé hang hallhaté.
Elektromos aram éri a berendezést. Ez egy
normalis jelenség.

Zaj hallatszik a PSR-3000/1500 hangsz6roibél.
A PSR-3000/1500 kozelében hasznélt mobil
telefon okozhatja ezt a hangot, kildondsen akkor
ha a telefon éppen csorog. Kapcsolja ki a
mobiltelefont és hasznalja a PSR-3000/1500-t0l
tavolabb.

A kijelz n megjelen bet k olvashatatlanok,
mert a kijelz tal fényes, vagy tal sotét.
Az optimdlis fényer sség bedllitasahoz
hasznalja az [LCD CONTRAST] gombot.
Allitsa be a kijelz fényer sségét.

A hangszer hangereje tul alacsony, vagy

egyaltalan nem hallhaté.

- Elképzelhet , hogy af hanger ttdl alacsonyra
allitotta. A megfelel értéket a [MASTER
VOLUME] tarcsaval allithatja be.
Bekapcsolasahoz hasznalja a PART ON/OFF
[RIGHT 1)/[RIGHT 2J/[LEFT] gombot.
Elképzelhet , hogy az egyes elemek hangerejét
allitotta tal alacsonyra. A hanger t a BALANCE
ablakban ndvelheti.

Gy z dj6n meg arrdl, hogy minden csatornat
ON-ra dllitotta-e.

Fejhallgatét csatlakoztatott, é€s igy kiiktatta
hangszorékat. (Ez altalaban akkor fordul el ,
amikor hangsz6réK beallitAsa "HEADPHONE
SW" . HOzza ki a fejhallgatoét.

Gy z dj6n meg arrdl, hogy a hangszdrékat ON-
ra allitotta-e.

Bekapcsolta a [FADE IN/OUT] gombot, aminek
kovetkeztében elnémult a hang. A funkcié
kikapcsolasahoz nyomja be a [FADE IN/OUT]
gombot.
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Gy z djon meg arrol, hogy ON-ra allitotta-e a
helyi vezérlés funkciot.

Nem minden egyszerre lejatszott hang
hallatszik.

Valdszin leg tillépte a PSR-3000/1500
maximalis poliféniajat. Amikor tullépi a PSR-
3000/1500 megendett polifonigjat a legkorabban
lejatszott hangok elnémulnak, hogy a kés bb
lejatszott hangok hallatszanak.

A billenty zet hangereje alacsonyabb, mint a
dal/stilus visszajatszas hangereje.

A billenty zet elemek hangerejét tal alacsonyra
allitotta. A hanger t a BALANCE ablakban
ndvelheti.

A kulcsok nem a megfelel
hangmagasséagban szolnak.

Gy z dj6n meg arrél, hogy a [PERFORMANCE
ASSISTANT] gombot kikapcsolta-e (OFF).

Bizonyos hangok nem megfelel
hangmagassagban szd4lnak.

Valdszin leg a skala paramétert nem "Equal”-ra
allitotta, és ezaltal megvaltozott a billenty zet
hangolasi rendszere. Gy z djén meg arrél, hogy
a Scale Tune ablakban "Equal'-ra allitotta-e a
skalat.

A billenty zeten lejatszott hangjegyek
hangmin ségében kis eltéresek lehetnek.

Némelyik hangnak hurkolt hangzasa van.

A hangtdl figg en a magasagabb
hangmagassagokban lejatszott hangok esetében
zaj vagy vibracié megjelenése lehetséges.

Ezek normadlis jelenségek, hiszen a PSR-
3000/1500 mintavételezési rendszerének
(sampling system) a kévetkezményeként jonnek
létre.

A magasabb, vagy alacsonyabb
regiszterekben lejatszott hangok
hangmagassaga egy oktavnyit ugrik.
Ez egy normadlis jelenség. Vannak olyan
hangok, melyek hangmagassag korlattal



rendelkeznek, és ha elérik ezt a korlatot a fent
emlitett hangmagassag valtozas kovetkezik be.

Af ablak nem jelenik meg, még

bekapcsolaskor sem.

- Ez akkor fordulhat el , ha USB tarol6
eszkozt csatlakoztatott hangszeréhez.
Némelyik USB tarol6 eszkoz telepitésekor
hosszabb id is eltelhet a bekapcsolas és a
f ablak megjelenése kdzott. Ennek
elkertlése érdekében az eszkoz
szétkapcsolasa utan kapcsolja be az
aramellatast.

Dokumentumok/Mappéak

A dokumentum/mappa nevében némelyik
karakter 6sszfolyik.
Megvaltoztatta a nyelvi beéllitasokat. Allitsa
be a dokumentum/file nevének megfelel
nyelvet.

Egy létez dokumentum nem jelenik meg.
A dokumentum kiterjesztését (.MID, stb.)
megvaltoztatta, vagy torolte. Sajatkezileg
nevezze 4t a dokumentumot, és
szamitégépen irja be a megfelel
kiterjesztést.

A kiils adathordozéban (SmartMedia kartya,
stb.) tarolt adatok nem jelennek meg a
hangszeren.

- A hangszer nem tud 50 karakternél
hosszabb elnevezés adat dokumentumokat
kezelni. Nevezze at a dokumentumot és
csokkentse az elnevezés hosszat 50, vagy
annal kevesebb karakterre.

Az egyik adathordozoboél (SmartMedia kartya,
stb.) masolt dokumentumot/mappat nem
lehet kézvetlenll egy masik adathordozdba
illeszteni.
Ez normalis, hiszen az adatok masolasa és
kozvetlen beillesztése nem lehetséges.
Masolja az adatokat el szér a User
(felhasznalo) ablakba, majd innen illessze be
ket az adathordozo kicserélése utan a
Card/USB (kartya/USB) ablakba.

‘ Dem6

Hogyan tudom megaéllitani a demét ?
Nyomja be az [EXIT] gombot.

Sugo

Hogyan tudok kilépni a sigobdl ?
Nyomja be az [EXIT] gombot.

Hang |
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A Voice Selection (hang kivalasztas)

ablakban kivalasztott hang nem hallatszik.

- Ellen rizze, hogy a kivalasztott elemet
bekapcsolta-e.
A hang jobb kezes tartomanyban tortén
kivalasztdsdhoz nyomja be a PART SELECT
[RIGHT tortén rétegezéséhez 1] gombot. A
hang jobb kezes tartomanyban nyomja be a
PART SELECT [RIGHT 2] gombot. A hang
bal kezes tartomanyban tértén
kivalasztasdhoz nyomja be a PART SELECT
[LEFT] gombot.

Ha a mixerb | valtoztatom meg a stilus vagy
a dal ritmus hangjat (dob felszerelés, stb.)
furcsanak t nik, vagy varttol eltér a hang
hangzéasa.

- Ha a VOICE (hang) paraméterb | allitjuk at a
ritmus/perkusszié hangokat, akkor a dob
felszerelésnek megfelel beallitasok
térl dnek, és némely esetben az eredeti
hang visszadllitasa nem lehetséges. Dal
visszajatszas esetén, visszadllithatja az
eredeti hangzast, ha visszalép a dal elejére,
és onnan kezdi meg a visszajatszast. Stilus
visszajatszas esetében visszaadllithatja az
eredeti hangzast, ha ugyanazt a stilust
valasztja ki Gjra.

A tremol6t és trillat nem lehet az orgona

fuvola hanghoz adni.

- Ez egy normadlis jelenség, hiszen a
Harmony/Echo ablakban beallitott tremolo,
illetve trilla beallitasok nem hatnak az
orgona fuvola hangra.

Nem m kodik a harménia funkcid.
A harmoniat nem lehet a teljes
billenty zettel, vagy az Al teljes billenty zet
tapintasi izzemdédjaban hasznalni.
Vélasszon egy megfelel tapintasi
lizzemmaodot.

Mikor dalt valtanak, ez el z leg valasztott
effekt is megvaltozik.
Mindegyik Hang megfelel el -beallitasokkal
rendelkezik, amelyek automatikusa



visszahivodnak, mikor a hanghoz tartozé
paramétereket bekapcsoljuk.

A hang hasznélata er teljes zajokkal jar
Néhany hang zajt produkalhat fiigg en a
harménikus 6sszetev it | és/vagy a
hangfény (fényesség) beallitasoktdl a kever
pult filter (sz r ) oldalan.

A hangzas torz vagy zajos

- Talan a hanger talsagosan « fel van
tolva ». Nézze meg, hogy minden fontosabb
hanger beallitasi funkcié megfelel en van e
kivalasztva.
Esetleg bizonyos effektek okozzak a
rendellenes hangzast. Probaljon meg letiltani
minden olyan effektet, amit nem hasznal,
f képpen a torzito tipusu effekteket.

A Hang Alkot6 oldalon beéllithatd sz r
rezonancia okozhat torzult hangzast.
Sziikség esetén valtoztasson a
beadllitasokon.

Néhany hang zajt produkalhat fligg en a
harmonikus dsszetev it | és/vagy a
hangfény (fényesség) beallitasoktdl a kever
pult filter (sz r ) oldalan.

A hangzas nem valtozik a Dal Athangol6
funkcio hansznalatanak ellenére sem.
A kuldnleges dal adatoktdl fligg en vannak
olyan esetek amikor a Dal Athangold
funkcionak még a hangok helyreallitasakor
sincsen hatasa.

A hangzas nem valtozik, még a
hangszerkesztésekor sem.
Tartsa fejben, hogy a hang eredeti
bedllitasaitdl fligg en a paramétereken
tortént valtoztatasok nem mindig jarnak
Iényeges hangzasbeli valtozassal.

A nem gyaéri (preset) hangok a Lépésenkénti
felvételnél nem hasznélhatok.
Ez igy normalis

| Stilus

A stilus lejatszas nem indul el.
Ne felejtse el megnyomni a STYLE
CONTROL [START/STOP] gombot.
Lehet, hogy a MIDI 6ra kiils jel fogadasara
van allitva (External). Allitsa bels o6rajelre
(Internal).
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Csak aritmus csatornékat lehet lejatszani.
Ne felejtse el bekapcsolni az automata
kiséret funkciot; nyomja meg a [ACMP
ON/OFF] gombot.

Talan a jobb kéz részén jatszik a
billenty zeten. Jatsszon az akkord részen.

A stilusokat nem lehet kivélasztani.
Ha a stilus adatainak a mérete tul nagy
(nagyobb, mint 120 KB), akkor a stilust nem
lehet kivalasztani, mert az adatmennyiség tul
nagy a hangszer memériajanak.

Az akkordot nem ismeri fel, vagy jatszale az
automata kiséret.
Talan nem pontosan jatsza le az akkordot.
Elképzelhet , hogy egy masik Akkord
Tapintasi tipus van kivalasztva, mint amihez
képest éppen jatszik. Ellen rizze le a
beallitott kiséreti stilust.

A szinkron leallitast (synchro stop) nem lehet

bekapcsolni.

- A szinkron leallitast nem lehet bekapcsolni,
ha a kivalasztott tapintasi tipus: «teljes
billenty zet» vagy «Al teljes billenty zet»
vagy ha a stilus (style on/off) ki van
kapcsolva.

Az automata kiséret akkord felismerése az

osztasi ponttdl és az akkordok lejatszasanak

helyet | fuggetlenil Gzemel.
Ez természetes ha a tapintasi tipus
bedllitasa: «teljes billenty zet» vagy «Al
teljes billenty zet». Ha ezek barmelyike ki
van valasztva, akkor akkord felismerés a
billenty zet teljes egészén m kodik
fliggetlenll az osztasi pont beallitasaitol.
Valtoztasson a tapintas tipusan ha
szikséges.

Stilus lejatszas kdzben valasztva egy masik
stilust az Gjonnan valasztott stilus nem a
megfelel tempdban jatszéodik le.
Ez természetes; a tempo bedllitasok a stilus
valtoztatastol fiiggetlenek.

Ha stilus lejatszas kdzben elinditjuk a dal
lejatszast, a stilus lejatszasa megall.
Ez azért van mert a dal lejatszasnak
prioritasa van. A kovetkez két modszer
barmelyikének alkalmazasaval elérhetjik,
hogy dalt és stilust egyszerre jatsszunk le:



A dalt allitsuk a szinkron inditas
készenléti allapotaba (Synchro Start
standby) és inditsuk el a stilus lejatszast.
Inditsuk el el szér a dal, aztan a stilus
lejatszast.

A kildnb6éz részek hanger egyensulya
megromlik vagy varatlan hangok szélalnak
meg ha dal valasztas utan stilust vagy hangot
valasztunk.
A kllénbdz részek hanger egyensulya
megvaltozhat és varatlan hangok
szé6lalhatnak meg a részekre alkalmazott
effektek hatasara.

A BASS-PHR2 csatornakat nem lehet
szerkeszteni a csatorna szerkesztés
funkciéval.
Ez természetes; ezek a csatornak nem
szerkeszthet ek.

Regisztracios memoaria

A regisztracios memériaba regisztralt
dalt/stilust nem lehet el hivni.
Ha a regisztralt dal/stilus egy kils
meghajton, mint a SmartMedia kartya, van
tarolva, akkor a meghajté csatlakoztatasa (a
kartya behelyezése) nélkil a dalt/stilust nem
lehet el hivni.

A regisztracios meméria bedllitasok
el hivasara szolgalé sorrend aregisztracios
folyamat beallitdsainak ablakaban nem
lathaté.
A regisztraciot tartalmazé tar (bank) nem lett
kivalasztva. Valassza ki a megfelel tarat.

A regisztracios meméria fagyasztas
funkciojanak hasznalatakor a bal kéz
részének ki/be kapcsolas (ON/OFF) beallitasa
nem valtozik még akkor sem, ha a
regisztracios memaria bedllitasait
valtoztatjuk.
A bal kéz részének ON/OFF bedllitasa a
stilus csoportba tartozik. A fagyasztas
funkci6 ablakaban tavolitsa el a kivalaszto
jelet a «<STYLE» -rél.

Annak ellenére, hogy egy olyan regisztracios
memoria bedllitas lett el hivva, ami
User/Card hanggal rendelkezik, a file valaszto
ablak egy gyari (el re programozott) hangot
mutat.
Ez normalis; mégha a gyari hang is latszik
az ablakban, a megszolalo hang a valasztott
User/Card hang lesz. Amikor egy hangot
beallitunk és elmenttink User/Card
meghajtora, az elmentett adat két részre
oszlik: 1.) az eredeti (forras) hangminta és
2.) a hangon végzett paraméter beallitasok,
amit a hang alkotéban végre hajtottunk.
Amikor ezt a hangot el hivjuk a PSR-
3000/1500 kivalasztja az eredeti (gyari)
hangot (amin a létrehozott hangunk alapul),
és hozzaadja az elmentett paraméter
valtoztatasokat.

Dal
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A dalokat nem lehet kivalasztani.
Ez azért lehet, mert a nyelv beallitasok
megvaltoztak. Allitsa be a nyelvet a dal file
nevének megfelel en.
Ha a dal adatainak a mérete tal nagy
(nagyobb, mint 300 KB), akkor a dalt nem
lehet kivalasztani, mert az adatmennyiség tul
nagy a hangszer memoérigjanak.

A dal lejatszas nem indul el.

- Az «Uj Dal» (New Song) lett kivalasztva, ami
egy Ures hely Uj dal létrehozasara.
Vélasszon ki egy megfelel dalt.

Ne felejtse el megnyomni a SONG
[PLAY/PAUSE] gombot.

A lejatszas a dal adatok végére érve megallt.
A dal elejéhez val6 visszatéréshez nyomja
meg a SONG [STOP] gombot.

irasvédett dal esetében (a dal név folott
balra a «Prot. 2 Edit» felirat olvashato)
elképzelhet , hogy az eredeti file nem
ugyanabban a mappaban talalhaté. Addig
nem lehet lejatszani a dalt, amig az eredeti
file nincsen ugyanabban a mappaban, mint a
szerkesztett (a dal név fol6tt balra a «Prot.2
Orig» felirat olvashatd).

irasvédett dal esetében (a dal név folétt
balra a «Prot. 2 Edit» felirat olvashat)
elképzelhet , hogy az eredeti file neve
megvaltozott.. Addig nem lehet lejatszani a
dalt, amig az eredeti file név nincsen
visszaallitva a szerkesztett dalra (a dal név
folott balra a «Prot.2 Orig» felirat olvashato).



irasvédett dal esetében (a dal név folott
balra a «Prot. 2 Edit» felirat olvashat)

elképzelhet , hogy a file ikonja megvaltozott.

Az irasvédett dalokat nem lehet lejatszani,
ha az eredeti file ikonja megvaltozott.

Lehet, hogy a MIDI éra kils jel fogadasara
van allitva (External). Allitsa bels oérajelre
(Internal).

A dal lejatszas még a dal vége el tt leall.
A vezet -segéd (Guide) funkcio be van
kapcsolva (ebben az esetben a vezet -
segéd a megfelel billenty leltésére var).
Kapcsolja ki a vezet -segéd funkciot a
[GUIDE] gomb megnyomasaval.

A hangszer kikapcsolasa el tt utoljara
kivalasztott dal nem elérhet .
Ha a hangszer kikapcsolasa el tt utoljara
kivalasztott dal kiils meghjatén van (pl.:
SmartMedia kartya), akkor a dal eléréséhez
a kiils meghajtét Ujra csatlakoztatni kell a
hangszerhez.

Az (itemszam eltér a dal poziciés ablakban
megjelen kottanal, ha a [REW]/[FF] gombot
megnyomjuk.
Ez akkor torténik, ha olyan zenei adatot
jatszunk le, aminek a tempodja régzitett.

Az AB ismatlési funkcio alkalmazasakor a B
pont nem jelélhet ki.
Az A pont helye nem lett kijeldlve. Allitsa be
el sszéraz A, majd a B pont helyét.

Dal lejatszasakor bizonyos csatornak nem
jatszodnak le.
Elképzelhet , hogy egyes csatornak
lejatszasa le van tiltva (OFF). A sziikséges
csatornak lejatszasat allitsa ON-ra.

irasvédett dalt (a dal név f6l6tt balra a « Prot.

2 Edit » felirat olvashaté) nem lehet

atmozgatni (move) ID SmartMedia kartyara.
Ha kiils kartya-olvasot hasznal az
irasvédett dalok nem mozgathatok 1D
SmartMedia kéartyara. Hasznalja a hangszer
beépitett kartya-olvasojat (kartya-nyilas).

Vezet -segéd (Guide)

A dallam még akkor is sz6l, ha az 1.savot
(Track 1) némitjuk el az egykezes
gyakorlashoz.

A dallam rész helyett egy masik rész lett az
1.savhoz rendelve. Rendelje a melddiat
tartalmazo csatornat az 1.savhoz.

Kotta
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A kotta megjelenitésekor a hosszu
hangjegyek, mint példaul az egész hangok és
az atkdtések nem jelennek meg pontosan.

- Akotta megjelenitésekor a hosszU
hangjegyek, mint példaul az egész hangok
és az atkotések elképzelhet , hogy nem
jelennek meg pontosan ugyanugy, ahogy be
lettek irva. Ezen hangok pontosabb
megjelenitésére valassza a « Tuento »-t a
[H] gomb megnyomasaval miel tt beirna a
hangokat a lIépésenkeénti felvétel ablakban.

A tempd, lelités, Gitem és a hangjegyek nem

jelennek meg pontosan.

- Néhany hang adat a PSR-3000/1500-on a
specialis szabad temp6 (free tempo)
bedllitassal lett rogzitve. Az ilyen hang
adatok esetében a temp6, mér szam, ltem
és a hangjegyek nem jelennek meg
pontosan.

A hangjegy neve részben eltakarja magat a
hangjegyet a kijelz n.
Amikor tobb hangjegy jelenik meg kozel
egymashoz, a hangjegyek neve esetleg
részben eltakarhatja a hangjegyet.

A jobb/bal kéz részének a kottaja nem jelenik
meg.
A megfelel csatornak nem lettek
hozzarendelve a jobb/bal kéz részeihez a
billenty zeten. Allitsa az 1. és 2.
savokat(Track 1,2) «<AUTO»-ra.é

A hangjegyek megjelenitésekor egy vagas
észlelhet asorban, és az iitem kbzepét | a
hangjegyek a kdvetkez sorban jelennek
meg.
Ha egy Utem 0sszes hangjegye nem fér ki
egy sorba, akkor a fennmaradd hangjegyek
a kovetkez sorba kertlnek.

Az akkordok nem jelennek meg.
Ha a kivalasztott dal nem tartalmaz akkord
adatokat, akkor az akkordok nem jelennek
meg.



A pontozott hangjegyek maradékként vannak
feltintetve.
Ez normalis; néha a pontozott hangjegyek
maradékként vannak feltiintetve.

Dalszoveg (Karaoke)

A dalszéveg nem jelenik meg.
Ha a kivalasztott nem tartalmaz széveges
adatokat, akkor a dalszéveg nem jelenik
meg.

A dalszéveg néhany része atfedi egymast.
Ez megtérténhet az olyan dalok esetében
amik sok szoveget tartalmaznak.

A dalszbveg hattér beallitasai nem
valtoztathat6ak.
Ha a hattér szine a dal adatokban
meghatéarozott, akkor a dalszéveg hattér
beallitasai nem valtoztathatdak.

Jaték segéd

A jaték segéd funkcié nem m koédik

megfelel en.
Nyomja meg a SONG [STOP] gombot a
lejatszas megallitasahoz, majd allitsa az
[ACMP ON/OFF] és a PART ON/OFF [LEFT]
funkciékat OFF-ra. Inditsa Ujra a lejatszast.

Vided kimenet (csak PSR-3000)

A PSR-3000 kijelz jének tartalmat nem lehet

avideo kimeneten atkiildeni kiills monitorra.
Gy z dj6n meg afel I, hogy az NTSC vagy
PAL hangolasi bedllitasok megfelelnek a
vided berendezés szabvanyanak.

Parhuzamos, villogé vonalak jelennek meg a

televizio vagy vided monitor képerny jén.

- Esetenként megjelenhetnek parhuzamos,
villogé vonalak a televizié vagy vide6
monitor képerny jén. Ez nem jelenti
feltétlendl a monitor hibajat. Az optimalis kép
eléréséhez probalja meg médositani a
monitor szin beallitasait.

A hasznalt monitor esetleg nem Gugy mutatja
a hangszer kijelz jét ahogy az el re varhato
volt.

Tartsa észben annak az eshet ségét, hogy
a hasznalt monitor esetleg nem ugy jeleniti
meg a hangszer kijelz jének tartalmat ahogy
az el re varhato (pl.: a kijelz tartalma nem
fér el a képerny n, a karakterek nem
teljesen tisztak, a szinek esetleg
pontatlanok).

Mikrofon/Enek harmoniak (csak PSR-3000) |

A mikrofon jele nem régzithet .

- A mikrofon jele nem rogzithet a hangszerre.
Ugyanakkor egy kils felvev egység
csatlakoztatasaval az [AUX OUT, AUX OUT
(LEVEL FIXED)] aljzatok egyikébe a
mikrofon jele a hangszeren keresztil
régzithet .

A harménia hallhaté a mikrofon hangjahoz
keverve.
Az ének harmonia ON-ra van allitva.
Kapcsolja azt OFF-ra.

Az ének harménia effekt torz vagy
lehangolédott.
Az ének mikrofon esetleg kiills zajokat vesz
fel, mint példaul a hangszer stilus hangjait.
Kuléndsen a basszus hangok okozhatnak
kovetési hibakat az ének harméniaban. Ennek
elkeriléseére:
Enekeljen a mikrofonba minél kbzelebbr .
Haszndaljon iranyitott karakterisztikaju
mikrofont.
A hangszeren vegye vissza a Stilus, Dal és
F hanger ket.
Tavolitsa el a mikrofont a hangszorok
kozeléb |.
Vagja le a mély frekvenciakat a 3 savos
hangszinszabalyzé (3 Band EQ)
segitségével a mikrofon beallitasok
ablakban [MICROPHONE SETTING].
Emelje a mikrofon bemeneti szintjét (TH) a
kompresszor funkcion keresztiil a mikrofon
beallitasok ablakban.

Az ének harménia funkcié nem produkalja a
megfelel harménia hangokat.
Gy z djon meg roéla, hogy a jelenlegi ének
harmonia modnak megfelel maddszert
alkalmazza a harmania hangok kijeltlésére.

Specifikaciok
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PSR-3000 PSR-1500
Hangforras AWM Sztereo mintavételazés
Billenty zet 61 billenty (C1-C6 initial touch)
320X240 QVGA B/W
Kijelz 320X240 QVGA szines LCD LCD
Kotta,Dalszéveg Igen
Polifénia (max) 128 96
297 hang + 480 XG
332 hang + 480 XG hang hang
14 dob/SFX készlet +
Hang vélasztas 17 dob/SFX készlet + GM2 + GS GM2 + GS
hang GS dal
hang GS dal lejatszadshoz lejatszashoz
Mega hang 10 0
Hangok Altalanos hang 261 273
Sweet! Hang 14 8
Cool! Hang 18 5
Live! Hang 19 1
Orgona sipok! 10
Hang alkoté Igen
Effekt blokkok Zengés/Kérus/DSP 6
Mikrofon 1 0
Zengés: 35 gyari + 3
Zengés: 35 gyéri + 3 felhasznaloi felhaszndloi
Korus: 30 gyari + 3
Zengés/Korus/DSP Kérus: 30 gyéri + 3 felhasznaloi felhaszndloi
DSP 1: 183 gyari + 3
Effektek DSP 1: 183 gyari + 3 felhaszndloi felhasznaloi
DSP 2-4: 106 gyari + 10 DSP 2-4: 106 gyari +
felhasznaloi 10 felhasznaloi
Master EQ 5 gyari + 2 felhasznaloi 5 gyari + 2 felhasznaloi
Részlet EQ 28 részlet
Enek harmonia 61 gyari + 10 felhasznaloi 0
Kiséret stilusok 240 190
Pro stilusok 217 176
Session stilusok 23 14
Mega hang/stilus Igen 0
Egy ujjas, Tapintott, Tapintott basszus, Tobb ujjas, Al
Tapintas Tapintott,
Kiséret Teljes billenty zet, Al Teljes billenty zet
Stilus alkot6 Igen
OTS (Egy érintéses beallitas) 4/Stilus
OTS Link Igen
Zene Keres Gyari Igen
Szerkesztett Igen
RAM kapacitas 120 KB

PSR-3000

PSR-1500
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Gyari dalok 5 minta
Fények kdvetése, Barmelyik Fények kovetése,
Vezet segéd billenty Barmelyik billenty
Dalok Karaoke, Vocal CueTIME Karaoke
Jaték segéd technoldgia Igen
Gyors felvétel, Tobb savos felvétel, Lépésenkénti felvétel, Dal
Felvétel szerkesztés
| Felvételi csatornak 16
RAM kapacitas 300 KB
Multi Pad Gyari 4 Pad X 80 Tar | 4 Pad X 54 Tar
Kdzvetlen internet kapcsolat Kils adapter (USB)
Floppy lemez (2HD, 2DD) Kils adapter (USB)
Memaoria Merevlemez Kils adapter (USB)
egységek Flash memdria (bels ) 1.5 MB 650 KB
SmartMedia kartya-nyilas 1 (Kompatibilis a SmartMedia FAT12 / 16 formatumokkal)
Tempd taromany 5-500, Tap tempd
Tempd Metroném Igen
| Hang Cseng Belki
Regisztracios Gombok 8
memaria Regisztracios folyamat / Fagyasztas Igen
Demé / Help Igen
Kijelz nyelv 6 nyelv (Angol, Japan, Német, Francia, Spanyol, Olasz)
Egyebek Kdzvetlen elérés Igen
Transzponacio Billenty zet/Hang/Master
Mérték tipus 9
Szamitogép USB > Host Igen
csatlakoztatas USB > Device Igen
Fejhallgaté, MIDI (Ki/Be), Pedal (1, 2), AUX Be (R, L/IL+R),
Egyéb Kimenet (R, L/L+R), AUX Ki (meghatarozott szint) (R, L/L+R)
csatlakozdk MIC (bemeneti hanger , MIC/LINE 0
Be), Video Ki
Pedal Hanger , Kitartas, Sostenuto, Puha, Cslsztatas, Portamento
funkciék Hangmagassag, Modulacid, DSP variacid, Dal START/STOP,
Stilus START/STOP, stb.
Er sit / Er sit 12W X2
Hangszéro Hangszéro (12 cm + 4 cm(magas)) X 2 | (12cm+5cm) X2
937 mm X 399 mm X 167 mm (38-5/16" X 15-11/16" X 6-
Méretek 9/16")
Suly 11 kg (24 Ibs., 4 02) | 10kg (22 Ibs., 1 02)
Fejhallgaté HPE-3/HPE-150
Opcionalis Lab kapcsol6 (pedal) FC4/FC5
kiegészit k Lab vezérl (pedal) FC7
Hangszer allvany L-6/L-7
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